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ЛИДЕР СРЕДИ МОН 


Идеально плоский экран 





W-ARAS Coating 


Safety Glass 
(W-ARAS Coated) 








В отличие OT обычных мониторов с плоским 
экраном модель LG Flatron имеет три 
абсолютно плоские поверхности: 





Вот преимущества, которыми обладает 
только этот монитор: 
® Плоская поверхность экрана 


® Внутренняя плоская поверхность трубки 


® Не утомляются глаза 
® Плоская поверхность изображения 


e Нет искажений 
® Нет стабилизирующих нитей* 


Никакая другая модель с плоским экраном не дает столь реалистичного изображения, как Flatron. 
Если Вы хотите наслаждаться поистине живой картинкой — остановите свой выбор на LG Flatron. 


* В обычных мониторах с плоским экраном имеются стабилизирующие нити, отбрасывающие слабую тень на экран, 
a Flatron полностью свободен от этого недостатка. 






17-дюймовая модель Flatron на ЭЛТ 
(рабочая область экрана 16.01 дюйма) 


Sh 


IllemeBax маска с малым шагом 0.24MM 
Покрытие W-ARAS 
Максимальное разрешение 1600х1200 
Сенсорное управление 
Диапазон частот горизонтальной / 
вертикальной развертки 
(30-96кГц/50-160Гц) 
USB. 


Он ласкает глаз 


FLATRON® 





ИТОРОВ 


Hi-LB-MQCun 
(Улучшенная фокусировка) 





— Funnel 


Flat Tension Mask 
(0.24mm Stripe pitch) 


ecmmmomemeal "|. 


В 
Уч 
<> 


рум DVM Group: 958-6070 
Pu K: 230-6350 
Фалькон: 150-8320 
Технотрейд: 291-2686 
Формоза: 234-2164 

Д.С.: 959-7744 

JIB Group: 917-0503 
«Техносила»: 966-0101 
«Диал Электроникс»: 966-0010 
М.Видео: 921-0353 
Валга: 125-6001 

г. Екатеринбург, 

Трейд Рут: (3432) 554-182 
С.-Петербург, 

Евклид: (812) 325-6300 
Альт: (812) 327-2181 

г. Находка, 

Эпси: (266) 4-6573 


Информационная 
служба Г.С: 742-7777 
http://www.lg.ru 
http://flatron.lge.co.kr 
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Flatron 795FT Plus 
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6 Компьютер-монстр от IBM 


Суперкомпьютер от IBM будет в 500 раз 
производительнее любой современной ЭВМ. 


1 140 Гбайт на лазерном 


Многие компании скрытно 





диске следят за каждым шагом = Bae ene 
своих сотрудников. РАНЕ Ы 

Анонсированы . 

многослойные 18 NetCustomize eLOL 






11 Cookies хуже троянских 


лазерные диски i a. 
коней? а из ap votes ежедневную порцию 








нового формата — 
FMD-ROM. Rickie ania м. : _  Квашим МОЩНЫЙ Fy 
> В результате недавнего исследования = West а. крохотный по размеру, но чрез- 
oa |] выяснены неизвестные подробности Чен ae много eR ONE, 
Хакер о файлах cookies... : Al Morale — cee же 
восходит на эш афот Buse на вашем би столе будет жить 
1 2 Л ечение Y2K замечательный человечек по имени Al а 
Китайский хакер умрет, поплатившись за _ Morale. | eal # помощью этой программы вы получите 
свое компьютерное хулиганство. усугубило проблему? spall доступ ко всем НИ в. 


19 Disk Checker 2000 


. Меры no решению проблемы 2000 г. не раз 
8 Playstation 2 — Надежда приводили к непредвиденным сбоям. _ Эта программа позволяет проверить целост- = iFUN Puzzle 
Sony _ ность ты на любых носителях дан-_ ig aad 
_ ных. НЯ ны daa вами одна из лучших программ Tens | 
Близится дата выхода игровой приставки 1 3 Изнасилование = НТ iy ase i _ Hepatopos паззлов. = a 


будущего. в режиме online 








ss Совращение малолетней американки не | : 
Мобильный обошлось без помощи Internet. | работе с текстовыми процессо-_ 
телефон- | ee используя простой, HO о наглядный р. 
телевизор 14 Смерть Duke Nukem 

В Бразилии запрещена продажа ряда 

Новый продукт от популярнейших компьютерных игр. 
Samsung совместит в себе 
функции обычного у. Пр так часто. грешат дру 
телефона и телевизора. 15 Трехмерный ДИСПЛЕИ : anon 






_ реальность! 
9 Этот многострадальный 







Компания ОМА разработала a Se 
Coppermine. i настоящий трехмерный о › ПЛ-тест, Sound Blaster Live! о «История ею $ 16,17 о РН 
дисплей. _ Platinum Е: = _ © Новые технологии. ТтиеХ. © оружие: история и теория 
В новейшем процессоре от Intel обнаружена о © Презентация программ =) saunter Foverm © библиотеки 
серьезная ошибка. _O Иретеа ss © а культура 


смотрите стр. 2 4 


ких проблем не ном» со сложным названием Wacom Graphire 
возникало, ибо Реп & Mouse Set заслужил самых лестных OT- 
его звучание 3bIBOB. 

настолько OT- 


marca ot 3.9 Microtek ScanMaker V6 


звучания при- 


25 Microsoft Office 2000 29 С помощью LiveWare 3.0 
Писать о новых продуктах Microsoft трудно, ваш компьютер превратит- 
ибо все основные новинки, элементы дизай- СЯ В телефон 


на и интерфейса уже подробно описаны 






в переводных изданиях. Ho Office 2000 — Совсем недавно вышла новая версия про- вычных «карто- USL 
продукт действительно «знаковый», о KOTO- граммного обеспечения для звуковых карт се- чек», что это 
ром пофилософствовать, как говорится, мейства Creative SoundBlaster Live! — может почувст- Возможен ли «ло- 
не грех. LiveWare 3.0. вовать даже новичок. кализованный» 
сканер? На пер- 
27 Athlon — новый процес- 31 Creative SoundBlaster 33 Wacom Graphire Pen & — esr" cana 
‘ постановка вопро- 
сор от АМО Live! Mouse Set са кажется стран- 
= > ной — ведь осо- 
Информация о первых практических резуль- Непрофессионалу | Цена графических бенностями 
татах тестирования нового процессора Athlon, разницу в звуча- планшетов вполне до- локализации могут быть язык, методы расста- 
начавшая появляться в конце лета, придавала нии звуковых карт ступна, да и рисовать новки переносов и проверки орфографии, ра- 
ему некий ореол многообещающей таинствен- уловить очень обычной мышью — бота телефонных линий ит. д. Спрашивается: 
ности. Сейчас процессор появился в продаже сложно. Но при не очень большое возможны ли подобные «улучшения» для ска- 
ив нашей стране. Мы, естественно, не могли тестировании удовольствие. В це- нера? Не только возможны, но и реализованы 
обойти вниманием эту новинку. Blaster Live! ника- лом набор «два в од- Ee в ScanMaker V6. 
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СОДЕРЖИМОЕ СО ПРОДУКТЫ И ВПЕЧАТЛЕНИЯ 





СОДЕРЖАНИЕ 


Так уж устроена жизнь на этой земле, что для нормального 
существования нужны деньги. Может быть, это плохо, а может, 

и хорошо, но как бы то ни было, это реальность. Умение 
зарабатывать деньги — настоящее искусство, но при одном 
условии: сам процесс должен доставлять удовольствие. 

У нас с вами, дорогие читатели, есть все необходимое для 
возможности зарабатывать деньги с удовольствием. Как? Читайте 


Специальный репортаж! 


смотрите стр. 


КАРЬЕРА И КОМПЬЮТЕР 


Colt и ВАМ ь НИ БР 15 Ит АР ЕПОРТАЖ 









ALL-in-One, или Всеобщая интегра- 
ция В Масштабе одной материнской 
платы 


Все чаще, просматривая прайс-листы компьютерных фирм-про- 
давцов, поневоле обращаешь внимание на возросший удельный 
вес материнских плат на интегрированных чипсетах. Естествен- 
но, возникает вопрос, что же это такое вообще и чем «грозит» 
приобретение подобного изделия. Попробуем в этом разо- 
браться. 


Я обернулся посмотреть... а пуля пролетела — и ага... 


Поговорим о звуковых картах. На этот раз тестированию подверглись наиболее известные и по- 
пулярные карты, главный критерий отбора которых — наличие интерфейса РСТ. 


Все плоскости звука 


С недавнего времени на рынке появились колонки, использующие абсо- 
лютно другой принцип работы, нежели применялся ранее, — плоские 
акустические системы (в английской терминологии — Ultra Slim). Чем 
новая технология хороша (и насколько), и попытался разобраться автор. 


Тестирование компьютерных корпусов 


Казалось, что самая стандартизованная часть компьютера — корпус. 
Бальзамом на сердце явился дизайн, продвигаемый фирмой Apple 

в компьютерах 1Мас. Но ведь от корпуса компьютера требуется кое-что 
большее. Мы оценивали корпуса по таким параметрам, как внешний 
вид, качество изготовления, функциональность, характеристики блока 
питания, вентиляция, шум. 








\ОРи MP3: какой формат сжа- 
тия музыки предпочтительнее? 


Формат сжатия MP3 сейчас чрезвычайно популярен, 

но его несомненный конкурент — формат VOF, который 
при меньших размерах обеспечивает сравнимое, если не 
лучшее качество звука. Что он из себя представляет 

и почему не слишком распространен — об этом мы и по- 
говорим. 


Ода игре, или Почему все так случилось 


Возможно, вы не поверите, но раньше людям в голову не приходило, что видеокарту можно ра- 
зогнать. В этом просто не было необходимости. Сегодня разгон видеоакселераторов — обычное 
дело, и рассмотрению ПО, предназначенного для этих целей, посвящен этот материал. 

oe 7 


BKYCHOTA 


Моя персональная муза 






Что была за жизнь без телевизора — 
депрессивные явления, мысли о разводе... Но 
теперь я рыцарь на белом коне. Ко мне 
вернулась муза. И ее зовут Т\-тюнер FlyVideo 98. 
Вы знаете ее главное достоинство? Как у любой 
правильной музы — она не дает мне спать. 


PAL-MIN 
SPAL-D/K 
Э$ЕСАМ 
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125 Основы трехмерной графики 
на примере 3D Studio МАХ 


С помощью современных 20-редакторов, конечно, можно 
создавать псевдотрехмерные изображения, но это требует 
определенных усилий. А между тем существует отдельный 
жанр, в котором работают компьютерные художники, — 
трехмерная (30), объемная графика. Именно о ней мы и 
поговорим, рассмотрев тонкости работы на примере 
одного из самых популярных редакторов — 3D Studio 
МАХ. 


» 30 МАХ — объ- 
ектно-ориентиро- 
ванная система, что 
дает все преимуще- 
ства технологии 
TpexmepHou rpadu- 
ки. 





eR 


В компьютер — 
с паяльником и плоскогуб- 
цами! 


Это не советы по «разгону» процессоров или 
установке дополнительной памяти, микросхем 
звуковых банков. Речь пойдет о более про- 
стых, но не менее полезных вещах. 


дождя. В связи с этим возникает вопрос об 
усовершенствовании компьютера. Как же 
сделать его грамотно? 


Ваш электронный 
платеж 


Сейчас на рынке виртуальных услуг присутст- 
вует, по крайней мере, одна служба, призван- 
ная восполнить досадную оторванность рос- 





Ипих — система 
будущего? 


Linux является одной из самых новых 
операционных систем для персональных 
компьютеров, однако за последние годы 
она стала настолько популярной и широ- 
ко используемой, что на данный момент 
является практически полноправным 
конкурентом Windows. Что же такого 
привлекательного и удобного в Ипих? 
Приоткроем занавес над этим модным 

в нынешние времена словом... 






В противоборстве Windows9x против Linux 
продукты компании Microsoft пока бесспорно 
выигрывают, Linux, по мнению многих специали- 
стов в компьютерных системах, является реаль- 
ным конкурентом и возможным «победителем» 
WindowsNT. 










в Internet, существует много, но Copernic, 
на взгляд автора, является одним из самых 
лучших продуктов этого класса. 


‚ Как провести сеть 
в вашем подъезде и под- 
ключить ее к Internet 


Перед вами 22 вопроса 06 Microsoft Word 
2000, которые вы еще не задавали себе или 
не решались задать. 


Вы купили 


Не пора ли использовать компьютер 





Upgrade Pentium-cuc- 
тем 


Новое оборудо- 
вание и требова- 
тельное к сис- 
темным ресур- 
сам ПО появля- 
ются сегодня, 
как грибы после 


Компьютер в быту 


У вас дома есть компью- 
тер. Как с ним обращаться, 
чтобы его с уверенностью 
можно было на-звать «бы- 
товым»? Все необходимые 
возможности уже имеются, 
осталось только их активи- 
зиро-вать. 





Эмуляция Macintosh на 
РС 


Предположим, вы всю жизнь работали на 
Macintosh, но по каким-либо причинам вынуж- 
дены были перейти на РС. Или же собираетесь 








сийского пользователя от мира виртуальной 
коммерции. Эта служба — Система Телебанк. 


| SEEK YOU, или По- 
знавательная история HE 
про «Аську» 


Программ, предназначенных для поиска 


смотрите стр. 
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переходить Ha Macintosh, но никогда его не ви- 
дели и не работали на нем. Наконец, вы просто 
любознательный человек, и вам интересно, как 


рационально и узнать, наконец, 
обо всех его реальных возмож- _ 
ностях? Значит, вам необходи- ^ 
ма локальная сеть с выходом 

в Internet, и все это вполне 
можно сделать своими руками. 


Word 2000: 
дрессировке поддается 


вообще выглядят «маковские» программы. Тогда 
эта статья — для вас. 


Napster — панацея для 
МР3-меломана 





Представьте: есть специальный сервер, где реги- 
стрируются пользователи и где отражается их 
текущее состояние вместе со всей сопутствую- 
щей информацией. ICQ? Нет, Napster — идеаль- 
ный сервис для обмена музыкой в формате MP3. 


Бесплатный сыр без 
мышеловок 


Очень уж часто поиско- 
вые машины выдают 
некорректные 
результаты запросов. 
Вот хорошо было 6 уст- 
ыы : роить так, чтобы нуж- 






>») принтер 


После покупки принтера 

у вас наверняка возник- 

ли вопросы, связанные 

с установкой, обслужива- 

нием и выбором расходных 
материалов. Мы дадим ряд 

рекомендаций, которые наверняка 


вам пригодятся. 


ные сведения сами находили дорогу к пользо- 
вателю! 


Телевидение и Internet 
— еще один вариант объе- 
динения 





Идеи об объединении Internet-TexHonorui 

и традиционных СМИ витают в воздухе очень 
давно. Давайте поговорим о ресурсах, которые 
помогут исправить печальную статистику. 
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Конец света в ассортименте, 
или Ассорти из Казакова в собственных 


° 





Ш FAQ по материнским 
платам 


В этой рубрике вы найдете ответы на самые 


СОДЕРЖАНИЕ 


Главный редактор 
Технический директор 


Редакционная коллегия 


Владимир Зайковский 
Денис Еремин 


ассоциациях mT 


интересные и любопытные вопросы о 


Василий Иванченко 
материнских платах. Итак, что такое... 


Надеюсь, что дорогие читатели, хоть м 
и получившие всеобщее или высшее об- 
разование стандартного розлива, 
помнят, где и когда происходил банкет 
с яблоками. Отмечу лишь один занятный 
факт: если говорить на современном 
новоязе, то «змей» — первый в истории 
дилер информационных технологий, 

а «жена» — первый их пользователь... 


Виктория Коваленко 


отв. секретарь 
vk@submarine.ru 

Юрий Травников 

yura@submarine.ru 

Евгений Черешнев 


cheresh@submarine.ru 


Литературная редакция 


Татьяна Аверьянова 





Ольга Гулякова 
ИЕ ее: 
Сергей Котов 
Jltonmuna ее: 
Наталья Савельева 


руководитель 





Дизайн и верстка 


Антон Коркин 
Типы памяти Лейла Беншуша 

Наталия Долгая 
Сергей Родионов 
Маргарита Зотова 


Сергей Барабанщиков 


Как-то раз, зайдя в компьютерную 
фирму, автор решил выяснить, что 
означают различные сокращения, 
используемые в прайс-листах. Найдя в 
разделе «Память» строчку «Модуль памяти 
SDRAM W/SPD PC-100 32Mb 8ns SEC», задал 
соответ-ствующий вопрос менеджеру. На что получил «очень квалифицированный» 
ответ: «Сейчас почти вся память такая». Так вот, чтобы с читателями ПЛ такого не 
случалось, мы решили прояснить этот вопрос. 





Фотограф Андрей Давыдов 


Предпечатная подготовка репроцентр РА «Фантазия» 





Рекламная служба 


руководитель Светлана Биневская 
sbinevskaya@subnet.ru 
Ольга Кривенчук 


okrivenchuk@subnet.ru 


Серфинг 
Сейчас уже трудно понять, 
сейчас все вокруг по-другому, 
а тогда... Как описать чувства 
человека, которому после 
«врожденного» заточения 
в маломестной камере вдруг на 
блюдечке поднесли весь 
огромный, такой разный 
и необычный мир? Это нельзя 


Служба распространения 
AnekcaHap Epmonaes 
(095) 234-98-11, 
(095) 273-65-60 


Цена свободная 


Учредитель 


описать, это надо пережить. 000 «Рекламное агентство "Фантазия" » 


Однажды я открыл для себя 
Internet-cepqutr... 


a jus 


Отпечатано в типографии 





«Алмаз-Пресс» 

тел. (095) 253-8051, 
253-8214, 

253-8045, 

785-2999 


Реклама в номере 


ВИ: о... С Oe 
о и wns es Cee 
ИО .. ...,...... CT 140-147 
Формоза TEEN ...... 4 полоса обложки 
сс м ОАО so ee С 
С о ре ss wel 
с И nw ee eo eee ow CID. Lee 
Demecentel уу... ‚ С. 161 
ВЕ Рас —......,..... СВ. 9 
LG ........ 2 полоса обложки и стр. 1 
Ladoga Samtron ..... 3 полоса обложки 
с с А 


Издание зарегистрировано в Комитете РФ по печати 
Рег. № 016742 от 03 ноября 1997 года. 
Полное или частичное воспроизведение материалов, 


содержащихся в настоящем издании, допускается 
С сентября Вы можете получать наши журналы держащ Ц A y 


«MegaGame» и «Подводная лодка» с бесплатной достав- 
кой на дом в течение рабочего дня, сделав заказ 
по телефонам: 273-65-60, 728-40-93 


только с письменного разрешения редакции. 


Редакция не несет ответственность за содержание 
рекламных материалов. 
Цена с доставкой 


55 руб. 
50 руб. 


Журнал 
«МедаСате» с СО 
«Подводная лодка» с СО 


Старые номера 
«МедаСате» с СО 
«Подводная лодка» с СО 
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В МИРЕ 
КОМПЬЮТЕРОВ 





В этой рубрике вас ждет увлекательное путешествие в мир компьютерных технологий, во время которого 
вы узнаете о самых интересных, познавательных и любопытных событиях прошедшего месяца, а также 
познакомитесь с новостями о наиболее грандиозных проектах недалекого будущего. 


Проблема У2К: 
мы победили! 


Новым годом, дорогие читатели! 

Запоздалое, конечно, поздравле- 
ние, но все же — вы держите в руках 
первый номер нашего журнала за 
2000-й год. 

Вопреки апокалиптическим про- 
гнозам множества компьютерных 
специалистов новогодняя ночь про- 
шла абсолютно спокойно. Преслову- 
тая проблема Y2K не принесла ника- 
ких катастроф — ни глобальных, 
ни локальных. Да, отдельные сооб- 
щения о сбоях в компьютерах посту- 
пали из США и Японии, но все кри- 
тические системы жизнеобеспече- 
ния перенесли роковую дату без 
проблем. 

Но и без этого интересных собы- 
тий за прошедший месяц было нема- 
ло. И самая потрясающая новость 
пришла из Китая — по-видимому, 
именно в этой стране в первый (и, 
надеемся, в последний) раз распла- 


той за компьютерное хулиганство 
станет смертная казнь. Из сравни- 
мых по сенсационности событий чи- 


тайте про разоблачение массового 
шпионажа известных фирм за свои- 
ми сотрудниками, запрет на продажу 
«игр-стрелялок» в Бразилии, а также 
о теневой стороне деятельности фай- 
лов cookies. 

Не разочаровали разработчики 
новых технологий. На страницах ру- 
брики «В мире компьютеров» вы y3- 
наете о новых лазерных накопителях 
емкостью до 140 Гбайт, характерис- 
тиках готовящейся к выходу супер- 
приставки Playstation 2, телефонах- 
телевизорах, трехмерных дисплеях 
и первой Hi-Fi-cucteme для прослу- 
шивания музыки в формате MP3. 
Кроме того, к вашим услугам 
анонс суперкомпьютера от IBM, све- 
жая информация о «гигагерцовой 
гонке» между Intel и AMD и много 
других увлекательных новостей. 

Приятного вам чтения и успехов 
в новом 2000-м году! 


Василий Иванченко 
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производительнее любой современной ЭВМ 


ри слове «суперкомпьютер» на ум сразу при- 
ходит нечто громадное, мигающее многочис- 
ленными лампочками и потребляющее ог- 
ромное количество ресурсов. Корпорация 
IBM ( ) намеревается в корне 
разрушить это представление. Она планирует вложить 
$100 млн в разработку самого мощного компьютера в ми- 
ре. Его производительность будет в 1000 раз больше, чем 
у того самого Deep Blue, который в 1997 г. сокрушил силь- 
нейшего шахматиста планеты — чемпиона мира Гарри Ка- 
спарова. Компьютер-монстр, уже получивший название 
Blue Gene, в 2 млн раз превысит мощность современного 
среднестатистического персонального компьютера. 
Суперкомпьютер от 1ВМ будет способен совершать 
квадриллион операций в секунду (что в научных терминах 
равняется производительности | петафлопс). Этот ypo- 
вень, как предполагается, будет достигнут через 5 лет, 
а пока два самых мощных в мире компьютера, работаю- 
щих в Департаменте энергии США, показали на тестах 
производительность всего 2 терафлопса. Таким образом, 
Blue Gene будет в 500 раз производительнее самого мощ- 
ного компьютера современности. Такой гигантский ска- 
YOK, по прогнозам разработчиков Blue Gene, должен про- 
изойти благодаря отходу от стандартной технологии ком- 
пьютерных разработок, применяющейся еще с середины 
80-х годов. На смену ей придет SMASH (Simple, Many and 
Self-Healing) — архитектура, основанная на «трех китах»: 
простота, множественность и самокорректировка. 


КОММЕНТАРИИ 





Компьютер- — 


Суперкомпьютер от IBM будет в 500 раз 








Resources for: 


Worldwide 





Компания IBM всегда была «впереди планеты всей». Первая 
платформа PC, мощнейший Deep Blue и воттеперь - Blue Gene. Если 
такой проект уже по сути не является фантастическим, то что же 
ждет компьютерный мир в будущем? 


Какова же физическая архитектура Blue Gene? Не бу- 
дет ли он истинным монстром по размерам? Посмотрим. 
Вше Сепе будет состоять из миллиона процессоров, каж- 
дый из которых способен выполнять миллиард операций 
в секунду (1 гигафлопс). 32 из этих суперпроцессоров 
планируется расположить на одном чипе — получаем 32 
гигафлопса. Компактная плата размером всего в четыре 
квадратных фута вместит 64 чипа, обеспечивая произво- 
дительность 2 терафлопса, — точно такую же, что иу на- 
званных выше суперкомпьютеров Департамента энергии. 
Отличие одно: наши современники занимают площадь по 
8 тыс. квадратных футов. Ну а затем блоки по 8 плат бу- 
дут помещены в специальные каркасы. Общую структуру 
образует симбиоз 64-х каркасов, скрепленных воедино. 
Общая площадь суперкомпьютера, таким образом, соста- 
вит всего 200 м?. Фантастическое сочетание компактнос- 
ти и производительности! 

В проекте занято 50 лучших ученых — членов Меж- 
дународного исследовательского института IBM, а также 
центра биологических исследований Computational 
Biology Group. Целевое назначение Blue Gene — изуче- 
ние биологических особенностей человеческого орга- 
низма. Специалисты надеются, что с помощью фантасти- 
ческих возможностей Blue Gene медицина, наконец, рас- 
кроет тайны целого ряда неизлечимых болезней и сделает 
шаг к бессмертию человека. 


НОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
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Гбайт на 
лазерном диске 


Анонсированы многослойные лазерные диски нового формата — FMD-ROM. 


след за разработкой мини-дисков размером 

в пластиковую карточку, способных хранить 
до 10 Гбайт информации, компания СЗО 
(www.c-3d.net) анонсировала поистине рево- 
люционную технологию, способную стать ос- 
новой нового поколения носителей информации. Суть 
разработки — использование многослойной технологии 
записи. 





КОММЕНТАРИИ 








В принципе эта идея не нова: 0\0-диски, например, 
состоят из двух слоев. Однако до недавних пор апри- 
ори считалось нереальным применение большего 
числа уровней. Дело в том, что лазер, используемый 
для считывания информации с многослойных дисков 
по стандартной технологии, вызывает эффект интер- 
ференции. Это значит, что неожиданно могут появ- 
ляться «ложные» биты данных с других слоев. 


Технология, разработанная специалистами СЗО, уни- 
кальна. Вместо обычного отражения лазерного луча (как 





Это и есть предмет нашего разговора. Как видите, диск нового 
формата абсолютно прозрачный. 


СЕНСАЦИЯ 





А вот так выглядит привод ЕМО- 
КОМ. Выполнен он под стать но- 
вым дискам — красиво и стиль- 
но. Как знать, может быть, имен- 
но такие проигрыватели будут 
у большинства пользователей 
компьютеров всего через не- 
сколько лет. 


происходит в CD и DVD) ис- 
пользуются свойства флуо- 
ресцентных материалов. Они способны отражать луч 

с иной длиной волны, что исключает вероятность интер- 
ференции, а следовательно, считывания ложной инфор- 
мации. Повышается и скорость считывания, так как те- 
перь можно без всяких помех обрабатывать несколько 
слоев одновременно. У новых дисков есть и еще одна лю- 
бопытная особенность — они совершенно прозрачны. 

Первый диск нового формата, названного FMD-ROM 
(Fluorescent Multi-layer Disc), был представлен еще в ок- 
тябре. Он состоял из 10 слоев. По последним данным спе- 
циалистов СЗО, теоретически возможно производство 
100-уровневых носителей FMD. 

На сегодняшний день разработаны прототипы FMD- 
диска размером с обычный СО, а также мини-диска, 
не превышающего в диаметре пластиковую карточку. Вме- 
стимость носителей впечатляет: 140 и 10 Гбайт соответст- 
венно! Однако период конкретизации еще не наступил. 

В частности, специалисты компании СЗО предлагают два 
варианта носителей — только для чтения / записи, причем 
в будущем не исключено и внедрение многократно переза- 
писываемых ЕМО-дисков. А пока ведется поиск партне- 
ров, при поддержке которых новый продукт сможет выйти 
на широкий потребительский рынок. Несмотря на то что 
система не совместима с CD и DVD, для создания приво- 
дов ЕМО-ВОМ потребуются минимальные изменения 

в конструкции уже существующих устройств. 

Согласно информации СЗО, новая технология увидит 
свет не ранее 4 квартала 2000 г. И если компания на прак- 
тике сможет реализовать заявленные параметры FMD- 
ROM, то очень возможно, что новый формат скоро выйдет 
в лидеры на рынке носителей информации. 


` № РАВНЕНИЕ — HA MP3 





Компания Kenwood 
разработала универсаль- 
ное устройство для 
заядлых меломанов 


омпьютеры в наше время за- 

и. считаться с собой 
каждого. Дигитализация прони- 
кает практически во все сферы 
жизнедеятельности, и многие 
уже не представляют себе суще- 
ствования без компьютеров 
О Е 
тика, цифровой бум серьезно 
влияет на стратегию крупных 
произведителей оборудования. 

В центре внимания японская 
компания Kenwood 
стная своими великолепными де- 
ками, колонками, СО-проигрыва- 
телями и другими продуктами, 
многие модели которых почетно 
относят к профессиональной тех- 
нике. Вслед за выходом на рынок 
приводов CD-ROM руководство 
фирмы повернулось лицом к по- 
пулярнейшему компьютерному 
звуковому формату MP3. Анон- 
сирована первая в мире система 
класса Hi-Fi для прослушивания 
файлов MP3, столь распростра- 
ненных сейчас в Internet. 

Система, продемонстрирован- 
ная на недавней выставке в То- 
кио, состоит из традиционных 
компонентов — проигрывателя 
компакт-дисков, радио и деки — 
плюс дополнительные устройст- 
ва: модем и жесткий диск объе- 
мом в 13 Гбайт. Вот такое уни- 
версальное устройство, призван- 
ное удовлетворить все запросы 
заядлых меломанов. В продаже 
новинка появится скорее всего 
в конце следующего года. 





Хакер восходит на эшафот 


Китайский хакер умрет, поплатившись за свое компьютерное хулиганство. 





акеры в наше время — настоящий бич 
системных администраторов и вла- 
дельцев серверов. То, что они делают, 
иначе как произволом не назовешь. 
Впрочем, меры, принимаемые против 
компьютерных хулиганов, в последнее время зна- 
чительно активизируются и ужесточаются. Но не 
до такой же степени! 

Китайский суд оставил в силе смертный приго- 
вор, вынесенный хакеру, который обвинен во взло- 





ме защиты компьютерной системы государствен- 
ного банка с целью наживы. Апелляция осужден- 
ного, молодого человека по имени Хао Джингвен 
(Hao Jingwen), рассматривавшаяся в течение дли- 
тельного времени, была решительно отклонена. 
Напомним, что Хао Джингвен и его брат Хао 
Джинглонг (Hao Jinglong) взломали защиту ком- 
пьютерной системы Промышленного и Коммерчес- 
кого банка Китая, открыли два счета на фиктивные 
имена и «положили» туда 720 тыс. юаней (около 


$87000). В сентябре прошлого годаюни@няли 
с фальшивых счетов сумму в 260 тыс. юаней, люсле 
чего полиция вычислила и задержала хакеров. 
Брату Джингвена повезло: за чистосердечное 
раскаяние и дачу важных показаний он пригово- 
рен к смертной казни «всего лишь» условно. А вот 
ему самому можно только искренне посочувство- 
вать, хоть он и преступник. Да, не приведи госпо- 
ди быть хакером в Китае... 
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Playstation 2 — 


надежда 


Sony 





Близится дата выхода игровой приставки будущего oT Sony — Playstation 2 


ольшинство крупных компаний — производи- 
телей продукции для компьютерного рынка — 
стараются войти в 2000 г. с новым продуктом, 
своеобразным флагманом технологий, приме- 
няемых в разработках. Не исключение и фир- 
ма Sony (www.sony.com), сделавшая ставку на игровую 

консоль следующего поколения — Playstation 2. Об этом 


PlayStation.c 


удивительном устройстве, которое ориентировочно по- 
ступит в продажу в начале марта, постепенно появляется 
все более подробная информация. 

128-битный процессор приставки Playstation 2, полу- 
чивший название Emotion Engine, будет содержать около 
13,5 млн транзисторов и работать на частоте 294,912 МГц. 
Производство процессоров налажено фирмой Toshiba, при- 
чем используется новейшая 0,175-микронная технология. 
Приставка комплектуется 32 Мбайтами оперативной памя- 
ти, графическим чипом производства самой Sony — 
Graphics Synthesizer с 4 Мбайтами памяти на борту, а так- 
же 4-скоростным приводом DVD-ROM. Такая мощь 
Playstation 2 обеспечит поистине фантастические ощуще- 
ния от игр, ведь оптимизированные для приставки прило- 
жения требуют куда меньше ресурсов, чем игры для ПК. 





МУЗЫКА В СЕТИ 





Чайковский — 









Е 2 
Помимо игр приставку Playstation 2 можно применять 
как устройство для цифрового электронного наполне- 
ния, чему способствует доступ к Internet и широкопо- 
лосным сетям. На первом этапе система предназнача- 
ется в основном для игр Playstation 2, но затем ее 
можно будет использовать для воспроизведения му- 
зыки, анимационных роликов ит.д. 


По-видимому, Sony намеревается повторить успех 
предыдущей модели Playstation — за 5 лет ее существо- 
вания было продано более 70 млн игровых приставок 


- 


На первый взгляд, 
со времен первых 
игровых приставок 
ничего кардинально 
не изменилось. 
По крайней мере, 
во внешнем облике. 
А вот внутри 
PlayStation 2 — по- 
истине феноменаль- 
ная мощь. 





и создано свыше 4 тыс. программных продуктов, оптими- 
зированных для этой консоли. Ожидаемая цена 


Playstation 2 — 39 800 иен (около $400). 








звезда Internet 


В Internet прошла прямая трансляция 
балета «Щелкунчик» 


рямые трансляции крупных концертов в 
режиме online уже устраивали практичес- 
ки все популярные люди из мира музыки. 
Среди западных исполнителей этот вид 
шоу, конечно, распространен куда шире, 
чем в России, хотя есть подобные мероприятия и в по- 
служном списке российского Internet. Но в большин- 
стве своем все это рок- и поп-музыка, а вот классичес- 
кая музыка традиционно не избалована вниманием. 

В преддверии Нового года приятный сюрприз по- 
клонникам классики преподнесла компания «Мощные 
компьютерные технологии». Совместно с Театром 
«Кремлевский балет» 13 декабря была организована 
прямая трансляция балета «Щелкунчик» на музыку 
Петра Ильича Чайковского. Internet-noka3 из Государ- 
ственного Кремлевского дворца в формате Real Video 
стал первой (и, надеемся, не последней) online транс- 
ляцией российского балета. 

Пользователи Internet могли стать свидетелями не- 
забываемого зрелища, зайдя на официальный сервер 
Государственного Кремлевского дворца 
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Знатоки балета утверждают, что постановка «Щелкунчика» 
в Кремлевском Дворце — не лучшая в Москве. Однако отдадим 
должное профессионалам: лучшего средства «раскрутки», чем 
Internet, не придумаешь. 


(www.kremlin-gkd.ru). Ау тех, кто по каким-либо 


причинам не смог посмотреть эту трансляцию, теперь 
есть замечательный выбор: сходить в театр или зайти 
на тот же сервер ГКД, где выложена полная версия 
балета. 


Этот многострадальный 
Coppermine... 


В новейшем процессоре от Intel 
обнаружена серьезная ошибка. 


одном из предыдущих но- 
меров ПЛ мы попытались 
предугадать развитие со- 
бытий в противоборстве 
двух крупнейших произ- 
водителей процессоров — корпора- 
ций Intel и AMD. Напомним, что 
речь шла о вероятности допущения 
какого-либо просчета компанией 
AMD, которая, скрываясь ранее за 
«широкой спиной» Intel, He привык- 
ла лидировать на компьютерном 
рынке. Однако последние события 
опровергли все ожидания и прогнозы. 
Проблемы — у Intel. 

Как известно, с выпуском новей- 
шего процессора 0,18-микронной 
технологии Coppermine, работающе- 
го на частоте 733 МГц, Intel рассчи- 
тывала вернуть себе лидерство, по- 
шатнувшееся под давлением Athlon 
от АМО. Но, судя по всему, поспе- 
шила. Все началось с того, что Dell 





приостановила поставки компьюте- 
ров с процессорами Coppermine из-за 
обнаружения в партиях значитель- 
ного числа бракованных изделий, 
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В одном из предыдущих номеров мы предсказывали, ‘что рывок AMD значительно попор- 
тит нервы Intel. Так оно и вышло — ошибки с Coppermine нельзя отнести к числу появив- 


шихся случайно. 


эксплуатация которых ведет к необ- 
ходимости повторного нажатия 
кнопки Power для включения 
машины. Intel оперативно отреагиро- 
вала, разработав тест, который выяв- 
ляет наличие ошибки. По расчетам 
специалистов, на заводы вернется не 


более 2% процессоров Coppermine. 
Проблема, замеченная на ранних 
этапах лабораторных испытаний, не 
должна коснуться конечных пользо- 
вателей. 

Но это оказалось еще цветочками. 
Говорят, что на ошибках учатся. 


В первые процессоры Pentium, как 
известно, вкралась ошибка FDIV, 
которая вела к неверным результа- 
там вычислений при выполнении 
определенных операций. Тогда 
Intel потратила немало усилий для 
восстановления хорошей репута- 
ции. И вот всплыла новая серьез- 
ная ошибка, напоминающая ту са- 
мую, знаменитую FDIV. Суть ее 
состоит в том, что, если вскоре по- 
сле операции умножения, не спо- 
собной вернуть числовое значение 
(из-за некорректного множителя, 
например), выполняется самая 
обычная арифметическая инструк- 
ция, то в результате будет перепу- 
тан знак. Получается что-то вроде 
2.5 x 2.5 = -6.25. По недавним све- 
дениям, специалисты Intel утверж- 
дают, что эту ошибку, как и ряд 
других менее важных, возможно 
обойти в BIOS. Что будет на самом 
деле — покажет время. Ясно одно: 
рывок AMD заставил Intel изрядно 
понервничать. 








Новая коммутаторная 
микросхема многократно увеличит 
пропускную способность узлов 
Internet. 


омпьютерные сети постепенно идут Ha 
смену всем прочим способам коммуни- 
кации, в т.ч. телефонным разговорам. 
Уже реальностью является идея пол- 
ного отказа от уч- 
режденческих АТС и передачи 
всего голосового трафика через 
сетевые маршрутизаторы. Тер- 
мин «[Р-телефония» также у 
всех на слуху. 

Однако работать с голосовы- 
ми данными намного труднее, 
чем с обычными пакетами. Дело 
в том, что поток должен быть не- 
прерывен. Любая задержка грозит ухудшением ка- 
чества связи, а малая пропускная способность зна- 
чительно увеличивает время установки соеди- 
нения. Поскольку Internet грешит такими 
недостатками, многими известными специалиста- 
ми на [Р-телефонии ставится крест, и единствен- 
ным путем продвижения этой технологии предска- 
зывается внедрение нового протокола. 





Электронный 
регулировщик 


Новый продукт от 
СаШео — будущее 
{Р-телефонии. 








Но, похоже, протокол [Р еще не исчерпал себя 
в рамках передачи голосовых данных. Представ- 
ленная компанией Galileo (www.galileot.com) 
микросхема GalNet 3 гарантирует постоянную 
пропускную способность и, как следствие, надеж- 
ность соединения. В основе используемой техно- 
логии лежит резервирование ча- 
сти пропускной полосы и упоря- 
дочивание пакетов данных 
согласно их приоритетам. Ана- 
лиз идентификаторов потоков 
данных позволяет мгновенно 
принять решение о том, какой 
информации срочно необходимо 
дать «зеленый свет», а какая мо- 
жет и «обождать». 

Процедура сортировки пакетов основана на 
системе переключателей и буферных ячеек, рас- 
пределяющих потоки по процессорам. Поддержи- 
ваются самые широко используемые сетевые про- 
токолы — TCP/IP u IPX. 

Будем надеяться, что таким электронным pe- 
гулировщикам по силам решить проблему «ин- 
формационных пробок», столь актуальную се- 
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Galileo Unveits GaiNet -3 Architecture Family | 


Компанией Galileo предложена настоящая технология бу- 
дущего. Возможно, именно микросхемы GalNet 3 разрешат 
наболевшую проблему «информационных пробок». 


годня. И теперь важная информация будет дости- 
гать пункта назначения гораздо быстрее, чем не- 
скончаемый поток порнографических ресурсов. 
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_В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


Мощь американского 
военного флота 
возрастет благодаря 
созданию гигантской 
компьютерной сети. 


мериканский флот никогда не 
В. в стороне от совре- 
менных технологий. Очевидно, что 
в военном деле главное — центра- 
лизованная система управления. 
Недавно было принято решение 
к 2003 г. запустить новый проект 
под названием Information 
Technology-21, призванный объеди- 
нить свыше 400 тыс. компьютеров 
в единую сеть. 

Первоочередная цель этой 
инициативы — получение такти- 
ческого преимущества над про- 
тивником. Ведь теперь военные 
крейсеры, связанные между собой 


Военно-морской флот США, конечно, 
силен. Но это, надеемся, не будет по- 
водом для повсеместной демонстрации 
своей мощи. 


в режиме реального времени, 
смогут быстрее уничтожить раке- 
ту, обнаруженную прибрежной 
службой наблюдения. Компьюте- 
ры возьмут на себя выполнение 
рутинных задач, позволяя сокра- 
тить экипажи миноносцев, эсмин- 
цев и авианосцев почти втрое. Ну 
а легкие ракетные или торпедные 
катера имеют перспективу вооб- 
ще лишиться присутствия челове- 
ка на борту, будучи управляе- 
мыми дистанционно. 

Одним из новшеств станет бо- 
лее активное использование раз- 
нообразных каналов информации 
при принятии решений. Это уско- 
рит адаптацию к изменяющимся 
условиям боя и позволит войскам 
всегда быть на шаг впереди про- 
тивника, дополнительно воздейст- 
вуя на него силой внутренней са- 
моорганизации. 

Изменения затронут и систему 
снабжения военного флота. От- 
дельный корабль теперь будет за- 
прашивать необходимое ему обо- 
рудование или продукты через 
\УеБ-интерфейс с доставкой вер- 
толетом или в ближайший порт. 
Вот таким образом армия будет 
учиться созидательно мыслить 
с применением современных ком- 
пьютерных технологий. Нам такое 
ТОЛЬКО СНИТСЯ... 
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СЕНСАЦИОННЫЕ ИССЛЕДОВАНИЯ 


Ваш начальник — 


своих сотрудников. 


озможно, вы волнуетесь, не 
знает ли босс о том, что вы 
посещаете сайты с сомни- 
тельным содержанием или 
отпускаете грязные шуточ- 
ки в чатах и по электронной почте. Пра- 
вильно волнуетесь. Скорее всего, ваши 
дела у него как на ладони. 

В течение одной недели руководство 
издания New York Times уволило 20 слу- 
жащих за нарушение корпоративной бе- 
зопасности. Такие действия были моти- 
вированы тем, что незадачливые работ- 
ники обменивались некорректными и 
оскорбительными посланиями по 
электронной почте. Военное ведомство 
США Navy сообщило о серьезных взыс- 
каниях по отношению к 500 служащим, 
имевшим неосторожность пересылать по 
e-mail материалы сексуального характе- 
ра. Список продолжают компании 
XEROX и Boeing, уволившие десятки 
работников за то, что те нарушали прави- 
ла информационной безопасности. 

Все это неудивительно. Проведенное 
компанией American Management 
Association (AMA) исследование показа- 
ло, что 45% крупнейших американских 
корпораций тщательнейшим образом 
контролируют каждый шаг своих со- 











ШПИОН 


Многие компании используют персональные компьютеры в целях контроля деятельности 
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Да, начудили, что называется, наши коллеги по журналистскому цеху... Надеемся, что 
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сотрудников. 
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Два оппонента рядом: официальные сайты исследовательской компании АМА и корпора- 
ции XEROX. Интересно, а контролирует ли своих работников руководство American 


Management Association? 


трудников, а особенно действия, осу- 

ществляемые с помощью компьютеров. 
Большинство фирм оправдываются, 

что такой мониторинг (а это может быть 


же установка скрытых камер) является 
необходимым средством получения 
представления об эффективности рабо- 
ты служащих. Целый ряд разработчиков 





Еще раз касаясь инцидентов с массовыми увольнениями, необходимо упо- 
мянуть высказывания целого ряда пострадавших, из которых следует, что 
они, как говорится, просто оказались «крайними». Дело в том, что, по их 
словам, в их электронный почтовый ящик приходил типичный спам с со- 
мнительным содержанием. Прямолинейный и не нуждающийся ни в каких 
объяснениях анализ, естественно, не вникает в такие «сложности», и че- 
ловек теряет работу. 


программного обеспечения имеют не- 
плохие деньги от распространения про- 
дуктов, призванных контролировать 
всех и вся. «На работе нужно работать — 
и ничего более» — вот наиболее распро- 
страненное мнение руководителей. Так- 
то это так, но вот не слишком ли это от- 
дает стариной? Все-таки мы живем в со- 
временном, более свободном и 
раскрепощенном обществе, и у людей 
должно быть право немного расслабить- 
ся, даже на рабочем месте. 

Некоторые компании, к примеру 
Times, проводят глобальную проверку 
деятельности своих сотрудников лишь 
при получении информации о тех или 
иных нарушениях, но отнюдь не посто- 
янно. Сторонники такого подхода разум- 
но рассуждают, что поголовный кон- 
троль — яркий показатель того, что фир- 
ма находится в упадке и избирает 
подобные абсурдные меры для улучше- 
ния ситуации взамен других, куда более 
действенных. К тому же в некоторых 
случаях речь может идти о прямом нару- 
шении прав человека на конфиденциаль- 
НОСТЬ. 

Мнения по этому поводу могут быть 
различными. Ясно одно: руководителям 
следует выбирать оптимальные и наибо- 
лее гибкие методы контроля за деятель- 
ностью своих подчиненных. Нуавы, 
простые служащие, будьте осторожны! 


ПОДРОБНОСТИ 





Cookies хуже 
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троянских коней? 


В результате недавнего исследования выяснены неизвестные подробности о файлах 


cookies... 


роблема сетевой 6e30- 

пасности тревожит 

[| {егпе{-сообщество 

с каждым днем все боль- 

шеи больше. Однако 
все говорят только о вирусах, внед- 
ряющихся в компьютер и собираю- 
щих важные данные пользователя 
(коды, пароли), либо о хакерах, зани- 
мающихся перехватами слабо защи- 
щенной информации. О файлах 
cookies, предназначенных по сути 
для сбора тем или иным Internet-cep- 
висом информации о своих посетите- 
лях, никто особо не беспокоится. 
А зря. 

Недавно было проведено исследо- 
вание процесса сбора данных о поль- 
зователях посредством cookies. Вы- 
яснились сенсационные факты. Как 
известно, внедрение файлов cookies 
на жесткие диски компьютеров посе- 


deja 


Before you Duy 


тителей практикуется многими рек- 
ламными порталами. По задумке это 
должно способствовать точному оп- 
ределению вкусов и интересов потен- 
циальных потребителей, что в даль- 
нейшем идет на пользу обеим сторо- 
нам. Однако на практике 
деятельность COOkies выходит за рам- 
ки понятия сетевой безопасности. 

С их помощью на соответствующий 
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Представители рекламного портала DoubleClick открыто признают, что пытаются узнать 


все о своих посетителях любыми доступными 
прибавит сервису популярности. 


сервер отправляется информация 
о том, что вы читаете, с какими при- 
ложениями работаете и в какие игры 
играете. В итоге собираются абсо- 
лютно все данные, касающиеся поль- 
зователя, и посред- 
ством технологии 
использования 
cookies поступают 
в полное распоря- 
жение владельцев 
соответствующих 
сервисов. 
Впрочем, руко- 
водящие персоны 
служб, занимающихся подобными 
вещами, совершенно не заботятся об 
их сомнительных аспектах. Так, 
представители известного рекламно- 
го портала DoubleClick.com открыто 


тайныеа 





Еще одно подтверждение пагубной для пользователей деятельности 
cookies — происшествие, случившееся с боссом Novell Эриком Шмидтом. 
Злоумышленники узнали через Internet номер его кредитной карточки и 
не замедлили воспользоваться ею. Шмидт уверен, что виной этому — фай- 
лы cookies, оставляемые на жестком диске посетителей соответствующи- 
ми сервисами. Компания Novell давно выступает против этой технологии, 
предлагая взамен свою — Novell Directory Services. Это online-cepsuc, 
обеспечивающий хранение на сервере всевозможной важной информации 
пользователей, включая пароли и потребительские предпочтения. Доступ 
к данным определяется самим пользователем. Суть та же, а вот безопас- 


ность куда выше. 


Файлы cookies — 


методами. Однако вряд ли это заявление 


признают, что собирают данные о по- 
сетителях с помощью файлов 
cookies. Стоит, конечно, упомянуть, 
что на сайте пользователям предо- 
ставляется возможность отключить 
этот режим, но пре- 
кращается ли ре- 
альный сбор инфор- 
мации — еще не из- 
вестно. 
Другой пример 
— сервер Deja.com. 
С помощью одно- 
именного сервиса 
создаются архивы 
обсуждений в группах по интересам. 
Ясно, что это может быть информа- 
ция о здоровье, проблемах и других 
сугубо личных вещах. Представляе- 
те, если вы однажды кому-то призна- 
лись в своих психологических труд- 
HOCTAX, информация об этом будет 
долго храниться в распоряжении со- р 
вершенно чужих людей... | 
Реакция Wall Street на результа- 
ты исследования последовала мгно- 
венно. Сразу после появления отче- 
тов в прессе котировки акций 
DoubleClick понизились на 6 пунктов 
иеще на 10 — на следующий день. 
Deja.com в котировках не участвует, 
но вероятно, что падение было бы 
еще более значительным. Вот что 
значит ни во что не ставить сетевую 
безопасность пользователей Internet. 


генты. 
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В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 


CHOBA XAKEPDbI 


Рынок DVD-ycTpoOMKCcTB терпит крах? 


Коварный хакер разрушил планы японских корпораций по выпуску новых 
проигрывателей DVD 





"ПРОВКТЫ БУДУЩЕГО 


В планах руководства 
Европейского сообщества — 
Internet в каждом доме. 


Последние события 


ак известно, формат DVD вании From CD to МРз | АОКазывают, что технология 
. 86>.<) as easy as 1-2-3 DVD еще «сырая», хотя 


Bes a vidi aca bre neni xING SSE рынок DVD-npogyKTos уже 

логия, позволяющая хра- фунеисньнх ы рии 

нить больше данных, чем от 
х Click for 

на обычных CD. Kak ожи- 

дается, ВУР-приводы значительно 

потеснят старые добрые видеомагни- 





резидент Европейского сооб- 

щества (ЕС) Романо Проуди 
(Romano Prodi) раскрыл далеко 
идущие планы по превращению Ев- 
ропы в гигантскую сетевую «паути- 
ну». Проект, получивший название 
Europe, призван осуществить идею 





| Xing News 


1 AudioCatalyst 2.1 for the PC is 


| ! 

Released StreamWorks 
Player: Download 

the free player 





Они в ультимативной 
форме потребовали отло- 
жить выпуск новых моде- 


We are proud to announce the 
release of AudioCatalyst version 
2.1 for the РС. Weve improved our 


# already superior MP3 ripper and encoder  МАЕЖЫЫХЕ 


«Internet в каждом доме», которая 
подразумевает, что у каждого евро- 
пейца должен быть доступ к Сети 
сетей. По словам Проуди, эта дея- 
тельность будет четко сфокусиро- 
вана на десяти приоритетных на- 
правлениях — от образования до 
медицинского обеспечения населе- 
ния — и в конечном итоге приве- 
дет к формированию настоящего 
информационного общества. 
Действительно, Европа уже 
давно успешно сделала такие исто- 
рические шаги, как объединение 
в Содружество, создание единого 
рынка. Вскоре официальное хожде- 
ние начнет и общая валюта — ев- 
ро. Почему бы не продолжить дея- 
тельность в сторону единения, по- 
ставив целью обеспечить полное 
информационное обеспечение каж- 


дому европейцу? Возможно, что 
это повлечет за собой формирова- 
ние новой культуры, типичным 
представителем которой будет че- 
ловек, не понаслышке знакомый 
с информационными Internet-Tex- 


HOJIOTHAMH. 

Среди первоочередных мер по 
всеобщей дигитализации Европы 
— повсеместное внедрение World 
Wide Web в учебный процесс Ha 
всех уровнях, значительное сниже- 
ние стоимости доступа в Internet, 
расширение возможностей для эле- 
ктронной торговли и целый ряд 
других важных мероприятий. 
В этих условиях будет очень важно 
найти поддержку у предпринимате- 
лей и меценатов, чтобы обеспечить 
финансирование высокотехноло- 
гичных разработок. 

Эти планы будут уточнены 
и конкретизированы на особом за- 
седании руководства ЕС, которое 
пройдет в марте 2000 г. в Лиссабо- 
не. А нам остается только кусать 
локти — да о чем вообще говорить, 
если у подавляющего числа росси- 
ян нет даже кредитной карточки... 
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тофоны, обеспечивая блестящее ка- 
чество изображения и превосходный 
звук. Первые продажи, однако, 

не принесли ожидаемого успеха, 

и продвижение технологии многие 
компании связывают с выпуском сво- 
их новых ОУО-продуктов. 

Все планы разрушил один норвеж- 
ский хакер. Он на- 
шел пути преодо- 
ления защиты дисков 
DVD и поместил по- 
дробную информа- 
цию 06 этом 
в Internet. «Дырка» 
найдена в программном обеспечении 
фирмы Xing Technology Corp. В част- 


ПАРАДОКС 





Лечение YZK усугубило 


Меры по решению проблемы 2000 г. не раз 
приводили к непредвиденным сбоям. 


чень трудно писать 

о проблеме 2000 г. Труд- 
но потому, что когда этот 
номер ПЛ увидит свет, 
роковое мгновение сме- 
ны дат уже наступит. А последствия, 
о которых вы уже, без сомнения, зна- 
ете, для нас пока что загадка. 

Но речь ниже пойдет о другом — 

о том, как проходили последние ме- 
сяцы, отведенные на решение про- 
блемы Y2K. 

Не секрет, что, будучи напуган- 
ными устрашающими прогнозами 
специалистов и экспертов, которые 
широко распространялись средства- 
ми массовой информации, большин- 
ство владельцев компьютеров приня- 
лись тестировать свои машины. 

В случае неудачных результатов 

к услугам напуганных пользователей 
предлагались самые разнообразные 
программные продукты, в специфика- 
циях которых значилась способность 
предотвращать возможные ошибки 
при смене дат. Однако практика по- 
казала, что меры по защите компью- 
теров нередко приводили к сбоям, за- 
частую более серьезным, чем те, ко- 





Взломана защита 
DVD. 


1 with the following improvements 





@ Improved support for CDDB access 
e@ Thirty three new genres have been 


ности, указывается, как скопировать 
содержимое лазерных носителей на 
жесткий диск. А ведь таким путем 


можно распространять лицензирован- 

ные данные 

в Internet — т.е. на- 

лицо вероятность ти- 

пичного пиратства. 

` Естественно, это 

повергло в шок пред- 
ставителей музы- 

кальной индустрии — владельцев 

прав на содержимое ВУЛ-дисков. 


=} International Multifoo 


| 


Real teams with Warner 
for music downloads 
[Wired News, O5Aug] 
RealNetvorks today be came 


ими vd ОЛема безопасности. 


orporation - Microsoft Internet Explorer 


лей проигрывателей, по- 
ка не будет решена про- 


Пострадала корпора- 
ция Matsushita, планировавшая еще 
в декабре прошедшего года выпус- 
тить аудиоплейеры формата DVD для 
использования в автомобилях и теле- 
визоры со встроенным аудио / видео 
ОУР-проигрывателем. Ha неопреде- 
ленный срок задерживается и выпуск 
новых продуктов Pioneer. 

Трудно сказать, действительно ли 
эти неожиданные события окажут 
мощное пагубное воздействие на ры- 
нок РУР-устройств, но ясно, что на- 
ступление эры DVD откладывается. 









проблему? 





International 
Multifoods 
Corporation 


New Site Scheduled 
For Delivery Soon... 





Other International Multifoods Web Sites: 


Multifoods Distribution 
Group 


U.S. Foods Robin Hood Multifoods- 


Canada 





Вот так, все начиналось с самых достойных побуждений обеспечить максимальную 
надежность и безопасность. А вышло — как всегда. Хотя раньше, честно говоря, 
думалось, что эти слова относятся только к русским... 


торые могла бы повлечь за собой про- 
блема Y2K. 

Примеров можно привести сколь- 
ко угодно. Из самых нашумевших 
в прессе событий можно выделить 


конфуз, случившийся с американ- 
ской торговой компанией 
International Multifoods of Chicago. 
После внедрения новой компьютер- 
ной системы, совместимой с 2000 r., 


СТАТИСТИКА 





Дети выбирают Internet 


В США дети не мыслят своего существования без Internet. 


мериканцы — законо- 
датели мод во всем, что 
касается Internet. Это 
обусловлено как неве- 
роятным распростране- 
нием Всемирной паутины на терри- 
тории Штатов, так и их желанием 
идти в ногу с новейшими техноло- 
гиями. Последние 
статистические ис- 
следования компа- 
нии Roper Starch 

( ) 
предоставили в Ha- 
ше распоряжение 
интересные дан- 
ные об особеннос- 
тях национального 
Web-cepduura 

в США. В качестве 
объекта наблюдения были выбраны 
дети и подростки возрастной кате- 
гории от 9 до 17 лет. 





КОММЕНТАРИИ 


Американцы, как 
мухи, попались во 
Всемирную паутину. 


Выяснилось, что те, кто является 
пользователями Internet в течение 
трех и более лет, проводят в онлайне 
в среднем 10,5 4 еженедельно. Но- 
вички Сети сетей занимаются Web- 
серфингом поменьше — 6,6 ч в неде- 
лю. Около двух третей американских 
подростков — 63% — предпочитают 
телевизионным пе- 
редачам виртуаль- 
ные путешествия 
по Internet. А 55% 
молодежи считают 
Internet лучшим 
средством обще- 
ния, нежели теле- 
фон. 

Дети в возрасте 
от 9 до 11 лет под- 
ключаются 
к Internet в среднем 3 раза в неделю. 
В on-line они посещают чаты, играют, 
переписываются по электронной поч- 


Среди незадачливых пользователей новейших систем, совместимых 
с 2000 r., — Hershey Foods, Procter&Gamble Со и многие другие. По иронии 
судьбы компании, которые заботились о безопасности своих компьютер- 
ных систем и прилагали максимум усилий в этой области, сами того не же- 
лая подвергли себя еще большей опасности. 


последняя напрочь «отказалась» об- 
рабатывать запросы по старой и при- 
вычной сотрудникам технологии. Это 
ввергло бизнес компании в коллапс 
на несколько недель. Пострадала 

и компания Royal Doulton, специали- 
зирующаяся на производстве хруста- 
ля. Ее потери оцениваются в суммах 
от 10 до 12 млн фунтов (до $20 млн). 
А все из-за того, что вновь установ- 
ленное программное обеспечение, 





призванное подготовить компьютер- 
ные системы к смене дат, оказалось 
неспособным обрабатывать группо- 
вые запросы, ограничиваясь лишь 
фиксированием разовых заказов. Та- 
кая «неожиданность» заставила ком- 
панию надолго снизить свою актив- 
НОСТЬ. 

Конечно, как правило, причиной 
подобных проблем являлось отнюдь 
не плохое качество продуктов для 


Изнасилование в режиме оп-Ппе 
Совращение малолетней американки не обошлось без 


помощи Internet. 
К итаицы, несомненно, проявили 


чрезмерную жестокость, но подоб- 


ные меры по отношению к хакерам 
имеют под собой достойные основания. 
Нельзя забывать, что существуют и, к 
сожалению, процветают виды незакон- 
ной деятельности с использованием 

возможностей Internet. Типичный при- 


мер 
лу теперь уже бывшего руководителя 


ведущееся расследование по де- 


Infoseek Патрика Нотона, обвиняемого 
в педофилии. А недавно по аналогично- 
му поводу арестован 30-летний житель 
Нью-Йорка Каталин Баклей. Против 
него выдвинуто обвине-ние в совраще- 
нии и изнасиловании 14-летней девуш- 
ки, Не последнюю роль в этом деле 
сыграл Internet. 

Примерное развитие событий ви- 
дится следователям так. Баклей по- 


Исследование, 
проведенное компанией 
Roper Starch, дало 
озадачивающие |“ 
результаты. Неужели в 
ближайшем будущем 
люди станут предпочитать 
Internet всем остальным 
радостям жизни? 


} 
} 
i 
| 
| 


те и скачивают музыку. 
А вот подростки 15 — 
17 лет выходят 

в Internet чаще — 

в среднем 5 раз ежене- 
дельно. 

Следующие цифры — это скорее 
диагноз, нежели просто статистика. 
75% участвовавших в исследовании 
заявили, что их жизнь становится 
лучше благодаря Internet. А более 
двух третей опрошенных сказали, 





Компании Royal Doulton и другим 
подобным ей организациям можно только 
посочувствовать. Радует только, что они 
составляют абсолютное меньшинство. 


У2К-совместимости. Давно известно, 
что внедрение в крупную компьютер- 
ную систему нового высокотехноло- 

гичного программного обеспечения — 


знакомился с девушкой-подростком в 
одном из чатов. Вскоре их отношения 
продолжались уже посредством элек- 
тронной почты и даже по телефону. 
Далее события развивались стреми- 
тельно. Однажды поздно вечером де- 
зушка дала себя уговорить и согласи- 
лась на встречу в одном из мотелей. 
Там Баклей насильно заставлял ее 
пить алкогольные напитки, и, после 
того как она опьянела, надругался 
над малолетней искательницей при- 
ключений. Причем у преступника 
хватило наглости после этого, как ни 
в чем не бывало, отвезти ее домой. - 
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Welcome to Roper Starch Worldwide, leaders for 75 years in 
the ficld we created: marketing, public opinion, advertising 
and media research in the U.S. and around the world. 


что если бы могли выбирать, с чем 
остаться в одиночестве на необи-тае- 
мом острове, то выбрали бы компью- 
тер с доступом в Internet. World Wide 
Web — это, конечно, замечательно, 
но выживет ли человек наеди-не 

с компьютером — это еще вопрос. 





дело многих недель, а зачастую и ме- 
сяцев. Если поспешить и не довести 
до конца процесс всестороннего тес- 
тирования, сбои в будущем весьма 
вероятны. А ведь не секрет, что мно- 
гие фирмы начали подготовку к роко- 
вой смене дат буквально за считан- 
ные недели до наступления 2000 г. 
Еще одна причина непредвиденных 
сбоев заключалась в том, что уста- 
новку ПО для обеспечения совмести- 
мости с 2000 г. нередко совмещали 
с внедрением новейших и еще не оп- 
робованных компьютерных систем. 
Как бы то ни было, главная про- 
блема — роковая смена дат. Она уже 
позади. О подробностях этого крити- 
ческого события читайте в следую- 
щем номере нашего журнала. 


ИЗ ЗАЛА СУДА 


Баклей был арестован во время 
следующей встречи со своей жерт- 
вой. Он обвиняется по пяти статьям, 
причем по одной из них — насилие 
над несовершеннолетними с целью 
создания детской порнографии — 
ему грозит ни много ни мало пожиз- 
оС 

nternet открывает фантастические 
возможности для деятельности в рам- 
ках общественной морали и нравст- 
венности. Но факты доказывают, что 
Всемирная паутина — это еще и удоб- 
ное средство для осуществления пре- 
ступных намерений. 
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В ОЖИДАНИИ РЕЛИЗА 








Windows 2000: 
старту готова 








Всего месяц остался до официального начала продаж новой версии популярнейшей операционной системы Windows. 


абота Microsoft над долго- 
жданной операционной 
системой Windows 2000 
наконец успешно завер- 
шена. На этот продукт 
корпорация возлагает большие на- 
дежды, сопряженные с далеко идущи- 
ми планами на весь 2000 г. Задача 
максимум — доминирование в облас- 
ти программного обеспечения вычис- 
лительной техники эпохи Internet. 

Гигант рынка ПО сдержал обеща- 
ние полностью подготовить продукт 
к производству до конца 1999 г. 

В продажу Windows 2000 поступит 
совсем скоро — 17 февраля. Именно 
на этот день Microsoft запланировала 
торжественную презентацию. 

Если Windows 2000 будет надеж- 
но работать соответственно своим 
спецификациям, она может стать хо- 
рошей базой для развития стратегии 
Microsoft, направленной на распрост- 
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ранение своего влияния с рынка опе- 
рационных систем для персональных 
компьютеров на рынок Internet-BbI- 
числений. Это первая ОС от 
Microsoft, полностью пригодная для 
высокопроизводительных серверов. 
Официальные представители корпо- 
рации утверждают, что ее надеж- 
ность и масштабируемость позволят 
продукту сравняться с Unix-cuctema- 
ми от Sun и других производителей. 
Более того, Windows 2000 — oc- 
нова амбициозного проекта 
Microsoft, называемого Windows 
DNA 2000. Он представляет собой 
полный комплекс приложений для 
Internet и электронной торговли, на- 
чиная с \!ер-серверов и кончая мощ- 
ными базами данных, где все оптими- 
зировано для работы с Windows 
2000. Со временем М!сгозой надеет- 
ся потеснить известных разработчи- 
ков персональных систем для элек- 


Разработка Windows 2000 оказалась чуть ли не самым длительным и 60- 
лезненным проектом за всю историю создания программных продуктов. 
Его окончания ждали с большим нетерпением, но сроки много раз перено- 
сились, проект откатывался назад, многое переделывалось, да и в руко- 
водстве производились неожиданные перестановки. В результате он был 
завершен с опозданием более чем на год. 

Тем временем конкуренты прилагали все усилия, чтобы выставить 
Windows 2000 на посмешище. Например, глава Sun Microsystems Скотт 
Макнили (Scott McNealy) нередко повторял, что Windows 2000, или W2K, 
станет еще большей катастрофой, чем проблема 2000 г. (Y2K). 


Windows 2000 Home Page - Microsoft Intemet Explore: 


Viindows Home Pages | 


It's Ready! 


Find the most popular 
tasks in this list. 


Ship that baby 
Windows 2000 is en 
route to computer 
manufacturers and 
stores for February. 
First-look reviews are 
raves for its stability 
and performance. 


Search | microso 


Microsoft 


| 


Find it Fast: 





I want to find: 


-- Please select an option -- 


All the basics to help you learn why 

Windows® 2000 Professional or Windows 

2000 Server are the business operating 

systems for the next generation of PC 
computing. Find feature lists, system 
requirements, pricing & licensing, 

performance comparisons, reviews, and lots < 





Это страничка сервера Microsoft.com, посвященная операционной системе Windows 2000. 
Конечно же, информация о готовности продукта к выпуску сразу же явилась здесь взо- 


рам посетителей. 


тронной коммерции, таких, как 
Oracle. 

Судя по первым сообщениям 3a- 
казчиков Microsoft, работающих 
с опытными версиями Windows 2000 
(так называемыми выпусками ргеге- 
lease), операционная система дейст- 
вительно обладает должной надеж- 
ностью. Например, компания 
Barnesandnoble.com, совместное 
предприятие Вагпез& Мое 


и Bertelsmann АС, с момента полу- 
чения prerelease Windows 2000 осу- 
ществляет торговлю книгами в оп- 
line с использованием именно этой 
операционной системы, и специали- 
сты полностью удовлетворены ее ра- 
ботой. Можно предположить, что 
многострадальная эпопея все-таки 
завершится выпуском качественно- 
го и во всех отношениях достойного 
продукта. 


Смерть Duke Nukem 


В Бразилии запрещена продажа ряда популярнейших 


компьютерных игр. 


оток агрессии, выплескивающий- 
II ся на всех без исключения зем- 
лян в наше время, не поддается опи- 
санию. В подавляющем большинстве 
кинофильмов взору зрителей предста- 
ют многочисленные убийства, не го- 
воря уже о реальных войнах, бушую- 
щих в горячих точках планеты. Ком- 
пьютерные игры — яркий пример 
расцвета этой тенденции. Миллионы 
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людей играют в Quake, Mortal 
Combat и другие подобные «стрелял- 
ки» или симуляторы единоборств. Од- 
нако не секрет, что нередко увлече- 
ние такими играми ведет к психичес- 
ким расстройствам и повышает 
вероятность потери контроля над сво- 
ими действиями в реальном мире. Та- 
ким образом, распространение агрес- 
сивных тенденций в компьютерных 


играх может расцениваться как соци- 
ально опасное явление, которому не- 
обходимо положить конец. 

И вот случился реальный преце- 
дент. В Бразилии судом запрещена 
продажа шести популярнейших игр: 
Duke Nukem 3D, Doom, Blood, Mortal 
Combat, Postal и Requiem. Причиной 
такого вердикта послужил насильст- 
венный характер этих продуктов, 

и теперь на любого, кто рискнет про- 
давать перечисленные игры, будет на- 
ложен штраф размером до $10 тыс. 


Это судебное решение стало резуль- 
татом разбирательства дела бразиль- 
ского студента, расстрелявшего трех 
человек в одном из кинотеатров. 

В своих показаниях он признался, что 
к этому преступлению его подтолкну- 
ла игра Duke Nukem 3D. 

Реакция суда, хоть и преследует 
благие цели, очень странна. Ведь за- 
прещены игры, которые существуют 
не один год и вследствие своего по- 
чтенного возраста почти не покупают- 
ся. Ясно также, что предпринятые 
бразильскими властями меры сугубо 
локальны и снижать вероятность воз- 
никновения подобных инцидентов не- 
обходимо более глобальными меро- 
приятиями. 





В МИРЕ КОМПЬЮТЕРОВ 





Трехмерный дисплей — 
реальность! 


Компания Dimensional Media Associates (DMA) 
разработала настоящий трехмерный дисплей. 


роблема получения реального трех- 
мерного изображения давно уже ста- 
ла притчей во языцех. Да, у совре- 
менных графических плат есть сред- 
ства обработки ЗО-графики, 
но обработка данных происходит только внутри са- 
мой платы. Когда же результаты поступают на мо- 
нитор, третье измерение проецируется на плоскую 
поверхность экрана, не обеспечивая ощущения 
трехмерной реальности. Специалисты компании 
ОМА (www.3dmedia.com) разработали новую 
технологию использования 3З)О-данных, благодаря 
которой обеспечивается фантастическое простран- 
ственное восприятие объектов. 

Пока что в активе специалистов из ОМА — 
опытный «объемный» дисплей. В этом многоплано- 
вом устройстве используется не одна, а 12 плоско- 
стей отображения данных, каждая из которых со- 
ответствует определенной глубине. В результате 
получается пакет изображений, либо «плаваю- 
щих» внутри дисплея, как рыбы в аквариуме, либо 
визуализирующихся в нескольких дюймах перед 
ним. Необходимые элементы революционного изо- 
бретения — многочисленные оптические компо- 
ненты, такие, как параболические зеркала и рас- 
щепители потоков частиц. С их помощью лучи со- 
бираются, фокусируются и проектируются 
в пространстве, образуя реальное объемное изоб- 
ражение. С изобретением трехмерных дисплеев 
изменилась и терминология: разрешение прост- 
ранственных изображений измеряется уже не 


УВЫ НОЕ аи 
Создателей вирусов — В ТЮрьму 


Приговор, который будет вынесен создателю вируса 
Melissa, должен хорошенько припугнуть остальных. 


спомните, какой шум 
поднялся после появле- 
ния в марте прошлого го- 
да страшного вируса 
Melissa. Он был обнару- 
жен в новостных группах Usenet — 
инфицированный документ Word со- 
держал список порносайтов (кстати, 
вирус был назван по имени извест- 
ной стриптизерши из Флориды). 








e:net Explorer 


У DMABa - Micios 


Вир: / Ильи Sdmedia com/D МАВа hin’ 





ei Foran рае opment nett tit ты ename ES ea pS Be I 


(Специалисты компании Dimensional Media Associates за- 
нимаются революционным проектом. И, если OH вопло- 
тится в реальность, наше представление об отображении 
графики на мониторе кардинально изменится. 


в пикселах, а в вокселах — (volume picture 
elements). 

В настоящее время специалисты DMA совмест- 
но с компанией Silicon Graphics разрабатывают Ha- 
стольный трехмерный дисплей, доступный любому 
пользователю компьютера. По оценке Салливана, 
он будет стоить несколько тысяч долларов. На- 
стольный 3З)-дисплей будет занимать примерно 
столько же места, что и стандартный монитор. 

В будущих моделях будут использоваться до 
50 плоскостей, 24-битный цвет и впятеро большее 


реля и предстал пе- 
ред судом. Обвине- 
ния против него бы- 
ли выдвинуты как 

федеральными, так 
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пании, Kak Microsoft, Intel, 
Lockheed Martin, Lucent 
Technologies и др. Общий ущерб, 
нанесенный вирусом Melissa, оце- 


Это и есть нивается в $80 млн. 

«виновник Создатель вируса — 31-летний 
торжества» — житель Нью-Джер- 

программист- си Дэвид Смит — 

рамы был арестован | ап- 

Дэвид Смит. 


посадит своего автора 





число вокселов, чем это реально на сегодняшний 
день. 

Вполне возможно, что внедрение ЗО-дисплеев 
радикально преобразует пользовательский интер- 
фейс большинства существующих ныне приложе- 
ний. Так, вместо привычных манипуляций мышью 
мы сможем просто брать объекты руками. Инте- 
ресно еще и то, что пока индустрия дисплеев дви- 
жется в направлении плоских мониторов, компа- 
ния ОМА идет в обратную сторону. За какой тех- 
нологией будущее — покажет время. 








К этому, скорее всего, приба-вится 
еще и штраф общей суммой 
$400 тыс. 

Думается, что после окончатель- 
ного вердикта судей и утверждения 
сурового приговора любителей со- 
здавать и распро- 
странять вирусы 
поубавится. 

По крайней мере, 
прецедент уже 
есть. В ноябре 
1995 г. в Велико- 
британии к полу- 


Вирус Melissa 


за решетку 
на 10 лет. 
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Внедрившись в компьютер, Melissa 
рассылал себя по первым 50 адре- 
сам из адресной книги Microsolt 
Outlook и, создавая лавинообраз- 
ный трафик, препятствовал нор- 
мальной работе корпоративных 
почтовых серверов, зачастую по- 
просту «подвешивая» их. В резуль- 
тате пагубного воздействия вируса 
были вынуждены приостановить 
свой доступ в Internet такие ком- 


и общегосударст- 

венными судебными 

органами, что дока- 

зывало серьезность намерений обви- 
нения. И вот в декабре распростра- 
нитель вируса официально признан 
виновным. Теперь ему грозит тюрем- 
ное заключение сроком от 4 до 5 лет 
в соответствии с федеральными за- 
конами штата Нью-Джерси и до 10 
лет по общенациональным законам. 
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тора годам тю- 

ремного заключе- 

ния был 
приговорен известный в определен- 
ных кругах 26-летний програм- 
мист-самоучка Крис Пайл, зани- 
мавшийся несанкционированной 
деятельностью. После этого ни об 
одном опасном вирусе «родом» 
с Туманного Альбиона слышно не 
было. 
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Минимальные системные требования: 


и Pentium® 166 МГц 

= оперативная память 16 Мбайт 

= 640x480, High Color 

и звуковая карта_ 

= броузер Internet Explorer 4. 0 ‘или Netscape Communicator 4.05 
= 8—скоростной CD-ROM 

= Windows 95 


ПЛ-тест. Sound Blaster Live! Platinum 


Компания Creative осенью этого года объявила 0 выпуске HOBOH звуковой карты Sound Blaster 
Live! Platinum, поддерживающей многочисленные Internet-npHioxKeHHsA и способной удовлетво- 
рить запросы самых взыскательных пользователей. Новый звуковой ускоритель СгеаНуе снаб- 
жен передней соединительной панелью Live! Drive II, которая обеспечивает простое и удобное 
подключение различных аналоговых и цифровых устройств, от любительской бытовой электро- 
ники до профессиональной аппаратуры класса Hi- ЕЕ. р 

Что же скрывается под этим г названием? Подробный о ответ на этот твопрос дают ‘специалисты на- 
шего журнала. Е г: = — 


ПРЕЗЕНТАЦИЯ ПРОГРАММ 


Представляем. вашему вниманию демонстрационные версии нескольких программ: REWARD 
Intern@tive — мультимедиа-учебник английского языка, «Реаниматор» — программа восста- 
новления почтовых сообщений, Microsoft Publisher 2000 — в помощь людям с небольшим опы- 
том в области дизайна, средство для создания профессионально нь у 
а также обновленная рабочая версия а АУР Gold. 


Игротека 


Делу — время, потехе — час! Скоротать время помогут игры, собранные в нашем 
eat Indyana vores and the ИЕ — вас - ждет встреча с ПН 


















пу войны; Wheel of ‘Tine — ‚ долгожданный магический action; Professional Bull Rider 
— - ковбойские забавы. 


«История России: ХХ век, 5$ 16- 17 


| т ражданская война: ai 


_ Фирма «Клио Софт». продолжает публикацию. ан pe ee Рос 
_ сии: ХХ век». Крупнейшее российское мультимедийное издание (4 Ср. 
_ и брошюра) содержит 278 лекций. 
|! (более 24 академических часов | 
_ дикторского текста, более 6 тыс. | 
_ иллюстраций, более 2 часов озву- | 
| ченной кинохроники, более 30 ани- | | 
_ мированных карт). Изучение kax- № 

_ дого параграфа заканчивается тес- | 
тированием и выставлением оценок. На СО-прило- | 
жениях в 2000 г. мы будем продолжать публикацию _ 
ра первого раздела ‚ учебника. a 
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Виртуальные путешествия: 


ОРУЖИЕ: ИСТОРИЯ И ТЕОРИЯ 


Любая уважающая себя девушка интересуется косметикой. Любой ‘уважающий. `евбя мужчина — оружием. Mots интересо-_ 
ваться оружием может и очень уважающая себя девушка. Еще бы, ведь оружие — это своеобразная эстетика, совершенст-_ 
во формы и материала, уверенность, гордая романтика, киногерои, погони, сражения и победы. Нельзя, однако, забывать, | 
что это еще поражения, опасности и беды. 


БИБЛИОТЕКИ 


Библиотека всегда пахнет по-особенному: пылью, старыми духами хранительниц, бумагой. Электрон-_ 
ная библиотека не пахнет совсем. С помощью электронной биб. лиотеки можно достать нужные книги, 
не выходя из комнаты. Но пока нельзя достать подшивок дореволюционных журналов. В электронной т 
библиотеке невозможно прочитать Cary о Форсайтах». Ho ee трудно Е и в печатном виде. В. 
общем, решать вам. 






АФРИКАНСКАЯ КУЛЬТУРА 


Для большинства русских Африка — далекая и незнакомая, но привлекательная разноцветная и игрушка. Что мы знаем об 
Африке? Что самый большой ее вклад в мировую культуру — джаз. Что африканцы демонстрируют большие успехи в бас- 
кетболе. Что Наоми Кэмпбелл — черная звезда и богатейка. Что И ee side St был там, и ах из его луч- 
ших стихов посвящены Африке. | | 

Это путешествие — любительская, непрофессиональная и, наверное, наивная попытка узнать. хоть что-то о поподробнее. 


2 





HOBbIE ТЕХНОЛОГИИ. TRUEX 


eae но при этом радостные вести поступили OT производителей компонентов! О лицензиро- 
вании комплектующих DVD-ROM ТгиеХ у компании Zen Research заявили сразу две компании — 
Infineon, которая сможет производить контроллеры для таких дисководов, и Sanyo — производи- 
тель оптических датчиков. А значит, можно надеяться на то, что в обозримом будущем появятся. петь 
20X DVD-ROM! ik ana vonnmuuronus 
Tak что же это за технология — TrueX? Она уже во всю используется для создания высокоскоро- 
стных CD-ROM. Компания Kenwood, применяя TrueX, преодолела новый барьер скорости считы-_ 
вания данных при значительно низких скоростях вращения CD-ROM. Kenwood 72X TrueX™’™ CD 990% 
ROM drive - — более быстрый, более тихий, более надежный дисковод. Почему? Смотрите и чи- 
тайте.. Га ти. 





| 


oe rae 





ПРАКТИКУМ. ДРАЙВЕРЫ 

' Производители ПО трудятся день и ночь, чтобы работа пользователя Gas эффективной и прият-_ 
ной во всех отношениях. Каждый день, неделю, месяц на компьютерном рынке появляются новин-_ 
ки, upgrade и т. п. И, как часто это бывает, бесплатное ПО можно найти на официальных сайтах. 
производителей, но не каждый имеет доступ в Internet, да и скачивать десятки мегабайт — дорогое | 
удовольствие. : 


Мы услышали позывные ‚$05 1 многочисленных шкиперов ПК и решили открыть | новый раздел 
«Практикум. Драйверы», B котором будем помещать обновленные версии драйверов. | 








Пизянеие и yuna ужи ory equ 


0) 
С 
Щ 
= 
te 
a 





Журнал ПЛ совместно с российской компанией «Арсеналъ» объявляет о совместном проекте «Русский Офис». Отныне на страницах 
С0-приложений к ПЛ вы всегда сможете найти демоверсии программных продуктов для дома, офиса, работы в Internet, представленных 
компанией «Арсеналъ». 


Если вы являетесь производителем или дистрибьютором программного обеспечения и хотели бы видеть его в каком-либо виде на ПЛ-С0, 
то вы можете присылать свои заявки по электронной почте по адресу mmilab@submarine.ru. 


Если вы используете интересное программное обеспечение бесплатно (или условно-бесплатно) и хотите сообщить о нем людям, тоже 
пишите. Редакция ПЛ рассмотрит все предложения. 


a” 


ЯНВАРЬ 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 





Windows 95, 98 или NT 
° Условия использования 


СОДЕРЖИМОЕ CD 


| Получайте и из Internet 3 
; отборных шуток! 


Название orem 
NetCustomize eLOL — 
Версия 


Системные требования 


_ Бесплатно 


co 


_ NetCustomize eLOL. aaa с цифрами - — 


— 30 и есть ваше орудие выставления 
сни a 


Memories 


An elephant is drinking 
out of a river when he 
spots a turtle asleep on a 
log. he elephant ambles 
over and kicks the 
unsuspecting turtle clear 
across the river. 

“Why did you do 
that?” asks a passing 





т. это - 


Al 


_ Morale. 


aK порой врияено; когда рядом | 
человек ры одобрит любое - 
о- Установив npOLgaNey под названием. 


_ дабы 


ам надоели повторяющиеся, 
часто несмешные анекдоты _ 
в почтовых рассылках? А Mo-— 
_ жет быть, не хочется тратить время на _ 
_ поиск симпатичных историй на специ- | 


_  ализированных. сайтах? Тогда Web- a 
_ сервис NetCustomize eLOL — для Bac. 





_ предусматривает постоянный монито- | 

_ ринг вашего индивидуального вкуса, — 
| присылать только хорошие | 
’ исмешные шутки. Это осуществляется = 
_ путем анализа оценок, которые пользо-_ 
_ вателю предлагается выставлять каж-_ 
“fou прочитанной истории. Таким обра-_ 
_ зом, чем дольше вы будете пользовать- _ 
о ся программой NetCustomize eLOL, — 
_ тем больше вы будете смеяться (в са- 
_ мом прямом смысле этого слова). 
_ Практически это реализовано так. По- | 
_ сле инсталляции файла, который вы _ 
_ найдете на нашем CD, 
system tray появится иконка eLOL. | 
_ После нажатия на нее мышкой откры- — 
_ вается основное окно программы ~ 
| (рис. 1). Если шутка короткая, то мож- | 
_ но читать ее прямо в нем. Если же вы 
‘получили смешной рисунок, то aBTO- 
аа открывается увеличенное. 
_ окно, в котором все будет видно в пол- 
_ ный размер (рис. 2). 
Пользователю. _ предлагается оцени- _ 






Теперь н на вашем Рабочем столе ‚ будет Жить. А 
замечательный человечек no имени Al ae 





Ha ПОМОЩЬ приходит Komnuioten. 


в области © 





= Pie: 2. AB BOT B TaKOM ‘увеличенном о окне Че = 
_ будете читать длинные истории и рассмат- ce 

= рт забавные карина. 
_ ВЫХ историй. и анекдотов, а также fee ый шкале. В зависимости OT | 
_  рикатуры и комиксы. Поскольку юмор, | 
_ как известно, бывает разный, сервис _ 


CTH вашего чувства. юмора И постара- 









Е www. elol.com имеется множество — 
_ скинов для программы NetCustomize _ 
~eLOL (рис. 3). aay 

` Юмористические шедевры можно до- — 

| бавлять в избранное (по аналогии © 

’ с типичными Internet-6poysepamu). — 

_ Для этого достаточно войти в меню | 

_ File и выбрать Add to ЕауогЦез. В оп- — 

_ ции eLOL Preferences настраиваются a : 

ee доставки сообщений. На- | 


| программу и ЕЕ свою м 8 
‘смеха каждый ee : 
_ оценок сервис eLOL определит тонко- — 


ется присылать именно те шутки, ко- — 


торые вас по-настоящему развеселят. | 
Активное 
Customize eLOL — это по сути мини- | 
броузер. Переходить от одной шутки — 
к другой можно стрелочками в ниж- ~ 
_ ней части окна. Если шутка вам знако- | 


окно программы 


ма, то необходимо для статистики от- — 
метить это, нажав кнопку I Know it! — 
Вы также можете посылать в базу дан- | 
ных сервиса свои юмористические — 
и они будут рассылаться | 
_ пользователям в числе остальных. | 
Для этого необходимо нажать кнопку — 
Submit, а затем, попав на соответству- — 
ющую страничку сервера eLOL, ввес- — 
ти свои уникальные login и пароль, вы- 
брать тип посылаемых данных (текст, _ 
_ звуковые данные, видео или графика) | 


_и заполнить форму или отправить = 
_ Points: 1000 








шедевры, 


_ нужный файл. Очень удобно посылать — eas “ 
понравившиеся шутки по электрон- рис, 3, Перед вами всего лишь один из де- . 
_ сятков имеющихся на сайте eLOL.com ски- 
_ нов. Вы можете подобрать и менее ме Е 


на сайте — 


_ Ной почте своим друзьям — именно _ 
этого предназначена кнопка 
Е to Friend. Кстати, 


AA 


‚ СТО 


вать! 





Net- 2 = ' 





Рис. 4. Только — 
что этот подха- — 
num Al Morale © 
сообщил вам, | 
что сегодня вы 
выглядите про- | 
здорово. | 





ную тематику. .. 


вашего виртуального подчиненного — 
(рис. 4). Причем характер у него са- — 

_ мый что ни на есть хороший, что назы- — 
вается, уез-тап, а по-русски — просто = 
Из своего небольшого — 
_ окна на экране Al Morale — симпатич- © 


И не преминул \` = 
сфотографиро- = НЫЙ «мужчина в полном расцвете’ — 
_ сил» — будет забавно комментиро- — 


_ вать любое ваше действие, для этого = 


«подпевала». 









Рис. 5. Al Morale 
’ решил немного 

_ отдохнуть. Щелк- 
_ ните по окну мы- 
шью, и он со 


| том упадет co 
Fa стула! 





_ достаточно просто щелкать мышкой 
по его изображению или кнопкам на 





_ support@almorale. com 


www.almorale.com _ можно вызвать комплимент, а выбрав 


Эта программа позволяет проверить. = 
целостность информации на любых 
носителях данных. т. 
pose целостности jal 
НЫХ — - занятие исключительно 


полезное. Так, проверку жест- 
кого диска рекомендуется производить 





ные безвозвратно потеряны. 





услови 30 о пригодна стандартная утилита Win- 
_Условно бесплатно dows под названием ScanDisk. Но она, 


в 





_ЦИЮ BXOJHT ‘проверка только локаль- 





www.geocities.com/diskchecker № 








_ ме ScanDisk? © 


_ Достойная альтернатива есть — это 
_ программа Disk Checker 2000. Она бо- 
_ лее универсальна и несколько отлича-_ 
_ ется от ScanDisk пользовательским. 

Е интерфейсом. Disk Checker 2000 рабо-_ 


_ тает под \Ипдо\з. 95/98/2000/ МТ 
и i pian для а целост- 


~  тях. Именно. поэтому сейчас сущест- 


Е = : ao ABIX полезных. приложений. _С одной 
_Рис. 7. Сейчас панель задач расположена — 





_ слева, На ней расположены ссылки на наи- | 
_ более часто используемые приложения. = пе Р owerBar. 


страшным грохо- 


_ панели слева (рис. 5). Нажав на кноп- 
ку с отставленным большим пальцем, 


_ Не реже чем раз в месяц. А что уж гово- 
_ рить о дискетах: не уследишь. — и дан- 


_В принципе для этих целей вполне 


_ простите за каламбур, все же Yepec- 
_ чур стандартна. Ведь в ee компетен- 


_ ных жестких дисков и флоппи-диско- 
_ вода, да и надоела она многим за дол-_ 

_ гие годы работы с операционной 
_ системой Windows, не правда ли? Но 
_ чем же еще можно пользоваться, к i 





" анель Microsoft Office — шту- 
ка полезная, но довольно-таки. 
Ь ограниченная в возможнос- 


_ вует немало программ, представляю- 
щих собой усовершенствованные па- 


_ нели для быстрого запуска самых раз- 


_ИЗ НИХ Мы и познакомимся. Это про: Е 





изображение лампочки, наверняка ус- 
лышите в свой адрес немало одобри- 
тельных замечаний. После нажатия 
на картинку Е улыбающейся физионо- 
мией раздастся sone dara hier гро 
хохота. — 

Самая нижняя кнопка предназначена 
для перехода на’ ‘другую. панель — 
здесь в основном сосредоточены наст- 
ройки программы. Можно выбирать 


а обращения К вашей персо- 


не. от Commander! до Mr. 
Wonderful! _Среди опций ‘программы 


есть также И назначение Г РИинЫх 


ности данных на различных носителях 
информации — винчестерах, флоппи- 
дискетах, компакт-дисках, съемных 
и сетевых дисках. В основе работы 
программы — два различных метода 
проверки: через файловую систему 
и прямой доступ к диску. Первый ме- 
тод значительно медленнее, во многом 
из-за наличия файлов небольшого раз- 





Paks 6. Перед проверкой носителей фай- 
NOBbIM методом не избежать достаточно 
длительной | процедуры вы ыы 
мации. — 


мера, как правило, имеющихся на же- 
стком диске в огромных количествах. 


Кто из нас не устанавливал на свой 
‘компьютер офисные компоненты? 


Во- первых, PowerBar обладает стан- 
дартным для панелей интерфейсом 
и может располагаться в любой части 
экрана (рис. 9). На эту панель можно 


_ помещать ссылки на часто используе- 


мые приложения, что значительно уп- 
рощает их запуск. В самом верху — 
симпатичные часы, а под ними отобра- 
жается текущий объем свободной опе- 
ративной памяти. Кроме того, про- 








интервалов между репликами Ale 


Morale. _При нажатии на кнопку 60 — 
знаком вопроса открывается окно под- = 
сказок, где вы сможете ознакомиться ~ 


© тонкостями поведения. нового. друга- 


‘собеседника. Анимация и звуки в про- — 


грамме — на высшем уровне, и в це- — 
лом рекомендую вам полную версию © 


Al Morale, в которой значительно — 
больше шуток и других реплик. (целых — 
100!). A пока Ha нашем компакт-дис- = 


ке - sy демоверсия. 











Проверку. винчестеров, ‹ съемных носи- 


телей и CD можно осуществлять 060- 


ими способами’ (причем при. ‘работе — 
c ‘операционными системами Windows | 
NT и Windows 2000 необходимо обла- 
дать привилегией администратора). 


А вот если вы решили проверить сете- = 
вой или. _ВАМ-диск, то придется до- — 
вольствоваться файловым методом — 


(рис. 6). ‚Вверсии программы, которую — 


вы найдете на нашем CD, к сожале- 
нию, отсутствует поддержка музы- = 
кальных компакт-дисков, однако в сле- = 


дующей версии эта функция появится. 
Во время проверки в активном окне 


программы отображается информа- ae 
ция O выбранном диске: метка тома, — 

серийный номер, тип файловой систе- — 
мы, количество байт на сектор, секто- = 
ров на кластер и общее количество = 
а также скорость чтения = 





секторо 
с диска. 





_В процессе работы Disk — 


`СпесКег: 2000 производится отсчет за- 


траченного времени, а также оценка 


времени до завершения тестирования =e 


диска. Из других интересных свойств = 


программы необходимо отметить, что u — 


она интегрируется в. Проводник 


Windows, и проверка диска или от- = 
‘дельной. папки может запускаться че- = 
рез контекстное меню. Disk Checker = 
2000, несомненно, заслуживает eras) 


HOBKH Ha ваш компьютер. 









грамма обладает уникальными функ- 
циями. Одна из них — доступ к любо- 
му из дисков одним щелчком мыши по — 
соответствующей иконке, причем ес- — 
ли на мгновение. зафиксировать кур- 
сор над той или иной иконкой диска, 
появится. ‘информация об общем объе- 
ме и свободном пространстве. Кроме 
того, PowerBar работает. с виртуаль- 
ными Рабочими столами (позволяет 


создавать их в количестве до 18 штук. 


и переключаться между ними), храни- 
телями экрана (можно задавать самые 
разные параметры их запуска или вре- 











Название программы 
РометВаг_ 
Версия 
ца: 

_— Системные требования 

Windows 95, 98 или МТ — 

Условия использования 
_ Shareware $20 — 
E-mail 


_ powerbar@plemsoft.c com 


















Иезжание: программы 

_ PULSE М 
He Е _ Версия 

Е 
— Системные требования 
_ Windows 95, 98 — 
_ Условия использования 





_ Условно бесплатно 
_Е- mail | 
— _ pulse@dialup. ptt. iu 


























ae 8. Это все, что есть. из графического 
_ интерфейса в sess guia PULSE MP3 Flay. _ 


_ Этот мультиокон ный броузер 3: заставит вас. 


_ по- и ВагляНутЬ 1 на Web- b-cepounr. 
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_ и кнопочки, 











менной деактивации), включени- 
ем / выключением компьютера, разре- 
шением. экрана и многим другим. 

Значительно ‘оптимизирует работу. ис- 
пользование «горячих клавиш» и ре- 
ЖИМ drag’ n'drop. Кстати, если вы пере- 
тащите мышкой в область. панели 
PowerBar на одну из иконок какой-ли- 
бо файл, то соответствующее приложе- 
ние запустится, автоматически начав 
обработку этого файла (таким. образом 
легко редактировать, например, доку- 
менты Word в редакторе Notepad). 
В PowerBar имеется встроенный музы- 
кальный проигрыватель, существует 
возможность создания. и В otal 


_ Когда речь заходит о › МРЗ- -проигры вателях, 
_ обычно представляются красивый — 
_ графический интерфейс. и большое © : 
_ количество различных х функций. 


у вай никогда не возникал во- 
прос: а зачем это все нужно 
_ №программе- плейеру? Ведь глав- 
ная задача такой программы — это 
максимально > ‘удобное проигрывание 
файлов. Зачем же тогда красивый ин- 
терфейс? Ведь мы не картинки смот- 
рим, а музыку слушаем. Действитель- 
но, если вдуматься, все эти экранчики 
_ анализаторы 
и мудреные настройки не нужны чело- 
веку, ВИтОРЫЙ. просто. хочет послу- 
шать музыку. — 

Но как же быть без. элементов. а 





_ ческого. ‘интерфейса? Ведь не обой- 


THCb без. простейших команд типа 
«Открыть файл» или «Перейти к сле- 
дующей композиции». 
можно и без графического. интер- 


фейса. А как — вы узнаете, установив 


программу PULSE MP3 Play. 
Она фактически не имеет интерфейса. 
Вернее, ‘интерфейс программы не про- 


_ граммный, а скорее аппаратный. Что- 


бы открыть нужный MP3- -файл, вам 


_ достаточно ЕЕ Е. его из 


е, кто. eS работают при 


ния плейлистов. Вы можете настроить 
параметры программы, касающиеся pa- 
боты с почтой, — чтения, быстрого — 
просмотра и отправки сообщений. 


спектра 


Оказывается, 


разрешении экрана 800х600, 
ь познакомившись с. ‘броузером, 
_окно о которого разделено! на sti are ав- 


Очень полезная функция PowerBar — 


быстрая вставка (Paster). В ‘область 
system 
при нажатии на которую появляется. 
всплывающее меню с вариантами слов 
или словосочетаний, которые можно. 


tray помещается иконка, 


вставить В нужное ‘место одним щелч- 


ком мыши. Первоначальный ввод целе- 


вых словосочетаний осуществл ACTCA 


в опции Edit paster file этого же меню _ 
путем редактирования. обычного. текс- : 


TOBOTO ан 


и рН К напри- 


мер _ того же «Проводника» 
Windows Как только это будет сдела- 


‘но, файл тетчас же начнет проигры- 
ваться, причем на экране не произой- 


дет никаких изменений. Таким обра- 
30M, вы ВКЛЮЧИЛИ любимую. песню 


всего одним щелчком мыши и продол- - 


жаете заниматься своими делами. Tlo- 
ка файл проигрывается, в распоряже- 
нии пользователя находятся 4 основ- 
ные функции программы. Все они Bbl- 
зываются с Е 

Fi2 — Cron. = 

Fill — - Проиграть следующий файл 
в каталоге. | 


210 — Выключить ‘режим ее т. 


(не проигрывать все на в каталоге 
по порядку). ее _ 


‚Е9 — Включить. режим ices 


(проигрываются все файлы B каталоге 
по порядку). = — 

Вы, наверное, удивились, и 
в списке функций PULSE MP3 Play 
режим. «Плейлист»? Он является на- 
стоящей изюминкой программы, буду- 
чи реализованным чрезвычайно про- 
сто и одновременно удобно. Запустив 
всего один МР3З-файл нажатием кла- 
виши Е9, вы можете дать ‘команду 
плейеру проигрывать все файлы в те- 
кущем каталоге по порядку. А клави- 
ша Е10 отключает режим «Плейлист», 
и тогда будет проигрываться только 


тономных панели, ‚наверняка грустно 
усмехнутся. Действительно, для пол- 
ноценного просмотра. ‘трафических 
изображений в Internet даже ‘режима 
развертки окна «Во весь экран» зачас- 
тую недостаточно. Да и значительная 
часть Web- -страничек на сегодняшний 
день ORTH MASP BANE для a paapereiais 





_ «накладка» 
клавиш», используемых несколькими 
ле Е. 





Loe этом. список многочисленных 
_ функций. программы’ PowerBar не 3a- 


_ канчивается. Еще стоит упомянуть Be- 


_ дение истории. копирований в буфер. 
_ обмена Windows, причем как тексто-_ 


_вых ‘блоков, так и графических. изоб-_ 


_ ражений. Вы сможете также быстро _ 
ne «захват». экрана или 03- — 
_ накомиться со списком текущих 3a-_ 


_ дач. Кстати, все настройки программы _ 


_ производятся в меню Setup. В нем не-_ 
_мало интересных опций, и, немного _ 
_ поэкспериментировав, вы наверняка 
_ сможете сделать PowerBar незамени- | 
мым помощником в повседневной я pa 








по умолчанию (рис. 8). 


‚ аналогичных о 











1024x768. Figs iat окно KO- - 


 торого. разделено на четыре части, 


в каждом из которых ‘идет загрузка — 


отдельной странички, на первый 


взгляд крайне неудобен. Первое впе- | 


чатление таково: каждая четвертинка 


очень мала, а неизбежные полосы ~ 
прокрутки © еще более усугубляют не- i 





_ текущий файл. Таким образом, теперь. 
_ нет необходимости создавать отдель- | 
_ный плейлист — им становятся папки — 
_с МР3З-файлами. Остается только 
_ «раскидать». файлы по папкам, что бу- | 
_ дет удобно не только при проигрыва- | 
_ нии, но и просто при их хранении. а 
_Незарегистрированная версия про- | 
‘граммы (а регистрация, между про- | 
_ чим, бесплатна) прекращает проигры- | 
_ вание через 5 мин после запуска фай- | 
gia. Так как у программы нет интер- — 
_ фейса, может. возникнуть. вопрос: — 
«A как же попасть в окно регистра- — 
о ции?». Для этого надо запустить He 
_МР3З-файл, а саму программу (файл 
EXE или соответствующая ссылка. 
_ в меню «Программы»). В появившем- — 
‘ся окне, кстати, можно включить/ вы- | 
_ключить режим «Плейлист», сделав — 
i выбранную’ ‘установку. hgillinsciad An 7 


_ «Горячие клавиши» F9-F12 действу- | 
ют в среде любого приложения, так — 
что вы наверняка сможете удивить © 
_ приятелей, управляя проигрыванием = 
_ музыки с окном Word на экране. Един- — 
‘ственное, за чем надо следить, — это — 
«горячих — 
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Условия использования 
Бесплатно (upgrade до 
KatieSoft GT $29,95) 








support@katiesoft.com 
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хватку места для полноценного про- 
смотра страниц. 

Однако уверяем Bac, броузер Katiesolt, 
о котором пойдет речь, обладает целым 
рядом уникальных достоинств. Интер- 
фейс этой надстройки над Internet 
Explorer (а KatieSoft использует ядро IE 
версий 4 или 5) выполнен вполне ори- 


гинально и продуманно. В меню и наст-_ 


ройках KatieSoft сосредоточено множе- 
ство дополнительных функций, как 
привычных для пользователя Internet 
Explorer, так и новых, характерных 
только для данной программы. Но обо 
всем по порядку. 

Немного поработав и ра- 
зобравшись с настройка- 
ми KatieSolt, вы поймете, 
что эта программа карди- 
нально изменяет стиль 
Web-cepdunra. Bo-nep- 
вых, работа ускоряется 
и становится более уни- 
версальной, ведь вы не 
только одновременно за- 
гружаете четыре странич- 
ки, но и в одном окне на- 
блюдаете за ходом загруз- 
ки, имея возможность 
в любой момент скоррек- 


Рис. 9. Подокно, интересующее вас в данный момент, можно Тировать процесс. Нажа- 


увеличить простым перетаскиванием его границ мышкой. 


VCW VicMan's Photo Editor 


THEM стрелочек в углах 


К вашим услугам — мощный графический 
редактор, крохотный по размеру, | 
но чрезвычайно многофункциональный. 














ак и следует из названия, эта 

программа предназначена для 

работы с фотографиями и рас- 
тровыми картинками в форматах GIF, 
BMP и JPEG. Одним из достоинств 
этой программы является то, что поль- 
зователь может выбирать один из 
двух языков, на котором программа 
будет с ним «общаться», — русский 
или английский. Несмотря на свой не- 
большой размер (размер дистрибути- 


ва всего 515 Кбайт), программа имеет 


достаточно большой набор функций 
и эффектов. 


Рис. 11. Перед вами картинка из 
игры Crusaders of Magic and 
Magic, знакомая и любимая MHO- 
гими игроманами. Реализация 
‘принципа примитивизации — 
в окне редактирования. 


В VCW УсМап’з Photo 
Editor есть две «изюминки», 
дающие ей большое превос- 
ходство над другими графи- 
ческими редакторами, и одна 
из них — принцип примити- 








каждого подокна вы можете разворачи- 


вать соответствующую часть во весь эк- 
ран и сворачивать ее обратно. К тому 
же четыре подокна — это не жесткий 
стандарт, и в меню View предусмотре- 
ны режимы с тремя и двумя подокнами, 
а также полноэкранный режим. Части 
можно менять местами (опция Rotate 
Panes из меню View), а также свободно 


‘деформировать (рис. 9). 


Очень любопытна функция под названи- 
ем Snapshots («фотографии»). С ee помо- 
щью вы можете «сделать снимок» теку- 
щего окна программы с открытыми подо- 
кнами (рис.`10). Это позволяет загру- 
жать сохраненный набор одним щелчком 
мыши (соответствующая запись в меню 


визации. Он очень прост. Используя 
линейки прокрутки, вы можете изме- 
нять значение примитивизации по 
любому из цветов. Принцип состоит 
в округлении значения данного цвета 
для каждой точки с определенной 
точностью. В принципе, допуск к по- 
добным настройкам есть и в других 
редакторах, но там числа задаются 
«вручную», и вы не можете узнать, 
как они повлияют, например, на за- 
крашенную область, не закрасив ее 
предварительно. В VCW VicMan’s 
Photo Editor принцип примитивиза- 
ции распространяется на инструмен- 
ты замены цветов, закраски и селек- 
ции одноцветного региона. Несмотря 
на свою простоту, эта возможность 
оказывается незаменимой при редак- 
тировании изображений с большим 
размером палитры. 

Вы можете редактировать изображе- 
ние и выделять регионы с помощью 
различных инструментов. Дадим им 
краткую характеристику. 

1 группа. Кисть, карандаш и ластик. 
С помощью этих инструментов выпол- 
няется рисование. Кисть отличается 
от карандаша тем, что при рисовании 
происходит «сглаживание». Ластик 
отличается от кисти тем, что рисует 
цветом фона. В окне «Опции» вы мо- 
жете задать различные параметры 
этих инструментов: тип, степень про- 


Рис. 10. Перед вами — ти- 
пичный Snapshot. Не правда 
ли, удобно одним нажатием 
мыши ознакомиться с по- 
следними спортивными но- 
востями сразу на несколь- 
ких сайтах? 


Snapshots). Интересно ре- 
шена проблема поиска 
в Internet. Небольшое по- 
ле в правой верхней части 
окна позволяет вводить 
т _ ключевое слово и запус- 
кать поиск сразу на четырех поисковых 
машинах, причем их адреса могут зада- 
ваться самим пользователем в настрой- 
ках броузера KatieSoft. В опции Pop Up 
Windows меню Control есть еще очень 
полезная функция — настройка работы 
с всплывающими окнами, сражение с ко- 
торыми зачастую значительно замедляет 
работу в Internet. Настройки позволяют. 
запретить их или выдавать предвари- 
тельный запрос, причем под них можно 
использовать как окна Katiesoft, так 
и стандартные окна Internet Explorer. 

С другими тонкостями вы наверняка 
разберетесь в процессе работы. Наде- 
емся, что этот оригинальный продукт 
заинтересует завсегдатаев Internet. 





зрачности (насколько рисунок закры- 
вает изображение), размер (диаметр 
для кругов и длина стороны для квад- 
ратов) и форму (круг или квадрат). 

2 группа. Выбор цвета по точке. 

Это и есть реализация принципа при- 
митивизации, работающего в окне 
«Редактирование» (рис. 11). 

3 группа. Закраска. 

Вы можете закрасить одноцветный 
объект или же объект, находящийся 
поверх фонового цвета, лицевым. Вто- 
рое удобно, например, при удалении 
объекта, являющегося «мусором». 

4 группа. Замена цвета. 


_ Два инструмента, один из которых ме- 


няет цвет выбранной точки на цвет 
фона, а другой заменяет цвета всех ос- 
тальных точек на фоновый. 

5 группа. Выделение регионов. 
Вы можете выделить либо одноцвет- 
ный объект, либо регион (прямоуголь- 
ный или произвольный). Совместно 
с некоторыми инструментами групп 3, 
4 и 5, как правило, используют прими- 
тивизацию по цветам. | 

6 группа. Передвижение выде- 
ленного региона. 

Область может — передвигаться, 
при этом вырезанный регион замеща- 
ется фоновым цветом. 

7 группа. Добавление текста. 

Вы можете добавлять в изображение 
текст лицевого цвета. Это осуществ- 
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Рис. 12. Так работает эффект «Гамма-кор- 
рекция». Коррекция и зан очень 
зы и ee 



















ляется либо CO сглаживанием, . 
без него. Как и для инструментов 1-й 
группы, вы можете задать прозрач- 
ность текста, используя настройки м ме- 
ню «Опции». 
8 группа. Градиент. = 
Один из красивейших инструментов. 









Hah & помощью этой программы вы получите. 
ery р ко всем а экрана 







та утилита — — типичная «обита- 
телы 1ица» области system tray, 
призванная. ускорить. и упрос- 
тить доступ к настройкам экрана. 
Программа Ist QuickRes содержит во 
всплывающем меню ю (рис. 13) всевоз- 



























Бесплатно (upgrade до 





_ Рго-версии $25) о 
орион Рис. 13. Это 
всплывающее 
меню програм- 
_ 154 Quick- 
es: Кстати, ее 
иконка выгля- 
дит так же, как 
и стандартная, 
что позволяет 
просто 3ame- 
нить ей «ста- 


рую». 





е _адг_ а ав com 


ww.gre wb edb com 


























№ oT и создатели компьютер- 
НЫХ программ порадовали: 
’ выпустили замечательную 
игрушку — «собиралку» паззлов 
_ DigiFUN Puzzle. С помощью этой 
—— программы _ вы сможете сделать 
паззл из любой картинки. _ Поддер- 
_ живаются все распространенные 
=. графические форматы, так что рабо- 
_ та с файлами BMP или JPG привет- 
_ ствуется. Просто отсканируйте фо- 
тографию или используйте данные 
цифровой видеокамеры — и паззл 


ВЕРЯ 0% 2000 подводная лдА  — 












‘можные опции, позволяющие быстро 
изменить. размер, цветовую гамму 
‚и частоту. ‘обновления вашего экрана. | 
Причем. при изменении размеров Ра- | 
бочего стола программа оставляет без = 
‘изменения размеры иконок и тек) 


и обновления И и ИЕ - 





т блок; 


Одна из 3 разновидностей головоломок т 
паззл — на ‘сегодняшний день считается 
Не наиболее популярным развлечением, 
и: особен ности среди детей. 


будет создан программой DigiFUN- 


`реход из лицевого цвета В фоновый. 


Для этого. ‘инструмента вы также мо- 
жете задать степень прозрачности. 


_В программу входит солидный набор 
ое Они. подразделены на груп- 
IE де | 
ие «Трилинейные фильтры» 
и «Цвет» (рис. 12). Вторая «H310MHH- 
программы состоит в TOM, тот 
_ спецэффекты могут создаваться. ‚непо- ъ 
средственно пользователем. Для. ih) eee 
ий в меню «Эффекты» для групп. 
«Деформация» 5 и ен филь: — 


ы «Стилизация, освещение», 


ка » 











ae? 
активных окон. 

Выбрав опцию Refresh rate, ВЫ сразу 
получите доступ к значениям часто- 







позволяют запускать хранители эк- 
ровате их на заданный иН- 

















за несколько секунд. — 

Программа! включает в себя несколько 
ов головоломок. Первый — 
знакомый всем паззл (по-английски 
эта разновидность головоломок назы- 
вается Jigsaw). Выбрав этот вариант 
в стартовом меню, мы попадаем 
в главное окно программы. Теперь на 
верхней панели мы определяем источ- 





ник рисунка, который будет использо- п 


ваться в качестве целевого. Если, 
K примеру, это то трафический 





_ тры» 
_ при выборе которой перед вами ПОЯВ- 
: _ ляется окно, | где можно задать всевоз- | 
_можные параметры желаемого эф-_ 
_ фекта. В целом программа заслужива- 











chy в 
_ Множество дополнительных опций. 
_ становятся доступными после ‚регис- 
трации программы. —_ _ 
_В целом это универсальная утилита, 
_ избавляющая ‘OT необходимости ла- ao 
_ зить по опции «Экран» Панели. управ-_ | 
ления в поисках ых наро an 









существует опция _ «Новый», 


T самых положительных | отзывов. 


_ Кстати, когда наш CD уже был готов, 
_ появилась более новая версия про- 
так что при регистрации ВЫ 

_ можете скачать ее. — - 


граммы, 











_ программы, в том числе автозапуск _ 
и я Windows. 





ется опции Wallpapers, то здесь. 





го. ‘стола, задавать временные 
циклы смены различных ‹ 


держимое меню. Appearance _ 
control позволяет работать. 











Рис. 14. В меню «Options» произво- | 
_ дятся дополнительные reve see 


тервал времени, менять уста- 
HOBKH по умолчанию. Что каса- — 


вы можете менять фон. Рабоче- | 





_вых изображений и т. д. А co- | 








#36 цветовыми схемами Windows. Mox- | 
_ но также назначать «горячие. клави- 
_ ши» для запуска тех или иных. прило- 


жений. Основные настройки про-_ 
граммы. Ist QuickRes и. | 


_меню Options (рис. 14). 






























oon 15. Пусть это и будеть исходным рисун- = | 
_ ко ом. Сделаем из него паззл... | Е 


_ файл, то жмем на кнопку Image, ука- 
_зываем его расположение на жестком = 
диске и открываем его. (рис. 45). Te _ 
_ перь достаточно нажать кнопку ‘Start, ae 
_и перед нами возникнет куча части- — 
чек, Hecso panei разбросанных по 

















Рис. 16. Hy Bor. Теперь ¢ есть ь над ‹ чем поду- 





po экрану в ожидании сборки (рис. 16). 
| Перед созданием паззла можно пово- 
|  зиться с настройками и задать слож- 


| =, ность головоломки, а также’ ‘опреде- 


Oe 





СТС 


В Ав вариант головоломки. ‘называ- 
_ ется Mosaic, и ее цель — собрать мо- 


@ 
: > 


Название программы 
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ane 
20 
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модной придворной игрой. 


раем программы толбовые шашки, или ви 


_ относятся к числу весьма ори- 





(Столбовые шашки 

oe. гинальных, но малоизвестных 
Версия _ игр. Игра ведется на традиционной 
38 — _ шашечной доске обычными. ‘шашками, 


_ но со следующими отличиями: 
_ 1. Побитая шашка противника не 
_ снимается с доски, а а под 
_ _ бьющую башню. ЕЕ 
_ 2. Если под ударом оказывается баш- 
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— = aaah on бьющую РН и на ко- 
_  Нечном поле образуется _ _башня 
— («столб»). — 
4. Башня передвигается. ‘BCA сразу 
_ И ходит по правилам своей верхней 
_ Шашки, как простая шашка или дамка. 
_ 5. Башня, как и одиночная шашка, 

_ Может проходить в дамки, причем 
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заичное изображение. Картинка раз- 


бита на квадраты, причем один остает- 


ся пустым, позволяя передвигать oc- 


тальные. ITO, пожалуй, самая слож- 


ная головоломка (если, конечно, 
не считать паззлов из огромных кар- 
тинок с высоким уровнем сложности). 
Варианты Switch и Balls попроще и на- 


верняка доставят удовольствие детям. 


В первом случае сборка исходного. 


ачинающим пользователям 
(коими, ка правило, ABJIAIOT- 
ся дети) всегда очень сложно 
сходу овладеть. | 















щенную модель Ане редактора. 
Она включает в себя только самые не- 
обходимые ага помогающие OB- 


пок Bold, Underlin ть можно де- 
ственно полужир- 








ными, курсивными и подчеркнутыми. — 


Возможно как. ‹ выравнивание текста 





дамкой становится. только верхняя 
шашка. 25 

6. Взятая в плени впоследствии OCBO- 
божденная дамка в дальнейшем либо 
является простой, либо сохраняет ста- 


тус дамки в зависимости. от принятых 
договоренностей. 


Я: «Столбовые шашки», ко- 
торую вы найдете и СО, пре- 


ки, шашки- поддавки, столбовые шаш- 
ки (башни) и „башни поддАвки как по 
правилам русских 

родных нра анг- 


лийских шашек (checkers) в любом со- 
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сложными `программ- ‘программы выбираются цвета текст 


грамма также обеспечивает игру 


изображения достигается простой п ne- 


ветствующими. шарами. Блестящий 
ul sence и множество ИХ 


тельной. й программы, в адрес которой 


по центру ‘или по › краям, так и созда 





рованного списка. На пали- 
травой части активного окнг 











вых символов и ‘фона. Допускается 

ка графических изображений 

или каких-либо объектов (диаграмм, ти. 
ит. д.). Сохранение доступно = — 
B двух форматах — ТХТи ВТЕ. | 

Приятный и дружественный интер- 
фейс доставляет истинное удовольст- 
вие от работы. Так что, если вы нови- 
чок, эта программа — для вас. 





















ших в: рт, ‘есть шанс woneobcner 
свои силы в молниеносной игре с огра 
ниченным контролем времени. Про 





в шашк! scar являющиеся разно- 








и английских шашек. 
_ Выбор осуществляется Ч 
_ подпункт «Размер доски». = 
_В заключение дадим основ- 
_ ные рекомендации по страте- 
_ гии и тактике: захватывать 
| _ под. свои башни максимально. 
‚ большое количество шашек. 
_ соперника, — одновременн‹ 
_ уводя башни с большим коли 
_ чеством «пленных» шашек 
_ вглубь своей позиции; про- 


тивника ‚атаковать наиболее тяжелы- 
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Выдавать глобальные идеи — это удовольствие; 
искать сволочные маленькие ошибки — вот 
настоящая работа. 


Из «Законов Мэрфи» 


Программные продукты фирмы Microsoft ставят в тупик всех пишущих материалы о HO- 
винках компьютерной индустрии, и автор этой статьи не является исключением. Не пи- 
сать о вышедших программах Microsoft нельзя, ибо это всегда определенная веха 
в развитии программного обеспечения. Писать же о них тоже затруднительно, ибо все 
основные новинки, элементы дизайна и интерфейса уже подробно описаны и отком- 
ментированы в переводных изданиях. В результате любое описание программ 
Microsoft превращается либо в некое философское эссе, либо в импрессионистический 
текст, который повествует не столько об особенностях пакета, сколько об эмоциях, ко- 
торые они вызывают у автора. Office 2000 тут не исключение, но это продукт действи- 
тельно «знаковый», о котором пофилософствовать, как говорится, не грех. 


компьютерами я работаю 
с 1985 г., так что удивить 
меня чем-либо непросто. 
Однако «двухтысячно- 
му» это удалось, причем 
неоднократно. Надо сказать, что не 
всегда вызываемое им удивление было 
приятным изначально. Но обо всем по 
порядку. 

Открыв коробку с «Microsoft Office 
2000. Расширенный выпуск», был удив- 
лен тем, что все описание продукта, ко- 








торое занимает аж 4 СО, представляет 
собой то ли толстую брошюру, то ли 
тонкую книгу под названием «Знаком- 
ство с Microsoft Office 2000». Ha 250 
страницах невозможно даже конспек- 
тивно описать основные отличия «двух- 
тысячного» от предыдущих версий. На- 
до сказать, что у составителей и не было 
цели сделать описание в привычном 
смысле этого слова, они поместили в KO- 
робку некий набор коротких эссе на те- 
му того, зачем нужен тот или иной про- 


@> То, что раньше достигалось внешними программами, стало стандартом: например, бу- 
фер обмена позволяет хранить до 12 фрагментов. 


граммный продукт. Кроме брошюры 
и СО, в коробке лежат лицензии, вели- 
колепный образец канцелярского стиля 
под названием «Ограниченная Гаран- 
тия» и... все. Я был поражен. 

Но при ближайшем рассмотрении 
стало ясно, что выбранный подход не 
так уж нелеп, как может показаться на 
первый взгляд. Office 2000 — прежде 
всего платформа для построения корпо- 
ративных приложений, и только потом 
программа для использования на «от- 
дельно стоящем компьютере». Для по- 
строения таких приложений требуются 
целые коллективы программистов-раз- 


совсем не интересуются расширениями 
в Excel, которые существенно облегчат 
жизнь аналитикам. Аналитики, в свою 
очередь... И так до бесконечности. 
Но все группы пользователей могут най- 
ти описания интересующих их нововве- 
дений в литературе, которую в доста- 
точном количестве печатает и Microsoft 
Press (в том числе и на русском языке), 
и другие издательства. Каждый пользо- 
ватель волен по мере необходимости 
прикупать (или брать на прокат) нуж- 
ные книги по Office. 

Если же вкладывать полную доку- 
ментацию в виде «твердой копии» 


Распознавание языка теперь работает просто 
великолепно, и переходы от русского к англий- 
скому и наоборот корректно «ловятся». Теперь 
фрагменты русского не воспринимаются про- 
граммой как неправильные английские. 


работчиков, которым совсем неинтерес- 
но знакомиться с особенностями фор- 
матирования документов, но обязатель- 
но нужно понять изменения в Visual 
Basic, общем для всех приложений па- 
кета языке программирования. Пользо- 
ватели, применяющие Word в качестве 
текстового процессора, наоборот, заин- 
тересованы в знакомстве с новыми ин- 
терфейсными находками, но, например, 


в каждую поставку, то коробка с Office 
2000 будет весить килограммов 10-15. 
Это дополнительное вложение сущест- 
венно поднимет стоимость продукта, т. 
к. печать книг и их транспортировка 
стоят серьезных денег, сравнимых со 
стоимостью ОШсе. А каждый покупа- 
тель будет вынужден оплачивать все 
эти килограммы литературы, большая 
часть из которых любому отдельно взя- 


ЯНВАРЬ 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 1725 





тому пользователю совершенно не нуж- 
на. Согласитесь, что это не совсем пра- 
вильно. Учитывая это, понимаешь, что 
выбранный подход к документации 
вполне разумен. 

«Как же начинать работу с новым па- 
кетом, не имея даже краткого руковод- 
ства для начинающих?» — спросите вы. 
Для ответа на этот вопрос расскажу об 


=] ОНсе: 2000. - Mictoso 


мышкой в меню... Да, некоторые HOBO- 
введения есть, но ожидал я большего... 
На тот момент нужно было срочно гото- 
вить очередной материал, так что мах- 
нул рукой на целенаправленные поиски 
новинок и стал просто работать с текс- 
том. И понял следующее: изменения 
есть, их много и, хотя новинки не броса- 
ются в глаза, но они делают работу с до- 





&- Многие полезные функции Office стали легко доступны. Например, тезаурус в MS Word. 


изумительном открытии, постигшем ме- 
ня в первые секунды после установки 
пакета. 

Сама установка прошла быстро и со- 
вершенно безболезненно. Я выбрал ус- 
тановку «поверх» имеющегося 
Office’98, и «волшебник установки» сде- 
лал остальное сам. Приятно поразила 
скорость замены одной версии на дру- 
гую, но я уже знал, что Office 2000 ста- 
вит на диск только необходимые компо- 
ненты, остальные «доустанавливая» 
с СО при необходимости. Принцип «ис- 
пользуй только необходимое, а осталь- 
ное пусть не занимает твоих книжных 
полок и твоего винчестера», применен- 
ный к документации, в полной мере pea- 
лизован и для исполняемых файлов, 
шаблонов и прочих программных ком- 
понентов системы. 

После быстро и корректно произве- 
денной установки нового «Офиса» я за- 
пустил Word, т. к. именно этот продукт 
интересовал меня более всего (что 
вполне понятно: 99% времени, прово- 
димого за компьютером, я использую 
именно это приложение). После его 
исталляции иконки на Рабочем столе 
остались прежними, а вот иконки в ме- 
ню Пуск стали новыми, схематичными 
и более жестко прорисованными. 
«Клик» на любой из них вел к запуску 
приложения. Пару секунд на экране 
держалась заставка Office 2000, выпол- 
ненная в том же обновленном жестко- 
ватом стиле, и... я оказался в привыч- 
ном и хорошо знакомом окружении 
Office 98! Первые несколько секунд я 
просто ошарашен: что же нового может 
быть в программном продукте, из-за ко- 
торого было столько шума, если у него 
тот же самый интерфейс?! Потыкал 
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кументами более легкой, приятной 
и удобной. 

Необходимо понимать, что ОШсе 
2000 не есть major release, т. е. не содер- 
жит революционных изменений в функ- 
ционале и в интерфейсе. Например, 
Windows 95, являющаяся major release, 
коренным образом отличалась OT пре- 
дыдущей Windows 3.x, в то время как 
отличия Windows 98 от Windows 99 
нужно было еще поискать... Однако во 
время работы эти отличия одно за дру- 
гим находились. 

Первое, на что сразу обращаешь 
внимание в новом «Офисе», так это на 
обновленного «интеллектуального по- 
мощника». Теперь он «живет» не в от- 
дельном окошечке, а просто поверх эк- 
рана (см. рис.). Конечно, и в этом слу- 
чае «помощник» закрывает собой неко- 
торую площадь экрана, а ее много не 
бывает. Но, во-первых, в таком исполне- 
нии закрывается куда меньше площади, 
чем прямоугольным окном вокруг ста- 
рых «помощников», во-вторых, «помощ- 
ник» почти ничего не закрывает в обра- 
батываемом документе, а в-третьих, 
аниматоры поработали на славу, и «по- 
мощники» стали еще лучше. Установил 
у себя кошку, которая время от времени 
потягивается, чешет за ухом, дремлет, 
играет с бабочкой, точит когти, умыва- 
ется ит. д. — т. е., как и обычная кош- 
ка, кибернетическая Мурка своим нали- 
чием скрашивает мое существование. 
Мелочь? Конечно, но приятно. 

Распознавание языка теперь работа- 
ет просто великолепно, и переходы от 
русского к английскому и наоборот кор- 
ректно «ловятся». Теперь при наборе 
текста фрагменты русского не воспри- 
нимаются программой проверки орфо- 


графии как неправильные английские. 
А ведь это было настоящей напастью 
в предыдущей версии, из-за которой 
удобнейшую проверку грамматики «на 
лету» некоторые вообще отключали, а я 
даже написал для облегчения борьбы 
с некорректным распознаванием языка 
свой первый простенький макрос. Вот 
вам и еще одна «мелочь». 

Очень удобно расположился тезау- 
рус: теперь он доступен через ниспада- 
ющее меню, возникающее при «клике» 
правой кнопкой мыши. Раньше он был 
«зарыт» достаточно глубоко в меню, и, 
хотя для доступа к нему существовала 
комбинация клавиш, им мало кто поль- 
зовался. Теперь же справочник по сино- 
нимам стал доступнее и проще в работе. 

Буфер обмена теперь может рабо- 
тать в двух режимах. Первый режим со- 
вершенно обычный, в нем наличествует 
один «карман» для помещения туда 
фрагментов документа и вставки их от- 
туда. Второй режим включается после 
активации панели «буфер обмена» (см. 
рис.) и дает возможность работать аж 
с дюжиной фрагментов документа, ко- 
торые, как обычно, могут включать 
текст, графику, таблицы или сочетание 
перечисленного. Разумеется, что воз- 
можности йо перетаскиванию фрагмен- 
тов существенно расширяются, и рабо- 
та происходит удобнее и быстрее. 

Интересно также, что теперь все 
приложения Office стали более «доку- 
ментоориентированными»: каждый но- 
вый документ открывается в «новом» 
активном приложении, переключение 
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в которое доступно через панель задач. 
Это уже смена «идеологии»: работаешь 
не с приложением, в котором открыты 
документы, а работаешь все же с ДОКУ- 
МЕНТОМ, который обсуживается тем 
или иным приложением. Разумеется, 
физически в памяти расположена и ак- 
тивна только одна копия Word или, на- 
пример, Excel, a вся «документоориен- 
тированность» создается исключитель- 
но средствами интерфейса. Сохранено 
и привычное из старых версий переклю- 
чение между документами через меню 
«Окно», но им почти не пользуешься, 
настолько удобным оказывается новый 
подход. 

Заметим, что в рамках программы 
Office Extension (www.microsoft.com / 
rus/offext/) была разработана Юрием 
Воробьевым программа, позволяющая 
создавать собственные «панели задач» 
для документов, открытых в Word 
и Excel. Оно было очень удобным, стало 
популярным, заняло первые места 
в рейтингах, было отмечено грамотами 
и призами. Но предлагаемое новым 
«Офисом» решение более законченное 
и работает быстрее. 

Таких приятных новшеств в «двух- 
тысячнике» сотни, а может быть и тыся- 
чи. Если рассказать о каждом из них, 
так никакого журнала не хватит. Так 
что подведем итоги. 

Над пакетом произведена та самая 
НАСТОЯЩАЯ РАБОТА, о которой го- 
ворится в эпиграфе. Все многочислен- 
ные нововведения не столь революци- 
онны, как в предыдущих версиях Office, 
но именно они делают новый пакет 
столь удобным в работе. 

Привыкание к новому пакету не тре- 
буется. Достаточно его установить, 
и можно сразу приступать к работе. 

Наибольшей переработке подвер- 
глась та часть Office, которая отвечает 
за возможности построения на его базе 
приложений по автоматизации корпо- 
ративного документооборота (в статье 
не рассматривается). Для пользователя 
все эти элементы совершенно бесполез- 
ны. Но и каждый не корпоративный 
пользователь найдет в пакете массу 
приятных новинок. 

Office стал работать производитель- 
нее. Причем не только благодаря тому, 
что приложения запускаются быстрее 
и шустрее обрабатывают команды, 
но и потому, что благодаря «поумневше- 
му» интерфейсу стало легче и проще те 
команды подавать. 

Можно порекомендовать всем поль- 
зователям перейти на новый Office или 
на его новые компоненты (если по ка- 
кой-либо причине вам нужен только 
Word или только Excel). 

Если же у вас аллергия на продукты 
Microsoft (по этому поводу см. врезку), 
то вместо Word вы можете использо- 
вать Lexicon, об очередной версии ко- 
торого мы поговорим в следующем но- 
мере. Альтернативы Excel, Access 
и PowerPoint (т. е. аналогичных по 
функциональной насыщенности совре- 
менных локализованных приложений) 
вы все равно не найдете. e 


ПОЙ — 


новый процессор от АМО 





Информация о первых практических ре- 
зультатах тестирования нового процес- 
сора фирмы AMD Athlon, начавшая 
в конце лета появляться на зарубежных 
сайтах Internet, придавала ему некий 
ореол многообещающей таинственнос- 
ти. Сейчас процессор появился в прода- 


же и в нашей стране. 


ы, естественно, не 

могли обойти вни- 

манием эту новинку 

и благодаря любез- 

ности московского 
представительства AMD получили 
в свое распоряжение системный блок 
с 600-МГц процессором КТ. Не ставя 
перед собой задачу провести прямое 
сопоставление между процессором 
К7 и новым процессором корпорации 
Intel Pentium Ш Coppermine, выпол- 
ненным по 0,18-мкм технологии, мы 
просто решили рассказать немного 
подробнее о новом детище AMD. 
А чтобы наш разговор не носил чисто 
теоретический характер, были вы- 


Что такое Athlon? 





_Новый AMD Athlon является процес- 

сором седьмого поколения микроар- 
хитектуры X86. Эта микроархитектура 
_в сочетании с системной шиной по- 
вышенной пропускной способности 
‘значительно подняла общую произ- 
водительность этого процессора по 
сравнению с его предшественником 
K6-III и, что особенно приятно, обес- 
печила значительный прирост произ- 
водительности в операциях с плава- 
‘ющей точкой, что традиционно не яв- 
лялось сильной стороной процессо- 
ров AMD. — i 


полнены некоторые практические Te- 
сты, результаты которых приведены 
в статье. 

Теперь немного конкретнее о тех- 
нических особенностях процессора 
Athlon. 

Микроархитектура: суперконвей- 
ерная, суперскалярная, оптимизиро- 
ванная для работы на высоких такто- 
вых частотах. Выполняется девять ин- 
струкций за один такт. Имеется де- 
вять конвейеров: три для вычислений 
адреса, три для целочисленных опера- 
ций и три для выполнения операций 
с плавающей точкой, а также наборов 
инструкций 3DNow! и ММХ. 

Системная шина: 200-МГц, разра- 
ботанная по технологии Alpha EV6, 
которая предложена компанией DEC. 
Шина эта масштабируемая и предпо- 
лагает многопроцессорную обработку 
данных. 

Блок операций с плавающей точ- 
кой: полностью конвейеризированный 
и суперскалярный, приближающийся 
по производительности к RISC-npo- 
цессорам. 

Расширенные возможности техно- 
логии 3DNow!: более ранняя техноло- 
гия, которая включала в себя набор из 
21 инструкции, ускоряющей выполне- 
ние мультимедийных задач и обработ- 
ку трехмерной графики, увеличена на 
24 новые. 19 из них улучшают воз- 
можности процессора в целочислен- 
ных операциях (в т.ч. ММХ-техноло- 
гиях и при передаче потоковых дан- 


ных в {егпе{-приложениях) и пять 
являются О$Р-расширениями для 
программных модемов, ADSL, Dolby 
Digital и приложений, использующих 
MP3. 

Архитектура кэша: большой 128- 
Кбайт кэш первого уровня. Высоко- 
скоростной 64-разрядный контроллер 
управляет кэш памятью второго уров- 
ня, которая может иметь объем от 
стандартного 512-Кбайт, до макси- 
мального в 8 Мбайт (в будущем, воз- 
можно до 16). 

Процессоры Athlon выполнены под 
Slot A, внешне идентичный Slot 1, 
и имеют картридж, также визуально 
похожий на картридж Intel Pen- 
Нит Ш. Однако на этом сходство и за- 
канчивается, т.к. используется другой 
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протокол шины, определяющий элект- 
рическую несовместимость слотов. 

К7 пока выпускается по 0-25-мкм 
технологии с шестью слоями метал- 
лизации и включает в себя 22 млн 
транзисторов, размещенных на плас- 
тине площадью 184 mm’. Производит- 
ся на заводе AMD Fab 25 в Техасе 
(США), ав ближайшем будущем нач- 
нется его производство на новейшем 
заводе Fab 30 в Дрездене, Германия. 
Процессоры Athlon совместимы с опе- 
рационными системами семейства 
Microsoft Windows, включая Win- 
dows 98 и Windows МТ. Также гаран- 
тируется совместимость с такими по- 
пулярными операционными система- 
ми, как Unix, Linux, OS/2 Warp, 
Novell NetWare. 
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Seem | uncer | 8105 — | Процессоры с частотами 


BIOSTAR M7MKA 
FIC 
GIGABYTE 


MSI 


GA-7IX 


Системные платы для 
процессоров Athlon 


Для материнских плат, поддерживаю- 
щих процессор Athlon, фирмой AMD 
был разработан чипсет AMD-750, 
который состоит из двух физических 
устройств: системного контроллера 
АМО-751 и контроллера шины пери- 
ферии AMD-756. 

На момент написания статьи фир- 
мой AMD официально рекомендованы 
четыре системные платы для процес- 
copa Athlon. 

Другие фирмы-разработчики так- 
же анонсировали работы по созданию 
собственных чипсетов (например, 
VIA KX133). 


Платформа от AMD 


В состав системного блока входят сле- 
дующие комплектующие: 





М5-6167 


1st Mainboard $011 


® системная плата AMD Fester 
BIOS аНЬО0-2 от 20.05.99; 

® процессор Athlon, 600 МГц (ин 
женерный образец); 

® графический адаптер Viper V770 
Ultra, 32 Мбайт; 

® ОЗУ 128 Мбайт; 

едва жестких диска Western 
Digital WDC АС41 80000 объе- 
мом по 12,7 Гбайт; 

® звуковая карта Creative Sound 
Blaster Live Value; 

® привод DVD-ROM Toshiba 6x 
SD-M1212. 


Тестирование 


Тестирование процессора осуществ- 
лялось под операционной системой 
Windows 98. В качестве тестовых ис- 
пользовалось несколько программ. 
В пакете Ziff Davis Winbench 99 ver. 


QUAKE 2 Timedemo 1 


ВЕТ: sicart 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 





1280х960 
Ш 1024x768 
® 800х600 


АМО 750 
AMD-751/VIA686 
AMD 750 
AMD 750 


1.1 были получены следующие резуль- 
таты: 

В пакете Ziff Davis Winstone 99 no- 
казатель Business Winstone оказался 
равен 27,1. 

Тестирование в пакете 3DMark 99 
Мах при тройном кадровом буфере 
и 16-разрядном Z-6ydepe выявило 
следующие результаты: 

Показатель CPU ЗОМагК$ соста- 
вил при этом в среднем 12 294. 

В игровых тестах результат был 
получен для Quake 2 timedemol 







Результаты показанные 





программой Winbench 99 


CPU Mark 99 — 56,2 

FPU WinMark 99 — 3270 

Business Graphics WinMark — 261 
High-End Graphics WinMark — 848 
Business Disk WinMark — 3880 
High-End Disk Winmark — 12 300 


и Quake 3 TEST 1.08 q3demol. Их ре- 
зультаты можно увидеть на графиках. 
В Quake 2 тестирование проводилось 
в режиме fullscreen с включенным 
Vsync. Для Quake 3 TEST использова- 
лись следующие установки: 

Lighting: lightmap; 


Award mka907b 
AMI NC6030 
Award 71Х_11 
Award v1.1B9 8/22/99 


| глубинадееа | 166% | 326% 
Разрешение 800 x600 5850 3DMarks 5697 3DMarks 


1024x768 6398 3Dmarks 4322 3Dmarks 


500, 550, 600, 650, 700 
500, 550, 600, 650 
500, 550, 600, 650, 700 
500, 550, 600, 650 





Geometric detail: high; 

Texture detail: max; 

Texture quality: 16 или 32 бит соот- 
ветственно; 

Texture filter: bilinear. 


Некоторые выводы 


Процессор у AMD получился действи- 
тельно принципиально новым и спо- 
собным реально конкурировать с Реп- 
tium Ш корпорации Intel. При наличии 
заложенных в нем возможностей по 







наращиванию объема вторичного 
кэша и использованию в многопроцес- 
сорных системах он может занять 
определенное место не только в до- 
машних и офисных компьютерах, 
но и в более серьезных серверных сис- 
темах. Если сохранится настоящее по- 
ложение дел, т. е. процессоры от АМО 
при одинаковой тактовой частоте сто- 
AT дешевле своих аналогов от Intel, 
придется поломать голову, делая свой 
выбор при покупке нового компьюте- 
ра. Некоторым нюансом здесь может 
стать пока еще достаточно большая 
цена на материнские платы под Athlon 
и небогатый выбор этих устройств. 


Редакция журнала выражает бла- 
годарность за представленное обору- 
дование представительству фирмы 
AMD (http: / /www.amd.ru). e 


QUAKE 3 TEST 1.08 q3demo1 


1280x960 
® 1024x768 
®@ 800x600 





C помощью LiveWare 3.0 





ваш компьютер 
превратится в телефон 


Совсем недавно вышла новая версия программного 
обеспечения для звуковых карт семейства Creative 
SoundBlaster Live! — LiveWare 3.0. 


е, кто покупал карту 
в конце октября, полу- 
чили ее на прилагаемом 
к ней диске, остальным 
было предложено сде- 
лать обновление с сайта. Ну что ж, 
на то и Internet, чтобы новые драй- 
веры выискивать. Зайдя на соответ- 
ствующую страницу, можно было 
переписать, кроме ставших уже 
привычными по предыдущим вер- 
сиям программ, одну новую, а имен- 
HO MediaRing Talk. Из не совсем по- 





бесплатное приложение Ме фа В те 
Talk есть не что иное, как клиент по- 
добных приложений. 


Что новенького? 


Во-первых, настораживает бесплат- 
ность данной программы: многие 
другие стоят денег. Впрочем, бес- 
платные программы сейчас уже не 
редкость, т. к. производители могут 
получить деньги и другими способа- 
ми. Интересно то, что MediaRing на 


& Главное окно программы. По-моему, сделано неплохо. 


нятного описания не сразу стало 
ясно, для чего она нужна, поэтому 
решено было сделать download все- 
го (модем все стерпит). 

Об П{егпе{-телефонии слышали, 
наверное, очень многие, а некото- 
рые, возможно, уже испытали ее 
в действии. Теперь же такая воз- 
можность предоставляется еще 
большему числу пользователей: 


самом деле нечто вроде такой сети, 
как ICQ, только вместо текстового 
режима используется голос. 
Удобно, что для связи с каким- 
нибудь пользователем не требуется 
знать, как его зовут в Сети: вызов 
осуществляется по номеру телефо- 
на, который программа спрашивает 
у каждого и сохраняет на сервере. 
Таким образом, вы указываете теле- 


фонный номер, а программа обраща- 
ется к серверу и определяет, с кем 
нужно связываться. Причем зво- 
нить можно в абсолютно любую 
страну мира бесплатно. Для того 
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шевле, чем через любую телефон- 
ную компанию: в данном случае он 
будет местным. Придется, конеч- 
но, заплатить создателям Media- 
Ring, но сумма не идет в сравнение 


Об Internet-TenemdoHuu слышали, наверное, 
очень многие, а некоторые, возможно, уже 
испытали ее в действии. Теперь же такая 
возможность предоставляется еще большему 
числу пользователей: бесплатное приложение 
MediaRing Talk есть не что иное, как клиент 


подобных приложений. 


чтобы испытать программу в дейст- 
вии, не ожидая, пока ее освоят дру- 
зья, в телефонную книжку занесено 
три тестовых номера: можно позво- 
нить и послушать, что скажет 
автоответчик. 


Позвони мне на 
мобильный. .. 


И такая возможность есть: можно 
указать номер телефона и пооб- 
щаться с поднявшим трубку. Прав- 
да, такая услуга платная. Ее при- 
менение для внутренних звонков 
по Москве — нерационально, т. к. 
для этого используются специаль- 
ные серверы, которых в нашей 
стране пока нет. Так что, кроме 
всего прочего, придется платить 
еще и за междугородний звонок, 
что значительно дороже, чем от- 
ключиться от Сети и воспользо- 
ваться телефоном по прямому на- 
значению. А вот если звонить 
в США, то звонок обойдется де- 


с той, которую возьмут наши теле- 
фонные провайдеры. Это, кстати, 
одна из причин растущей популяр- 
ности {егпе{-телефонии. 


ан" | tae’ 4. comet 


: Options 
Audio ValueFone: | 


SBLive! 


_ PWalueFone Account 
Enter your ValueFone ID and password here. 


ValueFone 12 
| ValueFone PIN 





@> После введения сюда идентификато- 
ра и Р1т-кода, полученного от компании, 
можно звонить на обычный телефон. 
Жаль только, что бесплатно его получить 
не удастся. 
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Я звоню, а мне не отвечают 
Такое возможно по трем причинам. 
Первая: на другом конце «провода» 
не знают о существовании програм- 
мы MediaRing Talk. В этом случае 
можно заполнить специальную фор- 


му, и на указанные почтовые адреса 
автоматически отправится соответ- 
ствующее уведомление. Для поощ- 
рения жителей США и Канады, 
для всех, сообщивших знакомым 
о MediaRing, проводится специаль- 
ная лотерея, но к нашей стране это, 
к сожалению, не относится. 





$ Никто ничего не прислал. Обидно. 


Возможно и такое, что номер за- 
регистрирован в базе, но в данный 
момент компьютер отключен от Се- 
ти. В таком случае можно отправить 
краткое голосовое сообщение. 
Пользователь его получит и сделает 
(или не сделает) что-либо, о чем вы 
попросите. 

Есть и другой вариант. 
у абонента установлена программа, 
но она находится в нерабочем состо- 
янии по причине отключения от Се- 
TH, авы и удаленный пользователь 
для работы с Сетью используете мо- 
дем, можно сделать «оффлайновый 
звонок». При этом с вашей стороны 
соединение с [ш{егпе{-провайдером 
будет разорвано. Затем программа, 
используя модем для набора нужно- 
го номера, при помощи специальной 
последовательности звонков сооб- 
щит своей «товарке» о необходимос- 
ти выхода в Сеть и снова установит 
соединение с провайдером. С другой 
стороны, точно так же будет уста- 
новлено соединение (после предва- 
рительного запроса: желает ли это- 
го пользователь), и можно будет 
полноценно пообщаться. 


А причем тут LiveWare? 


Просто при том, что с ним поставля- 
ется специальная версия 
Ме фа В те, способная использовать 
некоторые звуковые эффекты, кото- 
рыми так богат SB Шуе!. Особенно 


Male to Female 


& Устали? Скучно? Позвоните кому-ни- 
будь, наложив аудиоэффекты на свой голос. 


| 30 зе, 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 


Если 





интересной является возможность 
программы превратить «на лету» 
мужской голос в женский и наобо- 
рот. Думаю, любители розыгрышей 
будут в восторге. Полного превра- 
щения, правда, не происходит, 
но повеселиться можно от души. 


Иногда хочется 


ПОЗВОНИТЬ 


терфейс: от них требовалась лишь 
надежность работы, и все. Теперь 
же ситуация изменилась. MediaRing 
Talk весьма симпатично выглядит, 
номер (если его нет в телефонной 
книжке) можно набрать на кнопоч- 
ной панели, эмулирующей соответ- 


кому-нибудь, 


поговорить, а из Сети выходить нежелательно. 
Теперь достаточно лишь иметь звуковую карту 
типа SB Live! (на сайте производителя есть 


и универсальные версии программы, 


HO UX 


статус до конца HE ясен: то ли они тоже 


бесплатны, 
и микрофон. 


TO 


Телефонная книжка 


Как и всякая программа-звонилка, 
MediaRing Talk имеет встроенную 
телефонную книжку. Функции ее не 
столь разнообразны, как у мощных 
программ-органайзеров, но будут 


|e MadiaRing Phonebook 





@ Телефонная книжка — не шедевр, 
но пользоваться можно. 


вполне достаточными для многих 
пользователей. Хранится ФИО, те- 
лефон и адрес электронной почты, 
присутствует функция объединения 
записи в группы, работает поиск. 
Словом, если вы еще не обзавелись 
ни одной из множества подобных за- 
писных книжек, хватит и этой при 
условии, конечно, что вы будете 
применять Ме а В те Talk по назна- 


Close MediaRing Talk 





@ Вы действительно хотите завершить 
работу с программой? А может быть, все- 
таки не хотите? 


чению: ставить его только ради хра- 
нения телефонов знакомых, мягко 
говоря, нерационально. 


Удобство использования 


Первые программы ПЁегпе{-телефо- 
нии имели весьма аскетичный ин- 


ЛИ 


условно-бесплатны) 


ствующую часть любого телефона. 
Все свои действия программа сопро- 
вождает соответствующими звука- 
ми: длинные гудки в ожидании отве- 
та, короткие, если «виртуальный 
телефон» занят, ит. д. При попытке 
закрыть главное окно программы 
она заботливо интересуется: дейст- 
вительно ли. вы хотите этого, 
или нужно просто минимизировать 
OKHO. 

Все время, пока программа запу- 
щена, в системной области отобра- 
жается специальный значок в виде 
телефонной трубки, щелчок по ко- 
торому открывает главное окно. 


А причем тут 


LiveWare? 





Просто при том, что с ним ‘поставл. не 
ся специальная версия _МедаВ пд, 
способная использовать некоторые 
звуковые эффекты, которыми так бо- 
rat SB Муе!. Особенно интересной яв- 
ляется возможность программы пре- 
вратить «на лету» мужской голос 
в женский и наоборот. Думаю, люби- 
тели розыгрышей будут в восторге. 
Полного превращения, правда, не про- 
исходит, но повеселиться можно от 





Есть режим, в котором програм- 
ма будет всегда автоматически за- 
пускаться при старте Windows. Ото- 
бражается загрузка сети и задержка 
при передаче сообщений. Словом, 
все для пользователя и во благо его. 


А нужна ли нам такая 
технология? 


А почему бы и нет? Иногда хочется 
позвонить кому-нибудь, поговорить, 





& Вот эта маленькая телефонная труб- 
ка будет вам напоминать о том, что про- 
грамма запущена и ждет указаний. 


Особенность 





ыы с rt sa ng ot 
дет радораАН ие программа, ис- 





номера, мо помощи специальной no- 
следовательности звонков ‘сообщит 
своей «товарке» о необходимости вы- 
хода в Сеть и снова ны соеди- 
нение с провайдером. другой. сторо- 
tance 





ны, _точно так же бет 





общаться. 





а из Сети выходить нежелательно. 
Теперь достаточно лишь иметь зву- 
ковую карту типа SB Live! (на сайте 
производителя есть и универсаль- 
ные версии программы, но их статус 
до конца не ясен: то ли они тоже 





$ Настройка этих параметров поможет 
сделать работу с Talk более удобной. 


бесплатны, то ли условно-бесплат- 
ны) и микрофон. Конечно, полез- 
ность таких систем зависит от числа 
их пользователей, однако в этом 
случае компания Ме а те сделала 
очень верный шаг: многие владель- 
цы SB Live! скачают ее хотя бы ради 
интереса. Tem же, кому достался CD 
с LiveWare 3.0, и качать-то ничего 
не придется — все уже есть. 
Для пользователей Talk имеется 
специальный чат, где можно найти 
новых знакомых, а потом вдоволь 
поболтать с ними по «телефону» (за- 
одно и языковая практика будет, что 
очень неплохо). 

Словом, почему бы не приоб- 
щиться к достижениям компьютер- 
ной мысли, тем более если это бес- 


платно? 
= 


Creative Sound Blaster 


| IVe 








Александр Маляревский 


Писать про звуковые карты для меня — сущий кошмар. Посудите сами: 
музыкального образования у меня нет, в особенностях цифрового звука не 
разбираюсь, музыкального слуха никогда не было, так что разницу 
в звучании карт, скорее всего, не услыщу, а если и услышу, TO вряд ли смогу 
описать услышанное словами. Но при тестировании Blaster Live! не 
возникало никаких проблем стем, ЧТО сказать об этом устройстве, ибо его 
звучание настолько отличается от звучания привычных «карточен», что это 


можно воспринять даже моими ушами. 


Рассматриваем 


SB Live! этот тезис как нельзя лучше 
подтверждает, т. к. завораживает да- 
же внешне. Любые компоненты ком- 
пьютера, творения «второй природы», 
вообще очень эстетичны. Они не име- 
ют аналогов в «первой природе», 
но наш мозг все же усиленно ищет 
хоть какие-нибудь аналогии, предла- 
гая сравнить платы с городами (вид 
с высоты птичьего полета). 

Уже внешний вид «бластера» од- 
нозначно указывает на его принад- 
лежность к высококлассной звуковой 
аппаратуре. В черный, золотой и тем- 
но-коричневый цвета обычно окраши- 
вают корпуса профессиональных эле- 
ктромузыкальных инструментов, в то 
время как компьютерные компоненты 
обычно собираются на платах зелено- 
го цвета. Покрасить устройство в об- 
щем случае можно в любой цвет и оно 
от этого не станет ни лучше, ни хуже. 
Но «просто так» делать позолоченные 
контакты никто не будет. А контакты 
на разъемах SB Шуе! действительно 
позолоченные, а не покрыты слоем 
«металла желтого цвета». 

Глядя на них можно предположить 
многое. Во-первых, производитель не 
ставил перед собой цель экономить на 
компонентах изделия, а раз оно собра- 
но из качественных деталей, то, ско- 
рее всего, обладает весьма и весьма 
неплохими характеристиками. Во-вто- 
рых, оно великолепно сбалансирова- 
но, производитель позаботился даже 
о том, чтобы на качестве работы не от- 
разился плохой контакт разъема со 
штекером, чтобы контакт там был хо- 


рошим даже спустя долгое время. В- 
третьих, про время... Позолота корро- 
зии подвержена очень плохо, так что 
ее наличие указывает еще и на то, что, 
по мнению производителя, плата бу- 
дет «жить» много лет и, может быть, 
«переживет» несколько компьютеров. 
Учитывая имеющиеся темпы развития 
компьютерной техники, такое заявле- 
ние представляется очень и очень сме- 
JIbIM. 


Устанавливаем 


Итак, беру звуковую карту, одним сво- 
им видом вызывающую весьма поло- 
жительные эмоции даже у очень дале- 
кого от музыкальной техники, 
устанавливаю ее в свободный РС]-слот 
материнской платы, включаю компью- 
тер и приготавливаюсь ставить драй- 
веры. 


в решение эвристических 
задач. Как известно, такие 
задачи решаются скорее 
подсознанием, нежели со- 
знанием, и поэтому уста- 
новка и настройка любой 
РС-периферии все еще на- 
поминает шаманство. 
Кстати, о шаманстве — 
его при установке SB Live! 
потребовалось очень 
и очень немного. 

Windows сначала опо- 
знала «карточку» как не- 
КИЙ 


том самостоятельно при- 
знала в ней SB Live! и без проблем по- 
ставила драйверы. Ревизия настроек 
в «Системе» показала, что заодно бы- 
ли выставлены Creative Multimedia 
Interface, Creative SB Шуе! $816 


Разница в звучании с обычной «карточки» 
и с рассматриваемого «бластера» примерно 
такая же, как при воспроизведении с «винила» 
на моно- и на стереопроигрывателе. 


Plug-and-Play — вещь, конечно, за- 
мечательная. Но, несмотря на разви- 
тость всех трех необходимых для его 
существования компонент (поддержка 
на уровне BIOS, поддержка на уровне 
операционной системы и поддержка 
собственно устройством), каждое 
столкновение с процессом, который по 
теории никакого вмешательства поль- 
зователя не требует, превращается 


Emulation и Creative Game Port 
Joystick. 

В описании (в котором, кстати, 
есть и русскоязычный текст) рекомен- 
дуется после завершения установки 
вынуть и снова вставить СО, дабы за- 
пустился autorun и в результате его 
работы установились некоторые про- 
граммы. В руководстве также было 
сказано, что нужно делать, если 





: @ Ha упаковке привычные для коробок звуковых карт 
безымянный РС образы: «дирижеры», «силы природы», «музыкальные 
Multimedia Device, но по- инструменты». 


autorun не запускается. Разумеется, 
эта информация пригодилась, ибо он 
не начинал работать... Интересно то, 
что про возникающие при установке 
конфликты версий также было сказа- 
но в описании! Что бы это могло озна- 
чать? Просто магия какая-то! 

После установки «карточки» под- 
ключил к ней набор аудиосистем 
Cambridge SoundWorks, состоящий из 
четырех небольших колонок и одного 
низкочастотного динамика. Ничего 
сложного в этом не было, но в процес- 
се подключения, опутанный различны- 
ми проводами, сам себе напоминал Ла- 
окоона и его сыновей одновременно... 


Слушаем 


Поставил на воспроизведение звуко- 
вой СО, дабы понять, правильно ли я 
произвел установку. Установка уда- 
лась, что называется, с первого раза. 


ЯНВАРЬ 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 





А качество выдаваемого звука превзо- 
шло все мои ожидания!!! 

Обращаю ваше внимание, хотя и не 
являюсь аудиофилом, но привык 
к стандартному звуку «СО-качества», 
ибо и раньше использовал не самую 
плохую аудиокарту и не самые деше- 
вые колонки. Но теперь в звучании вы- 
бранной мною в качестве тестовой 
композиции «The Conquest of 
Paradise» появилась такая глубина, 
и стали слышимы такие обертоны, 
проявились такие фоновые мелодии, 
о существовании которых и не подо- 
зревал ранее. 

«The Conquest of Paradise» все же 
достаточно сложное произведение, 
в котором (как это обычно бывает 
у Vangelis’a) переплетено множество 
мелодий от разных инструментов, хо- 
ра и прочего. Может, это не самый 
лучший «тест»? Ищу нечто менее 
сложное по рисунку, ставлю также хо- 
рошо известную композицию «The 
Road to Hell» (Chris Rea, естественно). 
Тот же addext!!! Опять знакомая до 
деталей, казалось бы, композиция «иг- 
рает» совершенно по-иному, в звуке 
появились новые, доселе неслышимые 
элементы, да и старые обрели неожи- 
данную глубину... 

Если кто из читателей еще помнит 
те времена, когда CD еще не было, 
а музыку писали на виниловых плас- 
тинках, то разница в звучании с обыч- 
ной «карточки» и с рассматриваемого 
«бластера» примерно такая же, как 
при воспроизведении с «винила» на 
MOHO- и на стереопроигрывателе. 

Прибегаю к визуальному примеру, 
ибо плохо у меня со звуковыми анало- 
гиями. Поставьте Wolfenstein 3D на 
старенькую «четверку» и запустите 
для сравнения на хорошем Pentium 
с видеоускорителем очередной Quake. 
Можете легко представить себе, како- 
ва будет разница в прорисовке окру- 
жения, персонажей и сред (последние 
в Woflenstein вообще отсутствуют, 
кстати). Вот и разница между звуком, 
воспроизводимым с СО через «обыч- 
ную» «карточку» и через SB Live!. 

Подчеркиваю, что воспроизведение 
шло стандартным проигрывателем со 
стандартного же СО, т. е. вряд ли при 
этом использовались какие-либо новые 
«примочки», которыми «бластер» про- 
сто «нашпигован». О новых стандар- 
тах, реализованных в SB Live! погово- 
рим чуть позже, а пока отметим, что 
эту карту вместе с набором колонок 
для ЗО-звука стоит приобрести хотя бы 
для того, чтобы прослушивать CD. 
Причем «приращение» качества будет 
совершенно очевидно даже для нас 
с вами, простых конечных пользовате- 
лей, не являющихся фанатами звука. 

В играх, которые поддерживают но- 
винки, реализованные в SB Шуе!, ‹«ок- 
ружение звуком» также поражает. 
Очевидно, что 3D-3ByK уже идет не 
просто слева-справа, как в обычном 
стерео, а со всех сторон, что сущест- 
венно приближает к реальности звуко- 
вое сопровождение. Звук может отра- 
жаться от стен, может усиливать- 
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ся/ ослабляться при  приближе- 
нии / удалении персонажа к источни- 
ку звука и т.д. Направление на издаю- 
щий звуки объект, как и в реальной 
жизни, можно определить на слух, 
т. е. ушами, а не только глазами. 
Разумеется, все особенности и пре- 
имущества новых стандартов проявля- 
ются только тогда, когда игра содер- 
жит настройки, оптимизированные 
для использования Sound Blaster Live!. 
Таких игр много уже сейчас, их ко- 
личество на момент выхода продукта 
измерялось десятками и, очевидно, 
продолжает быстро расти. 


Кое-что еще... 

Очевидно, что звуковая «карточка» по- 
давляющим большинством пользова- 
телей используется для прослушива- 
НИЯ музыкальных композиций 
в формате CD/MP3/Wav/etc. 
или для генерации звукового сопро- 
вождения к игрушкам. Как мы уже го- 
ворили, SB Live! ухитряется и первое, 
и второе поднять на совершенно но- 
вый уровень. 

Но звуковые карты изначально 
имели некоторые возможности для 
музыкального творчества. Таковым 
никогда не занимался, поэтому про- 





& Разъемы для SB Live! займут две «плашки» на задней панеле ПК. 


Размышляем 


Не надо забывать, что Creative являет- 
ся «законодателем мод» в области 
стандартов обработки звука. 

Пользователю совершенно незачем 
ломать голову в размышлениях о том, 
будут ли игровые, офисные и музы- 
кальные приложения поддерживать 
динамическое распределение памяти 
(DynaRAM), многоканальную техноло- 
гию Creative Multi Speaker Surround, Е- 
mu Environmental Modeling и прочие 
технологии, реализованные в новом 
творении Creative. Такое уже было 
с «обычным» Sound Blaster, который 
так быстро стал стандартом, что звуко- 
вые «карточки» всех производителей 
в обязательном порядке стали 
ЗоипаВ!а${ег-совместимыми, другие 
просто «не выживают» на рынке... 

Кстати, Creative уже объявил 
о том, что ЗВ Шуе! является базовой 
моделью, на основе которой компани- 
ей будут строиться решения для игро- 
манов, музыкантов и прочих групп по- 
требителей качественного звука. 

Как видно, дедуктивные рассужде- 
ния, на которые навели меня позоло- 
ченные контакты у рассматриваемой 
базовой модификации SB Шуе, оказа- 
лись совершенно верными. ЗВ Шуе! 
действительно представляет собой 
звуковую плату нового поколения и, 
что даже важнее, нового стандарта. 
Этот «бластер» не подвергнется мо- 
ральному старению (или, как сейчас 
модно говорить «будет актуальным») 
в течение длительного времени. 


сто перечислю дополнительные разъ- 
емы SB Шуе!. На «карточке» есть 
«обычный» линейный вход и разъем 
для микрофона, к ней можно подклю- 
чать МШГустройства (как на вход, 
так и на выход), цифровую звуковую 
аппаратуру через кабели ВСА (вход 
и выход SFDIF здесь присутствуют) 
и, наконец, устройства класса 
Desktop Theater через цифровой DIN- 
разъем. 

Последнее весьма и весьма инте- 
ресно, т. к. РС все чаще и все успеш- 
нее используют для воспроизведения 
РУР-фильмов. Но это уже совсем дру- 


гая история... = 





и 


В чем преимущество 


SB Live! ? 





SB Live! обладает множеством прият- 
ных деталей, которые отличают доро- 
гие вещи от дешевых. 

Например, на нем предусмотрен циф- 
ровой вход для подключения CD- 
драйва. Это порадует эстетов, кото- 
рым будет приятно осознавать, что по- 
ток данных с музыкального CD переда- 
ется для обработки в «карточку» 
напрямую. В противном случае проис- 
ходит предварительное преобразова- 
ние цифрового сигнала с CD в сигнал 
аналоговый. Это производится элек- 
троникой самого драйва, которая, оче- 
видно, более слабая, чем соответству- 
ющая на «карточке». 

Кроме того, передающийся внутри 
компьютера аналоговый аудиосигнал 
может быть легко искажен в результа- 
те электромагнитных наводок от ком- 
понентов, расположенных внутри сис- 
темного блока. Поясню на примере: 
когда-то давно на моей машине стоял 
хороший и быстрый винчестер 
Samsung, который давал сильные на- 
водки на аналоговый кабель, передаю- 
щий поток данных с CD на используе- 
мую мною тогда звуковую «карточку». 
Как результат этого в колонках посто- 
янно присутствовал отвратительный 
свист (особенно заметный в паузах 
между композициями), интенсивность 
и частотная составляющая которого 
явно коррелировала с интенсивнос- 
тью обращения к винчестеру. В прин- 
ципе такая ситуация не столь редка, 
как может показаться на первый 
взгляд, и встречалась она и у других. 
У моих коллег, таким образом, «свисте- 
ли» винчестеры, пишущие СО-драйвы 
и другая периферия во внутреннем ис- 
полнении. Избавиться от подобных 
«свистящих» наводок можно либо за- 
менив соответствующий блок (что до- 
рого), либо подключив CD-gpais 
к «карточке» не через аналоговый, 
а через цифровой вход, который на- 
водкам почти не подвержен (если, ко- 
нечно, «карточка» это позволяет). 
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в Мощь звука новой карты можно оценить только с новым комплектом колонок для объ- 


емного звучания. 


Wacom 


Graphire Pen & Mouse Set 





Признаться честно, мне давно хотелось попробовать 
в деле графические планшеты. Цена их вполне доступна, 
да и рисовать мышью — не очень большое удовольствие. 
Я ждал случая не просто провести пару линий, 
а опробовать планшет в «активном режиме», поработав 
с ним хотя бы в течение нескольких дней. В общем, набор 
«два в одном» со сложным названием Wacom Graphire Реп 
& Mouse Set попал на тестирование в нужные руки. 


расивая и многоцвет- 

ная упаковка настраи- 

вает на праздничный 

лад — по крайней мере, 

мне так показалось. 
Компоненты набора частью нарисова- 
ны на коробке, а частью видны через 
прозрачный пластик, причем рисова- 
ное изображение так совмещено с ре- 
альными предметами, что даже не все- 
гда понятно, где заканчивается одно 
и начинается другое. Но извлечь со- 
держимое коробки — задача в высшей 
степени нетривиальная. Мне прихо- 
дилось распаковывать множество уст- 
ройств, но Wacom превзошел всех по 
хитроумности упаковки. Чтобы до- 
стать планшет, понадобилось около 
пяти минут, в течение которых, на- 
пример, были найдены и удалены три 
самоклеящихся стикера-этикетки, но, 
к моему удивлению, вся конструкция 
крепилась вовсе не ими и их удаление 
не очень приблизило заветный мо- 
мент извлечения устройства. В итоге 
вся коробка оказалась развернутой 
в плоский лист бумаги — посередине 
которого и остался лежать планшет. 
Признаться, было бы проще разорвать 
упаковку, но мне нужно было возвра- 
щать ее в целости, так что пришлось 
помучиться. Кроме того, портить 
столь оригинальное дизайнерское ре- 
шение, коим является коробка, тоже 
рука не поднимается. 

Подключение и инсталляция план- 
шета, что приятно, заняли существен- 
но меньше времени. У меня побывала 
версия планшета для СОМ-порта, ко- 


торая занимает один СОМ-порт цели- 
ком, а к разъему PS /2 подключается 
«в разрыв» — т.е. не мешая подключе- 
нию через соответствующий разъем 
мыши или клавиатуры. 

Приятно, что после установки 
драйверов не нужно перезагружать 
компьютер — планшет просто начина- 
ет работать, а в «Панели управления» 
появляется пункт «Wacom Tablet», 
позволяющий довольно удобно наст- 
роить параметры устройства. 

Есть еще ОЗВ-версия планшета. 
Теоретически она должна иметь та- 
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кую же сложную упаковку, быть про- 
ще в установке, а по функциональным 
возможностям не отличаться от рас- 
сматриваемой модели с подключени- 
ем через СОМ-порт. Ho USB-Bepcuw я 
не тестировал, так что больше о ней 
и не буду упоминать. 

На моем домашнем компьютере ус- 
тановлены две операционные систе- 
мы: Windows МТ (для работы) 
и Windows 98 (для игр), обе «русифи- 
цированные.. И в той и в другой сис- 
теме планшет установился без про- 
блем, а подключенная «сквозь» его 








Технические 


характеристики 





Принцип действия: 
электромагнитный резонанс 
Активная площадь планшета: 
128x92 мм 
Разрешающая способность: 
1000 точек на дюйм 
Различаемые градации давления: 
512 (для стержня и ластика) 
Цена: 
около $120 


разъем к порту компьютера мышь 
Microsoft IntelliMouse продолжала pa- 
ботать как ни в чем не бывало. Стран- 
но было наблюдать, как две разные 
мыши управляют одним курсором, 
но ни с одним приложением проблем 
не возникало — за аппаратную совме- 
стимость Wacom Graphire заслужива- 
ет твердой оценки «отлично». 

Теперь пора поговорить о собст- 
венно компонентах набора: планшете, 
пере и мыши. 

Планшет размером с обычный ков- 
рик для мыши «подмигивает» светоди- 
одом при нажатии на кнопки мыши 
или при касании пером. Рабочую по- 
верхность закрывает гибкая прозрач- 
ная пленка, под нее можно подложить 
эскиз и быстро перенести его в ком- 
пьютер. Единственным минусом для 
планшета является его нестабильная 
установка на рабочем столе. Имею- 
щихся четырех резиновых ножек не- 
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достаточно — при работе планшет са- 
мопроизвольно наклоняется. Совер- 
шенно непонятно, почему производи- 
тель сэкономил на такой малости, как 
пятая ножка. Мне пришлось подкле- 
ить под край планшета, на котором ле- 
жит запястье, сложенный в несколько 
раз листок бумаги. Это устранило все 
проблемы. 

Первое ощущение от мыши — ее 
легкость. После достаточно тяжелой 
Microsoft IntelliMouse ощущение от 





Graphire Mouse очень непривычное. 
Попробуйте вынуть из своей мыши тя- 
желый обрезиненный шарик, и вы 


поймете, что я имею в виду. 
В Graphire Mouse шарика (равно как, 
кстати, и элементов питания) нет из- 
начально. На практике это обстоя- 
тельство означает, что чистить внут- 
ренности никогда не придется, и на 
точность позиционирования не будет 
влиять налипшая на ролики грязь — 
ведь ни шарика, ни роликов в этой мы- 
ши нет. Это обстоятельство повышает 
надежность устройства: механичес- 
кие элементы менее прочны, чем элек- 
троника, поэтому чем меньше «меха- 
ники», тем прочнее весь «девайс». 
Поработав с мышью Wacom неде- 
лю, я совершенно к ней привык, а ее 


колесико — похоже, уже стандарт- 
НЫЙ аксессуар современных мы- 
шей — мне показалось даже более 


удобным, чем у Microsoft. В Intelli- 
Mouse оно гладкое, а усилие нажатия 
для срабатывания кнопки невелико, 
по моим ощущениям сравнимо с уси- 
лием, передающимся на колесо при 
прокручивании. В результате очень 
часто вместо того чтобы произвести 
скроллинг прокруткой колеса, я «кли- 
каю» им, чем вызываю запрограмми- 
рованное действие, которое в данный 
момент мне вовсе не нужно. У Wacom 
все наоборот — крутится ребристое 
колесико легко, а нажатие требует 
больших усилий. Это гарантирует от 
ошибочных срабатываний. 
Сравнивать перо Wacom Graphire 
мне просто не с чем. На субъективный 
взгляд, оно достаточно удобно, хоро- 
шо лежит в руке и после недолгого 
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привыкания не вызывает затруднений 
при работе. Конечно, из-за небольшо- 
го размера планшета все движения пе- 
ра должны быть очень аккуратными 
и выверенными, но для своей ценовой 
категории, на мой взгляд, работа с пе- 
ром вполне удобна. Плюс к этому 
практически все параметры пера наст- 
раиваются — от функций двух про- 
граммируемых кнопок до кривых чув- 
ствительности к нажатию на стер- 
жень и ластик, причем для каждого 
приложения можно ус- 
тановить отдельные па- 
раметры. 
Совместимость 
планшета от Wacom 
с программным обеспе- 
чением не однозначна. 
С офисными приложе- 
ниями никаких про- 
блем не возникает, они 
нормально восприни- 
мают перо как коорди- 
натное устройство 
и курсор без проблем 
позиционируется в тек- 
товом процессоре или 
электронной таблице. 
Adobe Photoshop без 
всякой дополнитель- 
ной настройки воспри- 
нимает перо, вектор- 
ный редактор Corel 
Хага тоже позволяет 
рисовать пером — правда, не воспри- 
нимает силу нажатия. Зато с играми 
Graphire «не дружит»: в квест «Петька 
и Василий Иванович спасают галакти- 
ку» можно было играть, но курсор, до- 
ходя до края экрана, почему-то появ- 
лялся с противоположной стороны, 
избавиться от такой «feature» мне не 
удалось, оставалось только к ней при- 
выкнуть. Unreal просто не совместим 
с планшетом: при малейшем движе- 
нии мышью персонаж начинает беспо- 
рядочное кручение головой во все сто- 
роны. Правда, если мышь Wacom ле- 
жит неподвижно Ha планшете, можно 
без проблем играть с помощью обыч- 
ной мыши. У меня сложилось впечат- 
ление, что драйверы DirectInput для 
Wacom Graphire просто не доработа- 
ы. Это, впрочем, вполне объяснимо: 
планшет рассчитан на работу, а не на 
игры (хотя в рекламном буклете обе- 
щалась беспроблемная работа, в том 
числе и с играми). Возможно, к тому 
моменту, когда данный материал на- 
печатают, с сайта производителя мож- 
но будет загрузить версии драйверов, 
которые полностью совместимы со 
всеми программами, а не только 
с офисными приложениями. 
Ориентацию на офисное примене- 
ние подчеркивает и набор софта, иду- 
щего в комплекте с планшетом. Поми- 
мо Painter Classic от MetaCreations — 
одного из лучших графических редак- 
торов, который очень выигрывает от 
применения чувствительного к нажа- 
тию пера, — на компакт-диске есть во- 
семь plug-in’oB для Photoshop, специ- 
ально ориентированных на работу 
с пером. Поставляется также пакет 


Зачем нужны графические планшеты? 





Wacom Graphire Реп & Mouse Set, как и любой другой графический планшет, будет 
хорошим приобретением для человека, который умеет и (или) любит рисовать, 
но по профилю своей основной работы художником или дизайнером не является. 
Очевидно, что для профессионалов требуются совершенно иные изделия, с боль- 
шей точностью и с расширенным функционалом. — 

Простой и недорогой планшет поможет при подготовке обычных офисных доку- 
ментов. Примеры? Пожалуйста: нужно поставить подпись на отправляемом через 
факс-модем документе, который никому не нужен в «твердой копии». В документ, 
который был и останется в «электронной» форме, нужно включить простенькую 
схему или план расположения чего-либо. Необходимо выделить наиболее важ- 
ные мысли в документе стрелочками, подчеркиванием, выделением a-la маркер 
ит.д. Как видно, границы применения рукописных элементов в документах огра- 
ничены только воображением пользователя. Кстати, документы в этом случае ста- 
нут более «личностыми», в отличие от достаточно «безликих» традиционных стра- 
ниц, оформленных стандартным способом. 

Теоретически того же эффекта можно добиться и при помощи сканера (нужные 
элементы рисуются на листе бумаги, сканируются, масштабируются и «вклеивают- 
ся» в нужные места документа), но на практике такой подход оказывается слиш- 
ком сложным и слишком долгим, чтобы к нему прибегать без особой на то необ- 
ходимости. При наличии планшета все необходимое по добавлению рукописных 
элементов делается быстро и просто. | 

Домашний компьютер обычно используется как «продолжение» офисного, т.е. 
для работы с офисными документами в вечернее время или в дни, считающиеся 
выходными и праздничными. Так что все сказанное выше о полезности планшета 
в офисных‘приложениях, справедливо и для домашнего компьютера. 

Однако Wacom Graphire Реп & Mouse Set, впрочем, как и любой другой графичес- 
кий планшет, порадует детей — ведь в отличие от взрослых каждый ребенок уме- 
ет и любит рисовать. Графический планшет сам по себе не сделает из вашего ча- 
да художника, но наличие такой периферии послужит развитию художественных 
способностей и образного мышления. Например, поздравительные открытки, 
оформленные с «самостийно» написанным от руки текстом, порадуют ребенка 
больше, чем его же пожелания, набранные безликим «таймсом» или «ариалом». 
Так что вне зависимости от того как и для каких целей вы используете свой ком- 
пьютер, следует внимательно присмотреться к такой периферии, как графические 
планшеты. Тем более, что сейчас они стали достаточно дешевыми и весьма про- 
стыми в использовании. 


Paragraph PenOffice SE для рукопис- 
ного ввода пометок в документы Word 
и хранитель экрана Cyber-SIGN, кото- 
рый в качестве пароля использует за- 
ранее запомненный росчерк пера 
(правда, у меня он так и не зарабо- 
тал). 

Итак, каковы же выводы? Стоит ли 
Wacom Graphire Реп & Mouse Set сво- 
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их денег? И даи нет. Если вам необхо- 
димо приобрести и мышь, и планшет, 
то к этому набору стоит присмотреть- 
ся. Если имеющаяся мышь вас устраи- 
вает или, как и я, вы любите иногда 
поиграть, то лучше купить планшет 
только с пером — благо их выбор до- 
статочно велик. 
FA 





4 Множество настроек удачно сгруппированы и позволяют гибко настроить параметры 


планшета под конкретные задачи. 
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Возможен ли «локализованный» сканер? На первый взгляд, сама постановка 
вопроса кажется странной — ведь термин «локализация» обычно применяют 
к программным продуктам. Но любой продукт в результате некоторой 


переработки стал лучше 


«понимать» 


особенности 


нового региона. 


Для программы (как независимой, так и «встраиваемой» в то или иное 
устройство) этими особенностями могут быть язык, методы расстановки 
переносов и проверки орфографии, работа телефонных линий и т.д. 
Спрашивается: возможны ли подобные «улучшения» для сканера? Отвечаю: 
не только возможны, но и реализованы в рассматриваемом ScanMaker V6. 


е знаю, что хочет от 

сканера голландский, 

немецкий или, напри- 

мер, испанский пользо- 

ватель, но для россий- 
ского особенности ScanMaker V6 
наверняка окажутся очень и очень 
приятными. Представители поставля- 
ющей на российский рынок сканеры 
Microtek компании NeuHaus говори- 
ли, что сканер разработан с учетом 
пожеланий этой компании, ее диле- 
ров и обычных пользователей. Так 
это или нет, но сканер имеет массу 
мелких features, которые бросаются 
в глаза уже при распаковке и, во-пер- 
вых, оказываются приятными в рабо- 
те, а во-вторых, просто греют душу 
любому человеку с техническим обра- 
зованием. 


Корпус 
Первое, что привлекает внимание, 
когда вынимаешь сканер из короб- 
ки — его корпус, который сделан до- 
статочно прочно. Вы спросите: важно 
ли это? Ведь сканер никто не собира- 
ется ронять, на него никто и никогда 
не будет ставить что-либо тяжелое 
ит.д. На мой взгляд, качество корпу- 
са говорит о многом. Позвольте два 
лирических отступления, впрочем, 
имеющих непосредственное отноше- 
ние к нашему разговору. 
Вспоминается одна давняя исто- 
рия. Еще во времена СССР решили на 
НПО «ПромАвтоматика», которое 





& Внешний вид ScanMaker 6V USL весьма классичен, но при ближайшем рассмотрении ап- 
парата становятся некоторые заметны изящные технические решения его разработчиков. 


располагалось в городе Грозном (от- 
мечу, если кто этого не знает, что до 
известных событий это был крупный 
город с солидной научно-практичес- 
кой базой), создать совместное пред- 
приятие с Южной Кореей для выпус- 
ка всякой потребительской электро- 
ники, в том числе микроволновых пе- 
чей. К тому моменту только что 
закончили постройку завода при 
НПО, который по тем временам был 


ну о-о-очень современным, и поэтому 
решили проработать вопрос: как мож- 
но штамповать корпуса микроволно- 
вок на имеющихся мощностях? Одна- 
ко проведенное исследование показа- 
ло, что если штамповать корпуса «как 
умеют», то они получатся настолько 
«кривыми», что даже дверцы закры- 
ваться не будут. Если же штамповку 
вести «как надо», то на имеющемся 
новейшем советском оборудовании 


процесс получится таким дорогим, 
что дешевле везти корпуса из Кореи... 
После этого стали очевидны реаль- 
ные перспективы «конверсии» и «оте- 
чественного производителя», и то, 
что корпуса бывают разные... 

Для практического понимания 
этой простой мысли достаточно взять 
в руки какое-либо устройство (от мы- 
ши до телевизора), произведенное 
где-нибудь в Китае. Берешь аппарат 
в руки, а корпус потрескивает даже 
от минимальных усилий, которые тре- 
буются, чтобы удержать его в руках. 
Становится очевидным, что корпус 
штамповали где-то в Поднебесной 
(т.е. в Китае), причем делали это яв- 
HO «абы как». В результате некачест- 
венной штамповки изделий появля- 
ются напряжения, под воздействием 
которых корпус деформируется, раз- 
ные его части плохо прилегают друг 
к другу и малейшее внешнее воздей- 
ствие вызывает скрип и потрескива- 
ние. Крышки, дверцы и прочие «дина- 
мические» элементы открываются 
плохо, а прилегают к корпусу еще ху- 
же... Сразу возникает вопрос: если 
корпус имеет такое «качество», то ка- 
кой же уровень того, что заключено 
внутри? 

Что касается рассматриваемого 
сканера, то берешь его в руки и пони- 
маешь, что вещь сделана на славу. 

Корпус ScanMaker лишен венти- 
ляционных щелей. Благодаря этому 
внутренности сканера надежно защи- 
щены от внешних воздействий, кото- 
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рые могут оказаться весьма и весьма 
неблагоприятными. Это важно, т. к. 
сделает невозможным (или, по край- 
ней мере, затруднит) проникновение 
внутрь основных врагов сканера — 
пыли и тараканов. Если уж что-то из 
перечисленного попало в устройство 
или «поселилось» на его оптике, то, 
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компьютером может быть HE только 
РС, но и Macintosh. Если же сканер 
стоит у вас на компьютере, то разум- 
но было бы подключить его через бо- 
лее скоростной интерфейс, нежели 
USB. Вот тут и выручает имеющийся 
$С$1-интерфейс. Наверное через 
SCSI-ckaHep можно подключать 
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& Доступные Scan Suite настройки для процесса копирования превосходят по количест- 
ву имеющиеся у большинства небольших настольных копиров. 


во-первых, приемлемого качества 
сканирования ждать не приходится, 
во-вторых, для чистки «внутреннос- 
тей» аппарата следует вызывать мас- 
тера. 

Хотя корпус, разумеется, закрыт 
не герметично, но отсутствие щелей 
и вентиляционных отверстий может 
защитить и при такой стандартной 
напасти для всех компьютерных уст- 
ройств, как опрокидывание на них ча- 
шек-кружек-стаканов с кофе/ча- 
ем / соком / кока-колой или иной 
жидкостью. С поверхности всегда 
можно удалить остатки напитков, 
а внутрь ScanMaker жидкость вряд 
ли попадет (если, конечно, вы не вы- 
льете на него целый термос чая или 
двухлитровую бутылку кока-колы, 
что, согласитесь, вряд ли можно сде- 
лать случайно). 


Прочие детали 


Модель «гетероинтерфейсная»: ска- 
Hep имеет одновременно и USB, мод- 
ный и удобный, и SCSI, являющийся 
«классическим» для подобных уст- 
ройств. 

Это оказывается удобным в слу- 
чае, когда ее нужно время от времени 
перетаскивать от одного компьютера 
к другому. Такое совсем не редкость 
и вофисной практике, и в «жизни» до- 
машнего сканера: периодически ко- 
му-то из сослуживцев или друзей 
нужно что-то сканировать и для реше- 
ния этой задачи сканер он хочет уво- 
лочь именно у вас. Наличие ЦЗВ-ин- 
терфейса позволит быстро и просто 
подсоединить к ScanMaker к любому 
компьютеру. Причем этим «любым» 
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ик Macintosh, но сам этого не делал 
(я вообще-то ничего через SCSI к Мас 
не подсоединял), поэтому замечание 
следует рассматривать не как ут- 
верждение, а как предположение. 


Target Application: 
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го, что и внутри аппарата все сделано 
«правильноо... 

Из-за отсутствия вентиляционных 
решеток блок питания пришлось вы- 
нести отдельно. Располагаясь внутри 
корпуса, он нарушал бы температур- 
ный режим работы всего устройства. 
Надо ли говорить, что вилка блока пи- 
тания подходит к российским розет- 
кам, а не требует в обязательном по- 
рядке евророзетки с заземлением? 
Раз сканер разрабатывался с учетом 
пожеланий российских пользовате- 
лей, то по-другому и быть-то не долж- 
но. Разводка силовых кабелей по ев- 
ростандарту существует в наших ус- 
ловиях далеко не на всех предприяти- 
AX, не говоря уже о квартирах. 
Компьютерная техника в подавляю- 
щем большинстве случаев стабильно 
работает и без требуемого заземле- 
ния, только каждый раз, включая ев- 
ровилку в обычную розетку, наш тех- 
нически подкованный пользователь 
ощущает некоторое душевное беспо- 
койство, т. к. теоретически он изна- 
чально нарушает правила эксплуата- 
ции техники, за которую только что 
заплачено кровными деньгами... Так 
ЧТО «локализованный» ScanMaker 
и на подсознательном уровне оказы- 
вается полезным, так сказать, для ду- 
шевного равновесия. 

И наконец, еще одна приятная OCO- 
бенность аппарата становится оче- 
видной при работе с ним: формат ска- 
нируемого отпечатка — Legal, что не- 
сколько больше, чем привычный A4. 
Такое «расширение» куда приятнее, 





& «Хорошим тоном» считается поставлять со сканером программы, позвозволяющие ис- 
пользовать его в комплексе с принтером и модемом. Пользователь получает соответствен- 
но копир и факс с возможностью пересылки «образов» не только электронных, но и бу- 


мажных документов. 


Российские пользователи обычно 
«не настолько богаты, чтобы поку- 
пать дешевые вещи». Поэтому они 
оценят по достоинству, например, 
вложенный в коробку со сканером 
$С$1-адаптер фирмы Adaptec. Прият- 
но, когда поставщик не занимается 
«экономией на спичках»! На комплек- 
тующих сканера не экономили, что 
является определенной гарантией то- 


чем может показаться на первый 
взгляд, что могу подтвердить из свое- 
го опыта. В течение полугода 
приходилось часто сканировать текс- 
ты из периодических изданий. Мно- 
гие из них имеют формат больший, 
чем А4 («Домовой», «Мир ПК» или 
«Подводная лодка», которую вы сей- 
час читаете). В результате сканируе- 
мая площадь оказывается чуть мень- 


ше оригинала. Процесс приходилось 
вести в несколько приемов, «доскани- 
руя» недостающие области (которые 
обычно представляли собой узкие по- 
лоски) и потом «приклеивая» их в гра- 
фическом редакторе к исходной кар- 
THHKe. ScanMaker избавит своего хо- 
зяина от подобных нудных действий, 
занимающих гораздо больше времени 
и изматывающих куда как больше 
нервов, чем может показаться на пер- 
ВЫЙ ВЗГЛЯД. 


Установка и настройка 


Для тестирования решил подключить 
сканер не через USB, а через SCSI- 
интерфейс. Это привело к тому, что 
в очередной раз ощутил две очевид- 
ные вещи: во-первых, можно сколько 
угодно ругать plug-n-play, но ВСЕГДА 
без него хуже, чем с ним, во-вторых, 
прикладная «мэрфология» полностью 
права, когда утверждает «если ничего 
не получается, прочтите наконец ин- 
струкцию». 

При подключении сканера через 
$С$1-интерфейс нужно было СНА- 
ЧАЛА установить драйверы и лишь 
ПОТОМ подсоединить собственно 
сканер (об этом в инструкции было 
подробно написано). Такая последо- 
вательность единственно правиль- 
ная, в чем убедился лично, когда все 
мои попытки провести установку по- 
иному кончились ничем. Промучался 
час и только после этого прочитал ру- 
ководство, без труда выполнил уста- 
новку. 


Чем Microtek лучше 


остальных сканеров? 





Microtek ScanMaker V6 USL можно при- 
обрести за $260. У каждого потенци- 
ального покупателя, который отпра- 
вится на радиорынок или в супермар- 
кет за сканером, возникает резонный 
вопрос: а стоит ли платить столько, ес- 
ли существуют сканеры по цене менее 
$100? 

Ответ прост, но не столь очевиден: су- 
ществующие сейчас сверхдешевые 
и сверхкомпактные сканеры построе- 
ны на технологии CIS (CIS — Contact 
Image Sensor), которой, собственно, 
и обязаны как своей феноминальной 
дешевизной, так и выдающейся ком- 
пактностью. Но существует одно но: 
CIS-ckaHep рассчитан на малое время 
работы, уже через 500 часов с ним на- 
чинаются проблемы (например, суще- 
ственно падает яркость сканируемого 
изображения). В результате при ак- 
тивном использовании такого сканера 
через год-другой вы столкнетесь с не- 
обходимостью выбросить его и приоб- 
ретать нечто новое. 

Более дорогие СС)-сканеры (CCD — 
Charge-Coupled Device), к которым от- 
носится и рассматриваемый Microtek 
ScanMaker, дают стабильное качество 
в течении 10 тыс. часов работы с ними 
(т. е. можно быть уверенным, что они 
прослужат вам очень долго). 


А знаете ли вы? 





Теоретически для сканера есть приставка, позволяющая сканировать на нем изо- 
бражения с прозрачных пленок. Но в домашнем использовании она практически 


бесполезна. 


Дело в том, что на Западе очень модно каждый доклад или выступление сопро- 
вождать демонстрацией чего-либо через проектор на большой экран. Для этих це- 
лей существует великое множество проекторов, наиболее дешевые (и наиболее 
распространенные по этой причине) из которых похожи на знакомые каждому из 
нас по школе кодаскопы/эпидиаскопы. При этом материалы для демонстрации на 
выступлениях готовятся на прозрачных пленках, имеющих привычный размер А4 
и именующихся «transparence». Как видно из названия, Transparence Media 
Adapter предназначен для ввода изображения с таких пленок в компьютер. В рос- 
сийской традиции «transparence» используются куда как реже, поэтому вряд ли 
вы когда-нибудь столкнетесь с необходимостью сканировать их в домашних усло- 


BUAX. 


Хотя иногда Transparence Media Adapter (или сокращенно ТМА) используют для 
сканирования слайдов, такое решение не совсем эффективно и прибегать к нему 
без особой необходимости не следует. Очевидно, что для получения качественно- 
го изображения с 35-мм слайда требуется большее разрешение, чем для сканиро- 
вания с прозрачного листа формата А4. Даже в названии опции сказано, что адап- 
тер предназначен для «transparence», а не для «slide»! 

Так что если изображения с фотопленок вам нужно сканировать редко, то лучше 
все же печатать требуемые кадры в минилабе на обычной фотобумаге, а затем по- 
лучившийся отпечаток отрабатывать на «планшетнике». Если же нужно часто пе- 
реносить изображения с фотопленок в компьютер, то следует позаботиться о вы- 


боре слайд-сканера. 


Работа со сканером 


Никаких проблем при использовании 
аппарата не возникает. Естественно, 
он Туаш-совместимый, поэтому хоро- 
шо «сопрягается» с любыми приложе- 
ниями, которые поддерживают управ- 
ление сканером через этот 
интерфейс: от продуктов Corel до про- 
дуктов Adobe и от СТ CuneiForm до 
Abbyy Fine Reader. Разумеется, мож- 
но производить сканирование и с ис- 
пользованием весьма простой и удоб- 
ной программы Microtek ScanSuite, 
поставляемой вместе со сканером. 

Как и положено программному 
обеспечению современного сканера 
общего применения (т. е. предназна- 
ченному для использования дома или 
в офисе), ScanSuite универсальна: 
она позволяет производить сканиро- 
вание, копирование, отправку доку- 
мента по факсу или передачу отска- 
нированного образа программе опти- 
ческого распознавания. 

Три последних процесса просты 
и поэтому дополнительного рассмот- 
рения не заслуживают. Замечу толь- 
ко, что в настройках можно задать ис- 
пользуемые для соответствующих 
действий программно-аппаратные ре- 
сурсы. Особенно важно это для ОВС- 
систем, ибо поставляемая со скане- 
ром Recognita с кириллицей, мягко го- 
воря, не в ладах. 

Как видно из приведенных 
ScreenShot’os, интерфейс ScanSuite 
не совсем привычный. В нем есть эле- 
менты, характерные для Windows, 
для Мас OS и, наконец, вообще ни 
для чего не характерные. Интерфейс 
этот кому-то понравится, кому-то нет, 
но при активной работе через неделю- 
другую к нему привыкаешь настоль- 
ко, что какие-либо его особенности 
вообще перестаешь замечать. 


В качестве фона на них выступало яр- 
кое светло-голубое небо и раститель- 
ность цветов достаточно безумных 
для глаза жителя средней полосы. 
«Солировала» на снимках девушка 
в черной юбке и белой кофте «в ды- 
рочку». Фотопленка позволила пере- 
дать все цвета точно, проработать как 
залитые солнцем участки на заднем 
плане, так и тени на переднем. 
Сканировал эти кадры при наст- 
ройках «по умолчанию». Рассматри- 
вая результат, даже не нашел, к чему 
можно придраться. Во-первых, и бе- 
лый, и черный цвета получились чис- 
тыми, без сколько-нибудь заметного 
цветового «мусора». Причем даже 
там, где чисто белые участки грани- 
чили с темными (а таких мест на вы- 
бранных снимках было много), ника- 
ких искажений не возникало. Особо 
отмечу, что сканер очень хорошо пе- 
редал оттенок человеческой кожи, 
а это очень важно для любого аппара- 
та, работающего с цветом. По данным 
исследований, вне зависимости от 
собственной расовой принадлежнос- 
ти человек воспринимает цветное 
изображение как ПРАВИЛЬНОЕ, ес- 
ли на нем хорошо переданы цвета не- 
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& Возможности настройки процесса сканирования фотографий удовлетворят самого 
взыскательного пользователя. Для менее взыскательных есть и упрощенный вариант на- 


стройки. 


Процесс сканирования изображе- 
ний максимально прост: при выборе 
соответствующего режима 
в ScanSuite управление передается 
программе Microtek ScanWizard, ко- 
торая, собственно, процессом и уп- 
равляет. 

Скорость работы аппарата мне по- 
казалась средней. Не могу сказать, 
чтобы сканирование происходило 
очень быстро или очень медленно. 
Но вот качество работы отличное. 
Особо отмечу передачу цветов, кото- 
рая, на мой взгляд, достойна всяких 
похвал. 

Для работы выбирал фотографии, 
сложные и по цветовому рисунку, 
и по перепаду яркостей. Они были 
сделаны ясным днем в субтропиках. 


ба, листвы и кожи человека белой ра- 
сы. Правда, и все остальные цвета при 
сканировании передались очень 
и очень близко к оригиналу. 

Если по какой-либо причине вам 
захочется установить свои собствен- 
ные настройки, то ScanWizard позво- 
ляет сделать это. Разнообразных на- 
строек там масса (см. screen shot) и, 
очевидно, при правильном подборе 
уже на этапе сканирования можно 
«вытянуть» до приличного уровня да- 
же кадры с сильно испорченным цве- 
товым балансом. 

Если же это не удается сделать на 
этапе сканирования, то практически 
неограниченные возможности по ра- 
боте с фотоизображениями дает по- 
ставляемый в комплекте со сканером 





пакет Adobe Photoshop LE. Данный 
пакет теоретически позволяет «вы- 
править» любое изображение, если 
только пользователь сможет это сде- 
лать. Хотя должен сразу заметить, на- 
стройка цветов изображения сродни 
скорее искусству, нежели ремеслу, 
и даже при доступности всех настро- 
ек придется долго и серьезно рабо- 
тать, прежде чем в этом деле будут 
достигнуты хоть какие-нибудь резуль- 
таты. 

Кстати, для искусства Photoshop 
дает широчайшие возможности. С фо- 
тографией можно сделать все, что вы 
пожелаете. Ограничения могут быть 
только со стороны вашей фантазии, 
технических же ограничений просто 
нет. 


Вместо заключения 


Microtek ScanMaker V6 USL являет- 
ся хорошим приобретением, причем 
как для домашнего использования, 
так и для работы в офисе. 

ScanMaker производит положи- 
тельное впечатление высоким качест- 
вом сканирования, а особенно — пра- 
вильной цветопередачей. Также по- 
нравилось исполнение и продуман- 
ность деталей аппаратной части 
и поставляемого вместе со сканером 
программного обеспечения. 

Пользователя «обычного», т. е. до- 
машнего или офисного, вполне устро- 
AT настройки «по умолчанию», но 60- 
лее «продвинутому» понравится оби- 
лие регулировок сканирования, кото- 
рые доступны через управляющий 
этим процессом софт. В принципе 
данный сканер окажется вполне под- 
ходящим даже для полупрофессио- 
нальных работ, но не думаю, чтобы 
для таковых он был оптимален. Тем 
более, что у Microtek для профессио- 
нального рынка есть более «крутые» 


модели. => 


Microtek ScanMaker V6 USL: 


технические характеристики 





Разрешение: 600х1200 арт; 
Глубина цвета: 36 bit; 


Размеры области сканирования: 
216,9х365,6 mm (8.5” x 14”) (Legal); 


Интерфейсы: USB и SCSI; 


Программное обеспечение, поставля- 
емое в комплекте: _ 


Microtek ScanWizard (PC/Mac), 
Microtek ScanSuite (PC/Mac), Caere 
OmniPage LE (PC/Mac), Recognita OCR 
(PC), Adobe PhotoShop LE (PC/Mac). 
Для России опционально поставляют- 
ся лайтверсии OCR СТ CuneiForm 

и Abbyy Fine Reader. 


Подробности можно узнать Ha англо- 
язычном Www.microtek.nl или на рус- 
скоязычном Www.neuhaus.ru. 
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Мало уметь создавать продукцию. He менее, a, может быть, и 
более важно уметь ее продавать. А для этого нужно правильно 
подать себя. 


Согласно Бюро статистики по трудоустройству (Bureau of Labor 
Statistics) США, в период с 1996 по 2006, планируется более чем 


100%-ное увеличение рабочих мест в области компьютерных и 
Ли Якокка, информационных технологий. 
Crysler Motors, США. 


Стив Макконел 
(«После золотой лихорадки», Microsoft press). 











арьера. Гак уж устроен этот мир, что для 
нормального в нем существования необходимы 
деньги в любом их проявлении - от ракушек с 
островов Океании до пластиковых карт и чековых 
книжек. Не будем рассуждать на тему хорошо это или 
плохо, просто примем как реальность. Умение 
зарабатывать деньги - настоящее искусство, но при одном 
условии - если сам процесс доставляет удовольствие. 





У нас с вами, дорогие читатели, есть все необходимое для 
возможности зарабатывать деньги с удовольствием. Как? 
Читайте Специальный репортаж! 





Что делает продуктивным работу писателя сегодня? —Текстовый 
редактор. 
Стивен Кинг, США. 


Мне нравится работать с молодыми и талантливыми людьми. И Дефицит специалистов по информационным технологиям в 
также с немногими, честь им и хвала, кто старше, чем я. самой Америке вызвал на свет массу объявлений типа: «Выгодная 
Cmue {pxo6c, работа в Соединенных Штатах», поначалу размещавшихся в 
основатель Apple Computers. прессе, a в последние годы наводнивших Internet. 


Так вот, осмелюсь утверждать, что эти объявления — всего 
лишь первые ласточки. Серьезные фирмы только начинают 
обращать свой взор в сторону России. 





Игорь Якобсон, 
главный эксперт 000 «Компас», Россия. 


КАРЬЕРА 


И КОМПЬЮТЕР 


Алексей Панишев 


стап Бендер знал очень 

большое количество 
способов заработать день- 
ги. У всех этих способов 
был только один недостаток 
— нечестность. Тем и отли- 
чается цивилизованное об- 
щество от всех остальных - 
если мы хотим, чувствовать 
себя достойными граждана- 
ми достойного общества, 
нужно зарабатывать деньги, 
но делать это с чистой со- 
вестью. Благо, для этого 
существует не меньшее ко- 
личество возможностей, чем 
жульнических запасов вели- 
кого комбинатора. Мы с ва- 
ми обладаем всем необхо- 
димым для успешного стар- 
та — желанием работать и 
возможностью получать за 
свой труд нормальное мате- 
риальное вознаграждение. 
За честный труд. Почему я 
в этом уверен? Потому что 
человек нечестный (что 
греха таить, таких достаточ- 
но), просто не заинтересу- 
ется сегодняшним Специ- 
альным репортажем. У нас 
другие точки приложения 
сил и изначально диффе- 
ренцированные сферы ин- 
тересов. 
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огда я задумываюсь о карьере, 
мне всегда вспоминается голли- 
вудский триллер с Сигурни Ви- 
вер в главной роли. У ее геро- 
было душевное расстройство, 
в результате которого женщина не 
могла (боялась) покинуть пределы 
собственной квартиры. 

И что? И ничего — на рабочем столе 
героини мирно уживались 3 (три!) 
компьютера, и ей было хорошо. Все 
общение с внешним миром происхо- 
дило исключительно с их помощью, 
причем оно было отнюдь не односто- 
роннее — женщина плодотворно тру- 
дилась на ниве психологии и получа- 
ла за свою работу вполне реальные 
деньги. 

Голливудские режиссеры и продю- 
серы любят сгущать краски. Три ком- 
пьютера, по моему скромному мне- 
нию, явный перебор, но у богатых 
свои причуды. Хотя сам по себе при- 
мер очень показателен — жить и жить 
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неплохо (я имею в виду исключитель- 
но меркантильные соображения) та- 
ким образом очень даже можно. 

По определению, вынесенному 
российской интеллигенцией, на- 
чиная с Пушкина и заканчивая 
современными СМИ , наша страна — 
Совсем Иная Страна. И то, что реаль- 
но и логично на западе / востоке от на- 
ших границ, у нас не пройдет по при- 
чине... Причин обычно две: Россия — 
избранная страна, и еще у нас воздух 
такой. Однако рассуждения рассуж- 
дениями, а сами апологеты избраннос- 
ти воздушных масс в большинстве 
своем отнюдь не страдали от нищеты 
и безызвестности, потому что, умея 
красиво рассуждать, заодно умели 
и красиво, а главное — много и плодо- 
творно работать. Так что страна у нас 
нормальная и своей избранностью 
(кто же спорит с Пушкиным?) отнюдь 
не препятствует человеку разумному 
вести разумное же существование. Я 
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знаю множество людей, которым есть 
что мне возразить, но единственной 
реальной причиной этих возражений 
является лень. 

И вот тут у нас есть неплохие ко- 


зыри на руках. Мы все — читатели, 
авторы и изготовители ПЛ — люди 
увлеченные, увлеченные миром 
компьютерных технологий, вычис- 


лительной техникой, всеми или из- 
бранными видами многочисленного 
инструментария под общим назва- 
нием «[ВМ-совместимый компью- 
тер». А где присутствует увлечен- 
ность, там не место лени (если же 
лень возможна, то вполне преодоли- 
ма). Отсюда очень краткий вывод: 
наше благосостояние зависит или 
может зависеть от компьютера, 
и нам такое положение вещей нра- 
BUTCA. 

Для чего вам компьютер? Думаю, 
ни один человек в мире не может ис- 
черпывающе ответить на этот обман- 


чиво простенький вопрос (если ком- 
пьютер человеку действительно ну- 
жен). Чем бы вы ни занимались, глядя 
в монитор, всегда найдется пара-трой- 
ка-десяток еще непознанных облас- 
тей, каждая из которых потенциально 
интересна. При чем тут карьера? Так 
о ней и речь — настоящая, действи- 
тельно головокружительная карьера 
случается только при условии несо- 
мненного удовольствия от проделыва- 
емой работы. Можно, конечно, обой- 
ТИСЬ И без удовольствия 
и зарабатывать большие деньги и по- 
ложение в обществе и «без любви 
к искусству», вот только головокру- 
жение от этого будет минимум непри- 
ятным, максимум весьма болезнен- 
HbIM. А что не все в мире измеряется 
деньгами — истинная правда, хотя 
при наличии денег мерить всегда про- 
ще и удобнее. 

Итак, решено — вы любите то, чем 

занимаетесь, и желаете получать за 
это деньги или другие блага, так или 
иначе способные их заменить. 
Для начала рассмотрим специальнос- 
ти, без компьютера невозможные 
в принципе, а следовательно, обуслов- 
ленные предварительной подготовкой 
и получением необходимой базы зна- 
НИЙ. 


ПРОГРАММИРОВАНИЕ 


(Влияние образования на карьеру — 
среднее. Вполне можно освоить азы 
и доучиваться самостоятельно, на соб- 
ственном опыте и советах более опыт- 
ных коллег. 

Наиболее подходящий профиль вуза — 
вычислительная математика, матема- 
тика, механика, кибернетика, естест- 
венные науки.) 

Рыба и море. Песок и пустыня. Про- 
граммист и компьютер. Разве мыслимо 
одно без другого? Конечно, подавляю- 
щее большинство пользователей ПК 
сейчас — именно пользователи, а не со- 
здатели программ. Но тем выше шанс 
хорошего программиста сделать до- 
стойную карьеру! 

Большим спросом на рынке труда 
пользуются специалисты по системам 
управления базами данных (СУБД). 
Причем предпочтение отдается тем, 
у кого есть уже, как минимум, двух- 
трехлетний опыт работы. Ставки 
в российских представительствах за- 
падных компаний традиционно не- 
сколько выше, чем в отечественных, 
но и требования у иностранцев жест- 
че — английский язык в качестве раз- 
говорного может оказаться просто не- 
обходимым. 

Базы данных хороши тем, что при- 
меняются везде и всегда: в банков- 
ском деле, при предоставлении 
Internet-ycyr, для создания цифро- 
вых библиотек... Вот почему всегда 
будут нужны и умеющие работать 
с ними люди. Пример: в последнее 
время в бурно развивающемся рос- 
сийском Internet (Рунете) появляются 
новые поисковые и учетные системы. 
С поисковыми все понятно: их базы 


данных содержат ссылки на разнооб- 
разные ресурсы Сети. А вот учетные 
системы занимаются сбором статис- 
тики посещений различных сайтов. 
Каждому, наверняка, не раз приходи- 
лось видеть на страницах Internet раз- 
ноцветные кнопочки (зачастую с циф- 
рами), указывающие на тот или иной 
статистический сервер. Кликнув по 
такой кнопке, можно узнать много ин- 
тересного о посещениях данного сай- 
та, если эта информация не объявлена 
заказчиком закрытой. Учетные систе- 
мы регистрируют число заходов на 
конкретную страницу посетителей 
с различными броузерами, экранными 
разрешениями и даже цветовыми па- 
литрами. Подсчитывается, какой из 
ссылок на данный ресурс Сети пользу- 
ются чаще и в какое время число посе- 
тителей максимально... Одним сло- 
вом, информация достаточно 
разнообразная и важная для заказчи- 
ка, что, конечно же, заставляет вла- 
дельцев учетных систем подыскивать 
на должность оператора своей СУБД 
знающего программиста. Замечатель- 
ный шанс! 

Продолжая разговор о программи- 
ровании, можно упомянуть еще одно 
часто выдвигаемое работодателями 
требование: знание HTML, Dynamic 
HTML, SSE, CGI, Perl и прочих прему- 
дростей сайтостроительства. Быть ад- 
министратором Пфегпё-страницы — 
занятие достаточно сложное, 
но и очень интересное. Причем и сте- 
пень интересности, и уровень сложнос- 
ти пропорциональны размерам сайта. 
Работа администратора охватывает 
обычно два направления. Во-первых, 
это, собственно, представление в до- 
ступном через Сеть виде общих замыс- 
лов руководства, оформленных худож- 
ником-дизайнером. Во-вторых, это 
поддержание безопасности сайта на 
должном уровне. Впрочем противодей- 
ствие атакам через Internet — вполне 
самостоятельная тема для обсуждения. 

И, конечно же, самое главное, 
с чем ассоциируется понятие «про- 
граммист», - написание собственных 
программ (написание и продажа их 
пользователям). В этой области ваши 
таланты (еще до контакта с издате- 
лем) могут проявиться в полной мере. 
Никто не будет ограничивать и пере- 
нацеливать вашу деятельность... Про- 
блемы начнутся потом, после завер- 
шения полной (или пилотной) версии 
программы. Надо будет отыскать ком- 
панию, которая заинтересовалась бы 
вашим продуктом и взяла бы на себя 
труд выпустить его в продажу. 

Одной из самых организованных 
в этом смысле отраслей программиро- 
вания является сейчас в России об- 
ласть компьютерных игр. Рынок — 
большой и достаточно емкий, остает- 
ся только наполнить его хорошо поку- 
паемым товаром. Попробуйте обра- 
титься к сайтам наиболее известных 
компаний-издателей, если вам уже 
есть что предложить к выпуску. 
Или можно заглянуть на сайт каких- 
нибудь разработчиков, поинтересо- 
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ваться их новыми проектами и попро- 
бовать присоединиться к их работе, 
если своих задумок у вас пока нет. По- 
мните, каким бы ни был жанр совре- 
менной игры,-почти все они уже ори- 
ентируются на использование 
трехмерного построения игровых про- 
странств, а значит, представления 
(а еще лучше навыки) относительно 
работы с 3D потребуются непремен- 
HO. 

В любом случае занимающемуся 
программированием человеку необхо- 
димо в наше время знать и использо- 
вать хотя бы один из диалектов 
С/С++. Бейсик, как бы снобистски 
ни звучала эта фраза, вообще недосто- 
ин называться языком программиро- 
вания. Его более удачливый потомок, 
Visual Basic, оказался умней и многое 
перенял от языков более высокого 
уровня. Но и он хорош лишь для напи- 
сания экранных меню Windows и ма- 
лопригоден для обработки сложных 
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Для обретения достойной и комфортной 
работы требуется немногое — всего лишь 
желание и умение трудиться. Помните - 
весь мир принадлежит вам, если, конеч- 
но, вы этого действительно хотите. 
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Компания СошТе] Personnel специализируется на поиске и подборе высшего и среднего 
менеджмента и квалифицированных специалистов в сфере Информационных Технологий 


(ИТ) и Телекоммуникаций. 


Мы подбираем персонал для комльютерных и телекоммукикационных фирм, а также ИТ- 
персонал для российских и зарубежных компаний, банков и организаций любого профиля, 
имеющих в своем составе ГГ-департаменты или отделы автоматизации 


® 

Больше всего (так было и будет всегда) 
зарабатывают профессионалы. Станьте 
специалистом в том, что вам действи- 
тельно интересно, и найдите заинтересо- 
ванную в ваших умениях сторону. Это, 
поверьте, совсем не сложно. 
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вычислений. Фортран проявляет се- 
бя в области физико-математических 
расчетов, да и то не в самых критиче- 
ских случаях. Паскаль при всех сво- 
их достоинствах остался (может, 
и незаслуженно) в стороне от магист- 
рального пути развития искусства 
вычислений. Максимальную же гиб- 
кость в использовании объектной 
стратегии программирования дает на 
сегодняшний день только С++ — 
«язык народов Си», как любовно го- 
ворят его адепты. Присоединившись 
к числу Избранных, Посвященных 
в Таинства этого языка, вы получите 
возможность на равных работать 
с самыми знаменитыми программис- 
тами мира. Дальше все будет зави- 
сеть только от ваших талантов и на- 
BbIKOB. 

Что же касается карьерного роста 
программиста, то профессия эта 
творческая, сродни занятиям худож- 
ника или артиста. Какой-то общепри- 
нятой иерархии среди программистов 
нет. Можно пройти квалификацион- 
ные испытания и получить соответст- 
вующий диплом, например «сертифи- 
цированного специалиста по 
Microsoft Windows». Это, конечно, 
о чем-то уже говорит. Но все равно 
существует огромное число мастеров 
«без бумажки», с легкостью способ- 
ных заткнуть за пояс свежеиспечен- 
HOrO «дипломника». Совершенству- 
ясь в программировании, вы прежде 
всего соревнуетесь с собой, покоряя 
те вершины, которые раньше были 
недоступны. Помните, чем выше 
сложность решаемых вами задач, тем 
на более значительное вознагражде- 
ние вы можете рассчитывать. 


СЕТЕВОЕ 
АДМИНИСТРИРОВАНИЕ 


(Влияние образования на карьеру — 
высокое. Доучиваться можно и здесь, 
но чем короче «разбег» после учебы 
до начала настоящей работы, тем 
стремительнее будет идти накопле- 


ние знаний и, следовательно, стро- 
иться карьера. 

Наиболее подходящий профиль вуза — 
вычислительная математика, матема- 
тика, механика, кибернетика.) 

Если занятия программированием 
требуют серьезной подготовки и OCO- 
бого склада ума, то что говорить о се- 
тевом администрировании! Человек, 
занимающийся настройкой локальной 
сети и поддержанием ее в рабочем со- 
стоянии, очень важен для любой ком- 
пьютеризованной организации. 
Без его усилий тщательная разработ- 
ка больших серьезных проектов прой- 
дет прахом, замрет электронный доку- 
ментооборот, да и просто не станет 
связи с внешним миром. Сетевые 
мощности непрерывно растут, что 
особенно актуально, как ни странно 
это звучит, для России. Любая мало- 
мальски серьезная организация уже 
обзавелась или планирует обзавес- 
тись надежной компьютерной сетью. 
Вот почему за труд администратора 
сети различные организации готовы 
платить немалые деньги. 

Но и объем работ у вступающего 
в эту должность очень велик — как 
и требуемая сумма знаний. Даже ес- 
ли найдутся для консультаций и дру- 
гие разбирающиеся в настройках се- 
ти программисты, принятие решений 
и вся ответственность лягут именно 
на администратора. Поэтому в своем 
деле ему нужно быть докой. Если вас 
привлекает такая карьера, то начать 
подготовку к ней лучше с изучения 
основ необходимых областей ком- 
пьютерного знания. 

Дело вдобавок сильно осложняет- 
ся многообразием применяемых в ми- 
ре операционных систем. Конкурен- 
ция, конечно, хорошее дело, 
и в сравнении с другими каждая явст- 
венней показывает свои недостатки 
и достоинства, но вот однозначно ли- 
дирующей среди них все-таки не об- 
наруживается. Что бы там ни ут- 
верждали ярые приверженцы МТ, 
Linux или Novell, каждая система хо- 
роша в своей области. 

Вы можете замахнуться и на изу- 
чение всех систем сразу. Цель благо- 
родная, и цены как многопрофильно- 
му специалисту-консультанту вам не 
будет. Вот только в конкурсе на кон- 
кретное место работы вы наверняка 
проиграете человеку, досконально 
изучившему —одну-единственную, 
применяемую как раз в этой органи- 
зации операционную систему. Так 
что постарайтесь заранее уточнить 
сферу своих интересов. 

Если учреждение, в котором вы 
собираетесь попытать счастья, ис- 
пользует локальную сеть для офис- 
ных и редакторских целей (обработка 
и пересылка документов), то опера- 
ционная система, скорее всего, - 
Windows МТ. Встречаются еще из- 
редка любители неприятностей, пы- 
тающиеся организовать локальную 
сеть на базе Windows 9x, да еще и 
с выходом в Internet, но об этой ха- 


керской сети речь мы вести не будем. 
Слишком «домашняя система». 

Итак, помимо собственно знания 
Windows МТ (особенно в части сете- 
вых приложений, правил доступа и бе- 
зопасности), вам понадобится освоить 
некоторые более общие службы и про- 
токолы. В числе первых — WINS 
и DNS, а также более низкоуровне- 
вые, вплоть до самой основы сетевой 
передачи данных — протокола 
TCP/IP. Кроме того, простым выстав- 
лением параметров системы в указан- 
ные в справочниках состояния полно- 
ценной отдачи, как правило, добиться 
не удается. Надо иметь представление 
об оптимизации настроек локальной 
сети и уметь применять эти знания 
в жизни. Опыт показывает, что любая 
неотлаженная локальная сеть имеет 
резерв производительности по переда- 
че данных в 10—15%, и грех этим бу- 
дет не воспользоваться. 

Если нанимающая вас организация 
ориентирована на интенсивную рабо- 
ту в Internet, то ее локальная сеть на- 
ходится скорее всего под управлением 
Unix-nogo6How ОС вроде Red Hat 
Linux или FreeBSD. Более 40% всех 
находящихся на данный момент в Се- 
ти серверов различных уровней рабо- 
тают именно под Linux. Это число ог- 
ромно, если учесть, что на 
подавляющем большинстве персо- 
нальных компьютеров установлены 
различные варианты OC Windows! Та- 
кое положение дел свидетельствует 
о сравнительной надежности, эффек- 
тивности и защищенности предостав- 
ляемого Шпих-системами сетевого 
сервиса. Соответственно, админист- 
рирование локальной сети крупного 
(или не очень) WWW-npoexta потре- 
бует от вас знания как самой операци- 
онной системы, так и языков управле- 
ния данными (вроде Perl) и базами 
данных (например, MySQL). Одним 
словом, знать нужно много, а уметь 
и того больше. 

Болезненная для администратора 
тема — безопасность. Число хакеров, 
а также считающих себя таковыми 
пользователей ПК растет. И по закону 
больших чисел совсем скоро кто-то из 
них обратит внимание на находящую- 
ся в вашем ведении сеть — просто 
так, из спортивного интереса. А это 
значит, что надо быть готовым, во-пер- 
вых, поднять уровень своей защищен- 
ности до минимально необходимого, 
а во-вторых — быть готовым ответить 
ударом на удар. 

Минимальным можно назвать та- 
кой уровень защиты системы, при ко- 
тором взлом не может быть совершен 
известными лично вам средствами, 
к тому же он не может быть совершен 
безнаказанно. Следует позаботиться 
о том, чтобы даже удачливый хакер 
непременно «наследил» в припасен- 
ных вами заранее ловушках. Каким 
образом все это делать — разговор, 
конечно же, не для нашего обзора. Ак- 
тивнее путешествуйте в Internet, заво- 
дите переписку со знающими людьми, 
участвуйте в группах новостей... Как 


По информации 
ВЕЧЕ: 
Администраторы 


сетей. 
Востребованность — высокая. Зар- 


компьютерных 


плата за рубежом с проживанием — 
$4500—1000, работа за рубежом по 
Сети — не найдена, работа в России — 
$700—200, в России по Сети — не 
найдена. 





говорится в одном очень старом руко- 
водстве пользователя, «ищите, да от- 
кроется вам». 

Карьерный рост администратора 
локальной сети, вооруженного хоро- 
шими знаниями, может оказаться 
стремительным и ярким. Достаточно 
одной лишь компании с громким име- 
нем в вашем послужном списке, 
и будьте уверены, что ваши услуги 
найдут спрос везде, в т. ч. и за рубе- 
жом — ведь качество труда русских 
программистов известно на Западе 
всем. Так что старайтесь ни в коем 
случае не уронить марку. 


ГРАФИКА И ДИЗАЙН, ВЕРСТКА 


(Влияние образования на карьеру - 
спорное: мало иметь задатки хороше- 
го художника — необходимо, чтобы 
их развил хороший педагог, с другой 
стороны, немало сегодняшних профи 
высокого уровня — самоучки. 
Наиболее подходящий профиль вуза - 
дизайн, изобразительное искусство, 
архитектура.) 

«Дизайнер» — слово заморское. 
«Художник» — исконно наше, но вот 
суть специальности отражает не пол- 
ностью: слишком широко понятие. 
Так что будем пользоваться импорт- 
ным вариантом... 

Чем же принципиально отличается 
компьютерный дизайнер от обычного 
художника, пусть и использующего 
современные технологии в своем 
творчестве? А тем, что компьютер для 
него не только средство, но и цель. Его 





произведения не мыслятся вне цифро- 
вого содержания и предназначения. 
Основная задача дизайнера — визу- 
альное и стилистическое оформление 
всевозможных программных продук- 
тов и результатов их деятельности. 
Верстка и (или) дизайн СМИ — от- 
нюдь не исключение, при существую- 
щем технологическом уровне все ра- 
боты выполняются на различных 
компьютерных платформах. 

Задача-максимум дизайнера — со- 
здать Стиль: единую систему художе- 
ственных элементов, которые будут, 
во-первых, функциональны, во-вто- 
рых, эстетически совершенны, в-тре- 
тьих, оригинальны. В случае разра- 
ботки внешнего вида сайтов Сети 
добавляется еще одно требование: ми- 
нимизация общего «веса» странички 
(в килобайтах), т. е. гениальное тво- 
рение с большим временем загрузки 
будет всегда восприниматься хуже, 
чем средний с художественной точки 
зрения, но «быстрый» сайт. 

А помимо высоких максималист- 
ских целей (точнее, в их составе), 
придется решать более мелкие вопро- 
сы. И как правило, чем мельче, тем 
принципиальней. Вот, скажем, приду- 
мали вы потрясающий дизайн страни- 
цы под предоставленный заказчиком 
логотип фирмы. А потом по какому-то 
капризу генерального директора лого- 
тип сменили на другой. И что делать? 
Бежать отстаивать старый? Стиснув 
зубы, переделывать работу под но- 
вый? Или махнуть на все рукой и про- 
сто заменить на страничке одну кар- 
тинку другой? Очень, кстати, 
хороший тест на профпригодность ху- 
дожника — сразу становится ясно, 
чья карьера будет развиваться, а чья 
нет... 

Дальше — мельче. Попутешест- 
вуйте на досуге по информационным 
серверам, предлагающим работу ком- 
пьютерным художникам. Вчитайтесь, 
какой именно деятельностью вам при- 
дется заниматься. Откроете для себя 
много интересного... «Дизайнер—раз- 
работчик кнопок», например. Звучит 
странновато? Простовато и чуть ли не 
обидно для Истинного Мастера?.. 
А вы попробуйте поучаствовать 
в большом конкурсе на дизайн кно- 
пок, которые проводят время от вре- 
мени различные поисковые системы. 
Как правило, случается это при пер- 
вом выходе сервера в свет, хотя исто- 
рии известны случаи и полного обнов- 
ления дизайна известных поисковых 
машин. Ведь все гениальное просто, 
как говорили древние (явственно на- 
мекая на то, что истинная простота 
должна быть гениальной). И впрямь 
надо быть очень хорошим художни- 
ком, чтобы созданная вами кнопка 
(чаще всего небольшого размера - 
88х31 пикселей) оказалась бы брос- 
кой без назойливости, своеобразной 
без перегруженности элементами, за- 
поминающейся с первого раза да чтоб 
еще и вызывала непреодолимое жела- 
ние по ней кликнуть! Это настоящий 
вызов любому таланту. Дерзайте, ес- 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 





ли удача вам улыбнется, то и последу- 
ющее вознаграждение наверняка не 
разочарует. И профессиональный 
рост не заставит себя ждать. Тем, кто 
занимается поисковыми системами, 
слишком хорошо известна ценность 
привлекательных для населения кно- 
MOK... 

А помимо кнопок, поисковые 
(и в особенности учетные) системы 
очень нуждаются в оформлении ста- 
тистического материала: графиков, 
таблиц, круговых и столбчатых диа- 
грамм. Конечно, вполне можно оста- 
новиться на более или менее стан- 
дартном варианте, давным-давно 
реализованном в Microsoft Excel. 
Но согласитесь, каждая серьезная 
компания заботится о собственном 
стиле. Вот почему серьезную-то ком- 
панию такой вариант и не устроит. 
И она наверняка не пожалеет опреде- 
ленной (немалой) суммы, если вам 
удастся такой стиль создать. Все худо- 
жественные требования, предъявляе- 
мые К кнопкам, по отношению к выво- 
ду статистики только ужесточаются. 
В самом деле, как бы ни была интерес- 
на клиенту информация о посещаемо- 
сти его сайта, ждать по полчаса выво- 
да красивой трехмерной картинки, 
сделанной с применением супермод- 
ной технологии Flash, он ждать He бу- 
дет. Впрочем минимализм и не дол- 
жен вас пугать: это закон 
современного Internet. Раньше, когда 
скорость обмена данными по телефон- 
ным проводам удваивалась чуть ли не 
каждый год, модно было строить пере- 
груженные графикой страницы «на 
вырост». Теперь предел традиционных 
технологий, похоже, достигнут. И по- 
ка оптоволокно не станет нормой жиз- 
ни для всех АТС, придется художни- 
кам побыть минималистами. 

Ну и, конечно, нельзя забывать 
о таком неиссякаемом источнике за- 
работка, как создание баннеров (или 
даже производство баннеров, если это 
дело по-настоящему поставлено на по- 
ток). Ежедневно (в одном только Py- 
нете!) поисковыми машинами регист- 
рируется несколько сотен новых 
сайтов. Подавляющее большинство 
их — коммерческие, т.е. тем или 
иным способом приносящие своим со- 
здателям звонкую (хрустящую) моне- 
ту. С точки зрения художественной, 
кстати говоря, создание баннера — 
проблема не из легких. Он должен 
быть «вещью в себе» — завершенной 
композицией. И в то же время не сто- 
ит забывать, что показываться он бу- 
дет на совершенно различных страни- 
цах, вписываясь (или не вписываясь) 
каждый раз в собственную эстетику 
очередного сайта. Таким образом, ди- 
зайн баннера должен быть, с одной 
стороны, ярким и запоминающимся, 
а с другой — нейтральным по тону, 
вписывающимся в любое окружение. 
В идеале, разумеется. Попробуйте, 
способны ли вы на это? 

Идеологическая важность банне- 
ров основывается на вполне понятных 
соображениях. Баннерный обмен — 


в“ специалисты всегда 
высоко ценились за рубежом. 
Высокий уровень технического об- 
разования и неизбалованность 
отечественных специалистов тради- 
ционно вызывают положительную 
реакцию у кадровых агентств 

и потенциальных работодателей. 
Мы умеем работать, а это ценится 
везде. 

Пожалуй, информационные и ком- 
пьютерные технологии — наибо- 
лее перспективная для россиянина 
сфера интересов. Сфера, в кото- 
рой наибольший рост рабочих 
мест идеально стыкуется с нашим 
генетически обусловленным любо- 
знательным менталитетом. Вот 
только несколько имен: 


Алексей Пажитнов. 

Создатель эпохального «Тетриса». 
Одно из величайщих имен в ком- 
пьютерной индустрии. В настоящее 
время работает в отделе игр 
Microsoft. 


Ольга Дергунова. 

Сотрудник Microsoft 3A0, где 
прошла путь от менеджера по 
работе с крупными заказчиками 
до генерального директора. Входит 
во ВСЕ ежегодные рейтинги 
«top100 компьютерного бизнеса 
России» («Дейтор») и TopProfi. 


Артемий Лебедев. 

В 1995 г. основал «Студию 
Артемия Лебедева» (до 1998 
года — WebDesign). Если не 
знаете что, это такое, просто 
зайдите на www.design.ru. 





По информации 
кадровых агентств: 


Компьютерные дизайнеры. 
Востребованность высокая. Зарплата 


за рубежом с проживанием — 
$6000—1000, работа за рубежом по 
(ети — не найдена, работа в России — 
$1000—200, в России по Сети — 
$200—100. 
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Но не стоит обольщаться. Никто не пла- 
тит деньги «за просто так». Поэтому 
прежде чем предложить свои услуги за 
достойную плату, необходимо эти услуги 
тщательно подготовить. 


Резюме — краткое изложение ва- 
ших анкетных данных, а также пе- 
речисление всех видов работ, ко- 
торыми вы занимались с начала 
вашей трудовой деятельности по 
сегодняшний день. 

Составление резюме — искусство, 
которым крайне желательно овла- 
деть, если вы всерьез решили вы- 
строить свою будущую карьеру в 
области ИТ. Резюме — документ, 
который будет изучать ваш потен- 
циальный работодатель и от фор- 
мы, и содержания этого документа 
зависит не только прием вас на 
работу, но и будущий карьерный 
рост. 

Составление резюме — ваша лич- 
ная рекламная акция, а так же 
лучший способ оценить самого се- 
бя со стороны, понять, на что вы 
можете рассчитывать в будущем. 
Как и любая реклама, резюме при- 
звано в первую очередь СРАЗУ за- 
интересовать работодателя, потому 
что второго прочтения подобные 
документы обычно не предполага- 
ют. 

Будьте краткими. Никому не инте- 
ресны обильные словоизлияния. 
Подчеркните свои сильные сторо- 
ны, подтвердите их реальными 
фактами и примерами. Но не стоит 
преувеличивать собственные дости- 
жения — результатом удачного ре- 
зюме обычно бывает собеседова- 
ние, в свою очередь способное 
привести вас как к успеху, так и к 
разочарованию. 
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один из наиболее распространенных 
способов добычи заработка в Internet. 
Различные ресурсы Сети показывают 
рекламу друг друга, значит, кто-то 
должен эту рекламу создавать. Так по- 
чему же не вы, если все возможности 
для этого имеются? Ищите соответст- 
вующие предложения и пробуйте! Ча- 
ще всего баннеры нужны новостным 
сайтам, чтобы привлечь внимание 
пользователей Сети к самым послед- 
ним событиям. Эти заказы должны 
выполняться быстро и качественно, 
и оплата за них соответствует высо- 
ким требованиям. Полезно также вза- 
имодействовать с каким-нибудь про- 
вайдером Ш\{егпе{-услуг: если у вновь 
появляющегося сайта возникает по- 
требность в баннере, которую не уда- 
ется удовлетворить своими силами, 
то обращаться его организаторы бу- 
дут, как правило, именно к своему 
провайдеру. И вот тут вам хорошо бы 
оказаться наготове и во всеоружии. 

Обратите внимание при следую- 
щем выходе в Internet на качество 
прокручиваемых там баннеров... Зача- 
стую оно таково, что вызывает эмо- 
ции, прямо противоположные жела- 
нию зайти на рекламируемый сайт. 
Вы ощущаете, что можете сделать 
лучше? Прекрасно! Свяжитесь с ад- 
министрацией сайта, обоснуйте свое 
предложение и держитесь уверенно. 

Посмотрите на то, что вы держите 
в руках. Все краски нашего, да и любо- 
го другого полиграфического издания 
найдены, размещены и выверены ди- 
зайнерами. Если вы готовы ежемесяч- 
но находить для себя (а значит, и для 
читателя) красоту на каждой жур- 
нальной странице, это ваш путь, и, ес- 
ли вы научитесь творить эту красоту, 
вам откроются двери любого престиж- 
ного издательства. 


ЖУРНАЛИСТИКА 


(Влияние образования на карьеру — 
низкое. С начальным выбором образо- 
вания можно и промахнуться, но если 


склонность к журналистике есть, она 
себя проявит. 

Наиболее подходящий профиль вуза — 
журналистика, филология, различные 
виды искусств, гуманитарная область.) 

Сегодня СМИ делятся на две нерав- 
ные части — реальные («бумажные», 
радио и телевидение) и виртуальные 
(электронные). Делятся очень услов- 
но, и с течением времени деление обя- 
зательно себя изживет. Причем от- 
нюдь не в пользу традиционных 
средств массовой информации. 

Причин на то несколько, и основная 
из них — уникальная интерактивность 
компьютерных сетей. 

Итак, на этом фронте электронные 
СМИ медленно, но уверенно наступа- 
ют. Поскольку конкуренция среди них 
пока слаба (уж очень много имеется 
свободных ниш), сделать карьеру сей- 
час сравнительно легко. Иногда доста- 
точно сделать один эффектный шаг, 
а затем постараться не исчезать надол- 
го из поля зрения аудитории. Многим 
памятна нашумевшая в ходе декабрь- 
ских выборов в Думу акция Глеба Пав- 
ловского «Выборы-99». В день выбо- 
ров, когда агитация и социологические 
опросы избирателей запрещены зако- 
HOM, на сайте www.lep.ru с самого утра 
публиковались в реальном времени ре- 
зультаты так называемых exit polls — 
«опросов на выходе» людей, покидаю- 
щих избирательные участки. Суть этих 
опросов в «предотвращении фальсифи- 
кации результатов выборов», в попыт- 
ке независимым образом проконтроли- 
ровать работу избирательных 
комиссий. Интервьюеры опрашивают 
избирателей различных статистичес- 
ких групп (по возрасту, социальному 
положению, настроению ит. д.), после 
чего данные передаются в центр для 
суммирования. Таким образом склады- 
вается некая картина реального рас- 
пределения голосов, которую можно 
потом сравнить с данными избиратель- 
ных комиссий. 

Понятно, что такая методика спор- 
на. В любом случае, даже если резуль- 
таты опроса и избиркома будут сильно 
расходиться, доказать достоверность 
выборки ни в коем случае не удастся. 
А публикуемые в реальном времени 


данные опроса могут повлиять на еще 
не проголосовавших избирателей. 
Правда, распространенность Internet 
в России пока не настолько широка, 
чтобы это стало настоящей проблемой. 
Другое дело, что появлявшимися в Се- 
ти результатами exit polls сразу же 3a- 
интересовались традиционные средст- 
ва массовой информации. Появление 
этих результатов в теле- и радиосвод- 
ках новостей уже и в самом деле могло 
оказать влияние на тех, кто не торо- 
пился отправиться на избирательный 
участок с утра. В США, скажем, дан- 
ные подобных опросов запрещено пуб- 
ликовать до окончания выборов на 
всей территории страны. Она ведь, как 
и Россия, простирается на несколько 
часовых поясов, а влияние Internet Ha 
общественную жизнь там не в пример 
выше. 

Кстати, о влиянии на обществен- 
ную жизнь: все серьезные западные ин- 
формационные компании (СММ, ВВС, 
AP, Reuters и др.) имеют в Сети свои 
серверы и активно используют их для 
скорейшей доставки информации по- 
требителям. При помощи технологии 
Real Audio/Video можно послушать 
и посмотреть последние сводки ново- 
стей; подписавшись на рассылку, мож- 
но незамедлительно получать самую 
свежую информацию на свой почтовый 
адрес... Размах деятельности агентств 
новостей в Internet обусловлен его опе- 
ративностью и огромным числом его 
пользователей, сопоставимым уже 
с числом телезрителей и радиослуша- 
телей. 

У нас новостные серверы тоже 
имеются, и они ведут достаточно ак- 
тивную деятельность, хоть число их 
потенциальных клиентов и не срав- 
нить с аудиторией привычных СМИ. 
Свои серверы имеют многие газеты 
и радиостанции; есть и полностью се- 
тевые издания, не имеющие аналогов 
в других областях масс-медиа. 

Сегодня журналистика совершенно 
немыслима без персонального компью- 
тера. Времена репортерских блокнотов 
закончились с появлением первого че- 
моданоподобного лэптопа, и сами 
блокноты прогрессировали до высоко- 
технологичных органайзеров. Может 
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быть, кто-нибудь из журналистской 
братии и использует до сегодняшнего 
дня пишущую машинку, но лично мне 
такие консерваторы не известны. 

Журналистика, как и любой вид пе- 
чатного дела (позвольте уж по старин- 
ке, нет еще более современного опреде- 
ления), очень открытый и достаточно 
дружелюбный мир. Если вы обладаете 
желанием работать, хорошим языком 
и известной настойчивостью, вам все- 
гда будут рады в любом издательстве, 
реальном или виртуальном. Обзорные 
статьи, аналитика, репортажи, все что 
угодно и интересно потенциальному 
читателю, востребовано в достаточном 
для вашего кошелька количестве. Про- 
сто придумайте тему, реализуйте свое 
умение и предложите покупателю. 

Если вы имеете доступ в Сеть, то по- 
чему бы не попробовать силы в одном 
из сетевых изданий? На заглавной 
странице любого сервера всегда при- 
сутствует контактный адрес — попро- 
буйте написать туда и поинтересовать- 
ся, не нужны ли данному изданию ваши 
услуги. Может статься, что именно 
в вашем городе у сервера новостей нет 
своего представителя, и он не прочь по- 
лучить серию репортажей оттуда — по- 
пробуйте! Главное здесь — напор и, ко- 
нечно же, умение. Карьера же ваша 
может оказаться просто-таки стреми- 
тельной — если вам повезет найти 
свою неразработанную золотую жилу. 
Или (очень неплохой вариант) подго- 
товьте обзор хорошей компьютерной 
игры в MegaGame. 


ЭЛЕКТРОННАЯ КОММЕРЦИЯ 


(Влияние образования на карьеру — 
среднее. Торговля — это все-таки 
в большой степени интуиция, и хоть 
без специальных знаний не обойтись, 
на одной зубрежке далеко не уедешь. 
Наиболее подходящий профиль вуза — 
экономический, юридический.) 

Было очень нелегко выделить элек- 
тронную коммерцию в отдельный 
блок. Собственно говоря, любая ком- 
мерция завязана на строжайшей сис- 
теме учета и различных многоходовых 
взаимодействиях покупателя и про- 
давца. И учет этот зиждется сегодня 
на тех самых информационных техно- 
логиях, что и везде. Сегодня серьез- 
ная коммерция в любом случае неот- 





делима от компьютера. Но лучше Ли 
Якокка мне все равно не рассказать 
о традиционной купле-продаже, 
по крайней мере, не в рамках данного 
репортажа. Посему позвольте мне ос- 
тановиться на последних веяниях - 
электронном варианте. 

Давайте перечислим возможные здесь 
направления активности. 

Завести свой Internet-mara3HH — 
дело непростое. И вряд ли кто-то из 
наших читателей им заинтересуется. 
Пусть сейчас компьютеризации стре- 
мительно подвергаются многие сторо- 
ны жизни — расставаться с деньгами 
посредством щелканья клавишей 
мышки для нас не так-то просто. Это 
им хорошо, на Западе, с их десятиле- 
тиями поддерживаемой традицией 
торговли в кредит, а потом и по плас- 
тиковым картам. У нас же и безнал-то 
деньгами считается не всегда, что уж 
говорить об эфемерных банковских 
счетах... Так что приходится немного- 
численным на просторах Рунета сете- 
вым магазинам торговать, так сказать, 
полуцивилизованным способом: заказ 
оформляется, как положено, через 
Сеть, а уж потом по указанному адре- 
су является курьер-кассир, вручает 
покупателю товар, принимает у него 
живые деньги, выписывает чек и BO3- 
вращается с ними в офис. Разумеется, 
если у вас в наличии имеется нечто, 
ради чего имеет смысл идти на подоб- 
ный подвиг, решайтесь и открывайте 
свой on-line shop. Только не забудьте 
заранее запастись баннерами и подать 
заявку на соответствующий сайт, что- 
бы обеспечить себе достойную рекла- 
му. Да и вообще к дизайну придется 
подойти всерьез — в этом случае у вас 
будет шанс поработать вдобавок и ди- 
зайнером, и егпе{-программистом, 
только уже на себя самого и бесплат- 
но. Впечатляет? 

Более простой способ продать име- 
ющийся товар — воспользоваться ус- 
лугами виртуального торгового по- 
средника вроде www.ebay.com. 
Технология проста: вы регистрируе- 
тесь на сайте, оставляете описание то- 
вара и свои координаты, затем с вами 
связывается предполагаемый покупа- 
тель, вы договариваетесь о способах 
оплаты и доставки. Все. Можно счи- 
тать, что дело в шляпе. Карьеры тут не 
сделаешь (разве что трейдерской, ес- 
ли акциями торговать), но зато и на- 
чальников над вами не будет. Сущест- 
вует, разумеется, риск нечестной 
игры, но что поделать! Где торговля, 
там и обман... 

К слову об обмане: все чаще встре- 
чаются на просторах Сети финансо- 
вые пирамиды. Да-да, те самые, что 
накрепко связаны в нашем сознании 
с аббревиатурой МММ. Основаны 
они, как правило, на механизме рекла- 
мы: существуют в Internet сайты, пла- 
тящие своим посетителям деньги за 
просмотр рекламных баннеров либо 
за чтение электронных писем с рекла- 
мой. Сами по себе они пирамидами не 
являются — есть вполне живые и ре- 
альные спонсоры, оплачивающие та- 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ РЕПОРТАЖ 


кую рекламу. Суммы в итоге получа- 
ются (по западным меркам) неболь- 
шие, но в нащих условиях и сотня-пол- 
торы долларов в квартал — деньги, 
не так ли? Так вот, среди условий на- 
числения такими сайтами денег есть 
и премии за вовлечение в сервис 
клиентом других пользователей 
Internet — за каждого, кто регистриру- 
ется на сайте при вашем участии, вы 
получаете определенную мзду. Более 
того, у некоторых рекламных компа- 
ний поддерживаются и более глубокие 
уровни зависимости — даже за регист- 
рацию того, кого зарегистрировал тот, 
кого зарегистрировали вы, можно по- 
лучить (совсем уже небольшую) при- 
быль. Но капля, как известно, камень 
точит, и, если их окажется много, 06- 
щая выгода выйдет весьма существен- 
HOH! 

Именно этим и пользуются «строи- 
тели пирамид» в Internet. Обещая зла- 
тые горы всем, зарегистрировавшимся 
на получение объявлений с их помо- 
щью, они различными способами пере- 
направляют чужую информацию о pe- 
гистрации под видом своей на 
какой-нибудь реально оплачивающий 
просмотр рекламы сервер и пользуют- 
ся фактически вашими же денежками. 
Так что будьте внимательны, обнару- 
жив в почтовом ящике объявление вро- 
Де «$ 15 за один клик!». Не бывает тако- 
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ЯНВАРЬ 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 


Пример типичной «пи- 
рамиды». Здесь платят 
за каждого человека, за- 
регистрировавшегося по 
вашей ссылке. Так напи- 
сано... 


На сайтах кадровых 
агентств все очень на- 
глядно — кликайте Ha 
нужные ссылки и считы- 
вайте информацию. 


ЯНВАРЬ 2000 





OneSight.com Register With OneSight - Microsoft Internet Explorer 


WAY опе 


р 


a 3 “~ а & 


Fiettesh Home Sesion Favorites 


com/ieg. php 3?rel_id=22919 


79 eg.php 


File Edit View Favotites Took Help 


OneSight Home #! FAQs Jf Priwacy Policy J 


FirstName: | 
LastName: | 


Email Address: 


Referred By: 
Please Check: 


paulsi@mail.radiant. ru 
‘| accept the OneSight Terms of 
Agreement." 





Password: 


Retype Password: 


5ивмп 


Copyright Ф 1999 OneSight. com an 





ro. Гри-пять центов за показ баннера 
или письмо — абсолютный максимум. 

К счастью, в Internet все же прева- 
лируют более традиционные виды се- 
тевого маркетинга. Почва для схемы 
«производитель -> дистрибьютеры-> 
дилеры» самая благодатная. Выгоды 
очевидны для всех — имея доступ 
к Сетевым базам данных, покупатель 
всегда может выбрать необходимый 
товар в границах разумного «соотно- 
шения — цена/ качество / доступ- 
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№ ПОЗДРАВЛЯЕМ С 
РОЖЛЕСТВОМ! 


ОЖНО ЛИ ЗАРАБОТАТЬ 
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самого. наивного и 
ного. кто еще совсем 


Ваши отзывы и 
пожелания 
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INTERNET- 


РЕСУРСЫ 


Компания СотТе! Personnel (http://www.comtels.com/) 
специализируется на поиске и подборе высшего и среднего менеджмента 
и квалифицированных специалистов в сфере ИТ и телекоммуникаций. 


Проект компании AGAWA Software (http://www.joblist.ru/). 
Очень рекомендуется профессионалам. Online-TecTbi и составление резюме. 


Портал «Работа и карьера» компании «Кирилл и Мефодий» 
(http://www.km.ru/job/). Информация о кадровых агентствах и их услугах. Ба- 
за по предоставлению работы за рубежом. Подборка ссылок на образова- 


тельные порталы. 


«Агентство ПРОФИЛЬ» (http://www.profil.ru/). 
Одна из лидирующих компаний по подбору персонала для российских и ино- 
странных фирм. Услуги платные (после трудоустройства). 


«Биржа труда» на InfoArt (http://www.infoart.ru/misc/job/). 
Вы можете прислать свое объявление в раздел «Биржа труда», заполнив фор- 
му. Перед заполнением ознакомьтесь с условиями размещения объявлений. 


«Работа в вашем городе» (http://www.jobcity.ru/). 
Интерактивная площадка для рынка труда ИТ. Банк специалистов. Банк ва- 


кансий. Все услуги сервера бесплатные. 


Hands of the Help (http://hoth.da.ru/counter). 
Если вы программист, работающий с Windows, Unix, С, C++, ORACLE, Informix, 
Sybase, Java, perl, COBOL/mainframe,VAS VMX, и хотите найти достойную рабо- 
ту в России или США, присылайте резюме! 


Avalon's Tree Inc. (http://www.avalons-tree.com/russian/work.htm). (Канада). Раз- 
работка заказного программного обеспечения. Работа в России для програм- 
мистов. Использование психологии и мифологии при разработке программ- 


ных продуктов. 


Kelly Services (http://www.kellyservices.com/index_counter.html). 
Международное агентство по поиску работы. Сайт на английском языке. 


Bacos Group (http://www.bakosgroup.com/top.html). 
Огромная англоязычная база. Бесплатная помощь в составлении резюме, 


мощная система поиска вакансий. 


БЫВШИЕ УТОПИИ. СМЕЖ- 
НЫЕ ОБЛАСТИ 


(Влияние образования на карьеру — 
высокое. Придется заниматься не про- 
сто программированием, но приклад- 
ным программированием, причем 
зачастую на уровне и в не- 
стандартных кодах. Надо очень хоро- 
шо знать матчасть. 

Наиболее подходящий профиль вуза — 
электроника, схемотехника, техниче- 


НИЗКОМ 


ские и естественно-научные вузы.) 
До сих пор мы рассказывали о том, 
как можно сделать себе карьеру при 
помощи непосредственного использо- 
вания ПК. Пришло время поговорить 
и о тех областях, где применение ком- 
пьютеров не является самоцелью. ИХ, 
конечно же, очень много. Почти все 
сферы нашей жизни (быстрее ли, мед- 
леннее ли) компьютеризуются. Прав- 
да, в большинстве случаев настоль- 
ный полупроводниковый друг нужен 
нам для упорядоченного хранения 
данных, ведения переписки и редак- 
TOPCKOH работы, т. е. взамен пишущей 
машинки и шкафа с папками докумен- 
тов. Однако кое-где использование 
его получается более осмысленным. 





Может, именно в этих областях вам 
удастся найти приложение своим ком- 
пьютерным навыкам? 

Динамично развивается на Западе 
такая отрасль, как компьютеризован- 
ное жилище. «Разумный дом», как его 
иногда называют в запале журналис- 
ты. До разумности этой системе, ко- 
нечно, далеко, но некоторыми зачат- 
ками интеллекта она уже обладает. 
Рассмотрим один из действующих 
экспериментальных образцов. 

«Мозгом» дома является компью- 
тер, причем мощности современных 
персоналок хватает вполне. Ведь его 
дело — осуществлять общее руковод- 
ство. В каждом приборе имеется мик- 
ропроцессор, а точнее, самостоятель- 
ная вычислительная система в единой 
микросхеме, выполненной по техно- 
логии «PC-on-a-chip». Плюс, разумеет- 
ся, соответствующий набор программ 
в памяти. Таким образом, каждый 
прибор умеет делать то, для чего со- 
здан, а «центральный мозг» согласует 
действия всех приборов и осуществ- 
ляет общее планирование. 

Допустим, вы позвонили к себе до- 
мой с работы и, активировав специ- 
альный код, сообщили, что будете че- 


рез полчаса. «Аудиослепок» вашего 
голоса хранится в базе данных «MO3- 
га», который принимает звонок, убеж- 
дается, что распоряжения отдает тот, 
кто имеет на это право (т.е. вы), 
и приступает к подготовке встречи. 

В управляющий чип холодильни- 
ка подается команда разморозить по- 
луфабрикат ланча. После чего он 
транспортируется в СВЧ-печь, кото- 
рая будет включена с таким расче- 
том, чтобы к вашему приезду короч- 
ка как раз успела бы зарумяниться. 
Включаются дождевальные установ- 
ки в палисаднике, смывая пыль с тра- 
вы и кустарника, освежая цветы. 
Кондиционер устанавливает темпе- 
ратуру в комнатах в соответствии 
с рекомендациями «мозга», который 
проанализировал спектральный со- 
став вашего голоса и определил, в ка- 
ком настроении вы сейчас находи- 
тесь и какой понадобится климат. 
Водогрейная установка (ну кому 
нужно это центральное отопление!) 
подготавливает необходимое для 
принятия освежающего душа коли- 
чество воды, а полотенцесушитель 
разогревает полотенца до наиболее 
подходящей температуры. Автомати- 
ческий бар смешивает ваш любимый 
аперитив и ожидает момента, когда 
вы войдете в дверь, чтобы уронить 
в стакан кубики льда... Окна поляри- 
зуются так, что количество пропус- 
каемого в дом света теперь соответ- 
ствует вашим — предпочтениям, 
а телевизор настраивается на ваш 
любимый канал. Все готово к прихо- 
ду хозяина. 

И такое, и гораздо более разнооб- 
разное и сложное поведение быто- 
вых приборов под управлением «моз- 
га» уже становится реальностью 
(правда, пока только в тестовых ла- 
бораториях и на полигонах). Но вре- 
мя идет, и скоро умные домашние 
приборы, связанные в единую сеть, 
смогут взаимодействовать на ра- 
дость простому потребителю. В каче- 
стве связующего звена рассматрива- 
ется беспроводная локальная сеть на 
радиочастотах (вроде набирающей 
популярность Bluetooth). A вот раз- 
работка программного обеспечения 
как для отдельных устройств, так 
и для управляющего модуля — дело 
ближайших года-двух. Так что, если 
у вас имеются желание и способнос- 
ти заняться программированием 
с такой нетрадиционной стороны, 
есть смысл поискать подходы к COOT- 
ветствующим фирмам-разработчи- 
кам... Стремительная карьера при со- 
ответствующих навыках обеспечена, 
как и в любой бурно развивающейся 
отрасли. Первые становятся главны- 
МИ. 

Полноправным членом домашней 
сети или полноценным отдельным 
прибором может стать в ближайшее 
время такой аппарат, как персональ- 
ный  робот-секретарь. Помните, 
в старых сериях «Звездных Войн» — 
маленькие пищащие коробочки, со- 
провождавшие имперских офице- 


ров? Вот примерно такими и пред- 
ставляют себе секретарей недалеко- 
го будущего разрабатывающие их 
компании. В качестве удачного при- 
мера можно привести Personal Robot 
В100 от фирмы МЕС. Этот занима- 
тельный приборчик («Тамагочи Тре- 
тьего Тысячелетия») сможет стено- 
графировать под вашу диктовку, 
снимать и записывать интересующие 
вас события, связываться с удален- 
ными банками данных, чуть ли не ис- 
полнять функции караоке... Главная 
проблема, стоящая перед его конст- 
рукторами сейчас, — увеличение ре- 
сурса батарей. И как только это бу- 
дет сделано, нас ждет новый виток 
компьютеризации дома. Поторопи- 
тесь, и вы, возможно, тоже сумеете 
принять участие в этом забеге и со- 
здадите российский вариант такого 
робота. 

Чуть более привычная (по крайней 
мере, дольше разрабатывавшаяся) об- 
ласть применения компьютеров вне 
«собственно» компьютерного мира — 
это навигация. Глобальная система 
определения координат, GPS, пере- 
стала быть игрушкой военных и ис- 
пользуется (на Западе и особенно 
в Японии) повсеместно. Приемопере- 
датчики GPS устанавливаются на са- 
молетах, кораблях и даже автомоби- 
лях. Их берут с собой научные 
экспедиции, геологи-разведчики 
и скаутские отряды. Система отож- 
дествления сигналов создана и рабо- 
тает, но вот интерпретировать их 
в удобной для понимания людьми 
и аппаратурой форме каждый разра- 
ботчик старается по-своему. Здесь 
тоже есть где приложить смекалку 
и усилия. 

И конечно, огромное поле дея- 
тельности компьютеров сегодня — 
производство. Причем чем оно слож- 
нее, чем выше требования к точнос- 
ти и надежности операций, тем шире 
внедряется в процесс вычислитель- 
ная техника. От многопрофильных 
станков с ЧПУ до автоматизирован- 
ных заводов, где на одного рабочего 
(точнее, уже оператора) приходятся 
десятки километров конвейерных 
линий... И повсюду производством 
управляют те же микросхемы, что 
находятся внутри наших персональ- 
ных компьютеров. Кому-то надо их 
программировать, выбирая опти- 
мальный темп работы всех узлов 
и потоков системы, не допуская про- 
стоев и перегрузок на отдельных уча- 
стках... С точки зрения математики 
здесь возникают сложнейшие теоре- 
тические задачи — бросить достой- 
ный вызов специалисту в области ки- 
бернетики, решившемуся взяться за 
укрощение сложных систем. Попро- 
буйте! Радость от решения трудной 
задачи непременно будет подкрепле- 
на материально. 

Карьерный рост в области разра- 
ботки и применения микроэлектро- 
ники, наверное, наиболее последова- 
тельный из всех рассмотренных до 
сих пор. Вы можете начать младшим 
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Конечно, удобнее всего искать работу через Internet. Здесь всегда рады 


профессионалам. 


инженером, воплощая, так сказать, 
«в металле» идеи конструктора. За- 
тем, вникая в суть проблемы и пред- 
лагая свои решения, сами можете 
сделаться конструктором. И так да- 
лее... вплоть до руководителя проек- 
та. Все зависит от вас. 


НА ПРАВАХ РУКОВОДСТВА 
К ДЕЙСТВИЮ 


Совершенно не обязательно сломя го- 
лову бежать переучиваться на про- 
граммиста. Ведь мы УЖЕ работаем 
с компьютером и что-нибудь делать на 
нем обязательно умеем. Нужно толь- 
ко осознать, насколько и кому эти на- 
ши умения интересны и кто готов пла- 
тить за них деньги. 

Здесь нет ничего сложного. Даже если 
вы работаете в области совсем далекой 
от информационных технологий, мож- 
но потратить с удовольствием пару ча- 
сов в свободное время и освоить что-ни- 
будь новое или вспомнить старое. 
Возможностей масса. Вам нравится 
рисовать? Пошлите ваши рисунки на 
сетевой конкурс. Нравится писать? 
Напишите статью и продайте ее. Пе- 
реведите какой-нибудь мануал и ото- 
шлите его разработчику на одобрение. 
Придумайте слоган и предложите его 
рекламному агентству или производи- 
телю. Опубликуйте, наконец, свои 
стихи! Даже самый маленький шаг 
к намеченной цели делает ее ближе. 
Не останавливайтесь! 
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Стандартная форма резюме: 


Цель: 

Адрес домашний, телефон 
Персональные сведения 
Образование 

Опыт работы 

Месяц, год, начала/окончания 
Организация 

Должность 

Фактическая деятельность 
Успехи 

Технические навыки 

Знание иностранных языков 
Дополнительная информация 
Увлечения 

Стиль работы 

Рекомендации 

Дата составления резюме 
Адрес домашний, телефон 
Месяц, год начала — окончания 
Организация 

Должность 

Функции 

(фактические) 

Успехи 

Технические навыки 

Знание иностранных языков 
Дополнительная информация 
Увлечения (хобби) 

Стиль работы 

Рекомендации 

Резюме составлено: 
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Развлечение 
Ana работы 









персональна 
МУЗА 


Что нужно человеку для счастья? Невозможно ответить 
на этот вопрос однозначно, потому что все люди разные. 









№. 


-_ 


Мне, например, — достойная, продуктивная работа, 
которая предназначена, в конечном счете, только для 
одного — для обеспечения комфортного существования 
моей семьи и, конечно, меня лично. А что нужно для того, 


чтобы достойная работа была продуктивной? 
Для этого мне нужен 


персональный 


компьютер 


и маленькое бубнящее окошко в уголке монитора. 


Виктор Крюгер 
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е то чтобы я так уж любил 
смотреть телевизор... 

Но в комнате, в кото- 
рой стоял мой первый ком- 
пьютер, в пределах пря- 
мой видимости находился 
старенький телевизор. Время тогда 
было лихое (1991—1992 гг.) и по 
«шайтан-коробке» передавали массу 
интересной информации, одна Госду- 
ма (или Верховный Совет) чего стои- 
ла... Машину я никогда не выклю- 
чаю, и, вполне естественно, телеви- 
зор в конце концов постигла та же 
участь. Оказалось, совсем не зря. Я 
человек пишущий, 
и большинство идей 
пришло ко мне имен- 
но из телеэфира. 
В «ящик» даже не 
обязательно  смот- 
реть, сознание само 
«фильтрует» инфор- 
мационный поток, 
выхватывает всякие 
интересные факты 
и тут же находит им 
соответствующее 
применение. Может, 
я, конечно, один та- 





кой уникальный, но телевизор никог- 
да не мешает сосредоточиться и даже 
мобилизует, держит в своем сумас- 
шедшем ритме. 

Потом в моей жизни произошли 
перемены — жена, дочь, новая квар- 
тира. И вот в этой самой новой квар- 
тире нет никакой возможности дер- 
жать одновременно в поле зрения 
и монитор и телевизор. Даже попыт- 
ка установить оба агрегата в одном 


Т/-тюнер 
FiyVideo 98 
фирмы LifeView 





мент весьма неприятный (ну поссо- 
рились, с кем не бывает!) я на меся- 
чишко переехал к маме, установил 
на старое место машину, без задних 
мыслей включил телевизор на чет- 
вертый канал и... 

И понеслось. Статьи вылетали од- 
на за другой, я освоил фотошоп, вы- 
тащил из каких-то «подвалов» давно 
заброшенный роман и с легкостью 
его продолжил, да много чего за ме- 
сяц приключилось. Я снова обрел 
темп, и мне это понравилось. 

Потом я вернулся в семью и темп 
скончался. Ясное дело — депрессив- 
ные явления, мысли о разводе ит. д., 


К музыке очень быстро привыкаешь, 
часть ее превращается в Фон, 


остальное не «фильтруется», сидишь 
и слушаешь, а работа стоит. 


помещении весьма проблематична, 
да и семейные просмотры всяких «Бе- 
верли Хиллз» отнюдь не повышают 
работоспособность. 

Конечно, с голоду не пухли, ра- 
ботать-то я работал, профессия обя- 
зывает, но как-то  рутинно, 
без огонька. И вот однажды, в MO- 





и вдруг до меня дошло! Да просто те- 
левизора не хватает! 

Первым делом я притащил в ком- 
нату радиоприемник. Не то! Совсем 
не то. Темп еще убавился — к музы- 
ке очень быстро привыкаешь, часть 
ее превращается в фон, остальное не 
«фильтруется», сидишь и слушаешь, 


а работа стоит. Попробовал загру- 
зить телепрограмму из Internet, но... 
слайды я с детства не любил.... 

Я, конечно, слышал о ТУ-тюнерах, 
которыми можно оснастить компью- 
тер, но эта идея никогда не казалась 
мне стоящей. Я, знаете ли, текст на 





FlyVideo 98 
с комплектными драйверами 
можно, HO не желательно — 


Запускать 


они  сыроваты. Лучше 
скачайте новые из Internet 
(www. LifeView.com) © 


мониторе люблю разглядывать. 
Да и стоили эти штуковины отнюдь 
недешево. 

И тут, в какой-то конференции по 
спутниковому телевидению, я обна- 
ружил следующую фразу: «Можно 
ограничиться простенькой FlyVideo 
и открыть второе окно на десктопе...» 
И тут меня осенило! ОКНО!!! Теле- 
визор в компьютере можно смотреть 
не на полном экране, ав окошке, а на 
остальной площади места для «нетле- 
нок» за глаза хватит! 

В общем, потыкался я по прайс- 
листам, поехал на радиорынок в Ми- 
тино и за 30(!) «условных единиц» ку- 
пил себе FlyVideo 98. 

Сразу объясняю насчет цены. Я 
сжухлил. Уж простите за это слово, 
но так оно и было. $30 стоит тюнер 
без пульта ДУ. С этим замечатель- 
ным довеском девайс подпрыгивает 
в цене повыше полтинника. Рассудил 
следующим образом: я не собираюсь 
устраивать диванных просмотров мо- 
его монитора, а перещелкнуть канал 
мышкой ничуть не труднее, чем ремо- 
утом. Поэтому я чистосердечно на- 
врал доброму продавцу, что обяза- 
тельно приеду, как только докоплю 
необходимые $20, и через полчаса 
уже снимал кожух со своего компью- 
тера. 

Тюнер, естественно, в пакетике, 
ОЕМ то есть. Там же лежит дискетка 
с инсталляшкой и проволочная ан- 
тенна. 

FlyVideo — штука неприхотливая: 
вставил ее в свободный слот PCI, 
втыкай антенну и настраивай. Ника- 
ких (!) дополнительных подключений 
внутри моего и так перегруженного 
проводами компьютера не понадоби- 
лось. Снаружи, конечно, присоеди- 
нять можно (я уже присматриваю 
тайком видеоплейер покомпактнее, 
жена про это пока еще не знает...). 

В общем, проволочная антенна 
меня не устроила. Как-то не здорово 
совсем смотреть единственную про- 
грамму, даже если это любимое НТВ. 
Хотя винить тюнер за это я не могу. 


Мой кухонный Sharp со штатной ан- 
тенной-рогулькой ловит ровно столь- 
ко же, телебашня от меня сокрыта 
в неведомых туманах. Пришлось 
лезть на антресоли и под радостное 
гуканье дочери болтать ногами в дол- 
гих поисках невесть когда и невесть 
зачем купленного «крабика» — ан- 
тенного разветвителя. Нашел, спус- 
тился с антресолей, напугал семейст- 
во боевой раскраской (МВ: пропыле- 
сосить!) и протянул в комнату необ- 
ходимое количество стандартного 
фидера. 

Тут дело пошло веселее. И через 
каких-то 15—20 мин гордо демонст- 
рировал скептикам все 14 каналов 
московского телевидения. Хорошо 
жить в Щукино!.. 

Теперь я рыцарь на белом коне. Мо- 
жет быть, звучит это смешно, но имен- 
но так я себя ощущаю. Ко мне 
вернулась муза. И ее зовут 
FlyVideo 98. Вы знаете ee 
главное достоинство? Как 
у любой правильной музы — 
она не дает мне спать. И мне 
не нужны всякие жуткие таб- 
летки и декалитры кофе (ну 
разве только литры...), а нуж- 
но что-нибудь мелькающее 
в маленьком окошке и жела- 





Единственный 
короткий провод для подключения 


ВКУСНОТА 





тельно бормочущее какую-нибудь 
(любую) информацию. О политике, 
о собачьем питании, памперсах или 
полицейском по имени Кувалда. 
А когда я не сплю за компьютером 
(и не играю, попробуйте поиграть 
с Кувалдой...), я по определению ра- 
ботаю. А что еще остается? Со всеми 


переходник 


к линейному входу видеокарты — 
скорее достоинство, чем недостаток... 


УМТ$С 


~PAL-! 
































~—!/PAL-M/N 


—PAL-B/G UPAL-D/K 


ASECAM 





вытекающими отсюда материальны- 
ми последствиями. Кстати, когда сов- 
сем туго и мозги начинают съезжать 
на боковую, можно запросто вклю- 
чить ЕМ-радио, ненавязчиво вмонти- 
рованное в этот же девайс, и спокой- 
но перемещаться поближе к кровати. 
Под сладкую музыку «Радио Класси- 
ка»... 

Итак, что же это такое, эта самая 
FlyVideo 98? 

Калифорнийская компания LifeView 
давно и прочно обосновалась на рын- 
ке видеоустройств для IBM РС. 
FlyVideo 98 соответственно одна из 
последних разработок фирмы. Выпу- 
скается в нескольких модификаци- 
ях — от EZ, обладающей только 
функцией видеозахвата, до полно- 
форматной платы захвата видеоизоб- 
ражения со встроенными ТУ- и ЕМ- 
тюнерами. 

Обычные устройства подобного 
рода имеют довольно сложную систе- 
му подключения к компьютеру. Ис- 
пользуются специальные кабели-пе- 
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реходники между тюнером и видео- 
картой, FlyVideo от этого избавлена 
совершенно, вся информация пере- 
дается по стандартной шине РСТ. Ни- 
каких проблем совместимости, един- 
ственное условие видеокарта 
должна поддерживать стандартные 
драйверы Direct Draw. Поверьте, 
иную в наши дни достать проблема- 
ТИЧНО. 

Единственный переходник — ко- 
роткий провод для подключения к ли- 
нейному входу видеокарты — скорее 
достоинство, чем недостаток, аудио- 
сигнал минует процессор и восприни- 
мается без характерного подторма- 
живания. Да и проблем с линеиным 
входом не возникает никогда. Нужно 
только не забыть включить его 
в стандартном \Мт4о\з-микшере. 


Е № Интересный факт 


Более удобное и свежее 
программное обеспечение можно 
найти на сайте «ТМ и FM- 


тюнеры — все про них и для них» 
(http://tuner.hardware.ru) 


Возможно подключение пульта 
дистанционного управления, правда, 
стандартный (каких большинство), 
проводной, соединяется с системным 
блоком достаточно коротким (около 
полуметра) кабелем. Можно расста- 
раться и приобрести ИК-пульт, 
но обойдется это дороже. Тут уж ре- 
шать вам, что нужнее, я вообще без 
пульта обхожусь. 

FlyVideo 98 поддерживает все 
мыслимые и немыслимые форматы 
видеосигнала NTSC, PAL BG, 
PAL I, PAL DK, PAL M, PAL N, 
SECAM LL’, SECAM DK, SECAM 
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) racommendcec 


Форматы 


файлов 


BG. Переключение Ha NTSC аппа- 
ратное, для того чтобы перейти с лю- 
бимого в народе PAL на стандартный 
российский SECAM, достаточно 
кликнуть мышкой в нужном месте 
интерфейса. 

Изображение полноцветное, 
очень четкое и яркое. Маленький 
шаг сканирования частотного 
диапазона, что позволяет очень точ- 
но настраивать телеканалы. Единст- 
венный замеченный мной недоста- 
ток — дрожание картинки после пе- 
реключения. Длится оно менее се- 
кунды и не особенно напрягает. 

Плата позволяет вести видеоза- 
хват, оцифровывая входной видеопо- 
ток до 30 ЕР$ (кадров в секунду) из 
формата NTSC, или 25 FPS из PAL 
или ЗЕСАМ. Можно создавать фай- 
лы в формате AVI или захватывать 
одиночные кадры в стандартном 
ВМР-формате. 

Разрешение захватываемого 
цветного изображения в стандарте 


- 


ПОЛНОСТЬЮ 


совместимы с Microsoft Video for 


Windows, a 


также 


с такими 


популярными пакетами обработки 
изображений, как Adobe Premiere 
и Ulead Media Studio. 


% XmgDVD Player 2.01 - DVD 


#00:00:00 ELA?SED 


CHADTER:! 





RATING 1) 





NTSC до 640х480 и в стандарте PAL 
до 768х576 точек, глубина цвета 
16/24/32 бит. 

Шина PCI 2.1 с поддержкой plug- 
and-play (отсутствуют какие бы TO ни 





было переключатели, и вну- 
тренние соединительные ка- 
бели). 

Источники внешних сиг- 
налов: 










$ DEFAULT AUDIO ит 
imo sustities 80% ® стандартная ТУ-ан- 
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По результатам моего личного 


тестирования, наиболее 
удобная программа для 
FlyVideo 98 — The Ну 


(www. netcity.ru/~asuzzz). 


® комнатная ЕМ-антенна (входит 
в комплект поставки) 

® полный телевизионный НЧ-вход 
(АУ, RCA connector) 

® стандартный аудиовход. 

Вы легко можете подсоединить 
к FlyVideo 98 любую стандартную 
видеокамеру и использовать ее для 
сетевых видеоконференций или кон- 
вертировать на винчестер видеоза- 
пись семейного торжества. А можете 
записать все тринадцать серий «Сем- 
надцати мгновений весны», если вы 
обладаете жестким диском необхо- 
димого размера. Я, правда, дальше 
МТУ’шного ролика Texas не захо- 
aud. 

Очень удобное программное обес- 
печение — компьютер превращается 
в настоящую видеостудию с возмож- 
ностью монтажа и перспективой об- 
ратной перезаписи на ленточные но- 
сители. Для этого, правда, понадо- 
бится еще одна плата, с видеовыхо- 
дом, хотя сегодня им комплектуются 
очень многие видеокарты. 

Форматы файлов полностью сов- 
местимы с Microsoft Video for 
Windows, а также с такими популяр- 
ными пакетами обработки изображе- 
ний, как Adobe Premiere и Ulead 
Media Studio. И хотя разработчики 
не предусмотрели программного под- 
ключения телетекста (явно рассчи- 
тывая добавить к нашему компьюте- 
py еще одну железку), добрые люди 
с просторов Internet давно уже эту 
проблему решили. Я, правда, еще не 
инсталлировал за ненадобностью. Та 
же Сеть, только сбоку... 

Можно выводить на экран мони- 
тора до сотни видеоокон, только за- 
чем это нужно, ума не приложу — 
тюнер-то один, и изображение во 
всех этих окнах тоже одинаковое. 
Думаю, это для очень (ОЧЕНЬ) боль- 
ших мониторов, которые можно раз- 
вешивать по стенам жилища в виде 
весьма экзотических «живых» обоев. 
Или играть в телестудию... ae 


Системные требования 


® Компьютер IBM РС с процессором 
Pentium 133 МГц или лучше. 

® Минимально 16 Мбайт оперативной 
памяти. 

® Минимум 8 Мбайт свободного прост- 
ранства на жестком диске. 

® Видеокарта VGA с поддержкой режима 
цветного 16-битного DirectDraw (или 
лучше). 


Е 7 CKOsTBKO наград.в прессе получил принтер HP DeskJet 970Cxi 
’за первые два месяца с момента начала продаж? 


Ве п 
42 награды - - - - - - - --2-<----------5-е*------ С 
Дым аТрад ------gtawe* ---------wint’--------- [.] 
52 награды - - - - - te ----------- < ----------- fa 


2. Какое количество кнопок вынесено на переднюю панель нового 


сканера НР ScanJet 6300С для более эффективной работы? 


с О 
Pieri men weve cn ded Mien sn dress ls ae uead О 
м м О 
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3. Скаким максимальным разрешением можно распечатать документ 
после сканирования на сканере HP ScanJet 6300С, ориентированном 


на профессионального пользователя? 


2400 точек на дюйМ - - - - ------------------------- ia 
9600 точек Ha дюйм - - - - - - - - - - - - -- --------------- м 
1440 точек на дюйМ - - - ------------------- eee ee [ 
999999 точек на дюйм - - - ------------------------ Ё] 


4. С какой максимальной скоростью печатает текстовой документ 
самый популярный принтер для дома HP DeskJet 710C? 


2 страницы в минуту ---------------------------- Г. 
4 страницы в минуту ---------------------------- a 
6,5 страниц в MUHYTY - - - - - - - - - - - - - --------------- С] 


5. Какая функция является уникальной для струйных принтеров 
Hewlett-Packard, реализованная в профессиональном принтере 
для офиса HP DeskJet 970Cxi? 


Печать постеров - - ----------------------------- CJ 
Печать Ha баннерной бумаге ---------------------- LJ 
Автоматическая двусторонняя печать - --------------- м 
Печать буклетов - ------------------------------ Е) 





6. Что из ниже перечисленного входит в основной «рацион» струйного 


принтера Hewlett-Packard? 


Чернила - - -л^-”-<\- - ------- ain - -------- es ay 
Чернила uGWMala- - --------<8-e%---------- Ye Г] 
КартрифИ\ © ---------sainte ©-------+- sie ©- - - - Е 
КартрёджИ и бумага - - - - 357 ----------- Зы: ------ Г] 
Тонер - - - ------ = - не ееннн-н- + = J 
Тонер и бумагах 2®- - --------=ne@ oO ---------% м 
Чернила, картриджи, тонер и бумага = -----------=---- Г] 


7. Какое количество цветов и оттенков может передать одна точка при 
печати на принтере с фотографическим качеством HP DeskJet 970Cxi 


с применением эксклюзивной технологии печати НР PhotoRet III? 


В точке можно передать 400 цветов и оттенков - - - - - - - - - Е 
В точке можно передать 1000 цветов и оттенков - - - - - - - - [] 
В точке можно передать 2300 цветов и оттенков - - - - - - - - CJ 
В точке можно передать более 3000 цветов и оттенков - - - [] 
В точке можно передать более 3500 цветов и оттенков - - - [] 


8. Скаким максимальным разрешением можно получить отпечатки 
на принтере HP DeskJet 970Cxi при выборе альтернативного способа 


печати на фотобумаге? 


300х600 точек на дюйм - ------------------------- С 
740х360 точек на дюйм - ------------------------- 2 
1440x720 точек на дюйм - ------------------------ CJ 
1200x600 точек на дюйм - ------------------------ C] 
1800 точек Ha дюйМ - - - - - ------------------------ C] 
2400x1200 точек Ha дюйм - ----------------------- OC 


9. Что нужно сделать, чтобы напечатать картинку? 

















10. Какая модель сканера НР удостоена звания «лучший продукт» 


по результатам тестирования журнала PC Welt в апреле 1999 года? 


НОО О .. a 
HP ScanJet 3300C ------------------------------ CJ 
НР ScanJet 4200С ------------------------------ C] 
HP ScanJet 5200C ------------------------------ ‘= 
НР ScanJet 6200С ------------------------------ И 
НР ScanJet 6300С - ----------------------------- LJ 








Ji-Tect™ — no 
определению самая 
cepbe3Han 


и бескомпромиссная 
рубрика.нашего журнала. Здесь то, над 
чем весь. предыдущий месяц-работала 
наща тестоваялаборатория — сухой 
отчет, сделанный на языке 
проверенных фактов; 
рациональных чисел 
и интернациональных величин. 
У нас не бывает такого понятия, 
как «может.быть», или «да», 
или «нет», для всего остального 
в лабораторию просто нет 
допуска. Поэтому, если вы 
хотите приобрести что-нибудь 
длявашего компьютера, 
обязательно пбинтересуйтесь, 
чтоло этому поводу написано 
на следующих сорока 
слишним полосах «Подводной 
лодки». «ПЛ-тест» — ваша 
страховка ‘от ошибок 
и/разочарований. 
Что внутри вашего. компьютера, 
Kak QHO работает и'как сделать 
Tak, чтобы работа была 
достойной? Что.нужно изменить 
илиизаменить,на что 


ориентироваться?.Все ответы здесь. 
Встречайте «ПЛ-тест»! 


fOpuz Трою виски. 











АЦ-М-ОМЕ, ИЛИ ВСЕОБЩАЯ ИНТЕГРАЦИЯ 
В МАСШТАБЕ ОДНОИ ПЛАТЫ 


Многое в одном — хорошо или плохо? 






Я ОБЕРНУЛСЯ ПОСМОТРЕТЬ... 
А ПУЛЯ ПРОЛЕТЕЛА — И АГА... 


Тестирование звуковых карт PCI 






ВСЕ ПЛОСКОСТИ ЗВУКА 


Тестируем плоские колонки 










ТЕСТИРОВАНИЕ 
КОМПЬЮТЕРНЫХ КОРПУСОВ 


Корпус — лицо вашего компьютера 


МОЕИ MP3: КАКОЙ ФОРМАТ СЖАТИЯ aon 
МУЗЫКИ ПРЕДПОЧТИТЕЛЬНЕЕ ou 


Тестируем форматы цифрового звука 










ОДА ИГРЕ ИЛИ ПОЧЕМУ ВСЕ 
ТАК СЛУЧИЛОСЬ 


Акселерация акселераторов 





ПЛ-ТЕСТ 


Многое в одном — хорошо или плохо? 













А |. L ze ь n = О n е a 
или Всеобщая интеграция 
в масштабе одной платы 


Все чаще, просматривая прайс-листы компьютерных фирм-продавцов, поневоле 
обращаешь внимание на возросший удельный вес материнских плат на интегрированных 
чипсетах. Естественно, возникает вопрос, что же это такое вообще и чем «грозит» 
приобретение подобного изделия. Сейчас мы и попробуем в этом разобраться. 


sit Pig 
mS ь и" 
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нтегрированные систем- 

ные платы можно счи- 

тать неплохим решением 

в первую очередь для 

офиса. Установка такой 
платы в компьютер поможет сразу ре- 
шить ряд офисных задач. Действи- 
тельно, вы одновременно получаете 
и видео, и звук, и модем, и возмож- 
ность работы в Сети за ограниченную 
сумму денег. При этом можно рассчи- 
тывать и на минимальную вероят- 
ность аппаратных конфликтов. Конеч- 
но, все «инградиенты» такой 
системной платы не обладают каки- 
ми-то сверхъестественными возмож- 
ностями, но для обычного офисного 
компьютера большего и не требуется. 
Многофункциональная материнская 
плата может стать хорошим выбором 
для дома в том случае, если вы берете 
ее для работы со стандартными офис- 
ными приложениями. Кроме того, ос- 
тается возможность и для использова- 
ния ее в незатейливых играх. 
Конечно, некоторые модели позволя- 
ют отключить интегрированное ви- 
део, а также и другие функции, уже 
имеющиеся на плате. Тем самым со- 
здается шанс для будущего апгрейда. 
Но целесообразность таких действий 
вызывает некоторые сомнения. 
Да и для нового, более производитель- 
ного графического адаптера остается 
единственный, не такой интересный 


Андрей Кузнецов 


по сравнению с АСР, вариант уста- 
новки — в РС]-слот. А в этом испол- 
нении видеокарт делается все мень- 
ше и меньше. Учитывая последние 
темпы технического прогресса, даже 
переход на новые типы процессоров 
может стать проблематичным из-за 
динамики появления новых разъемов 
под них, отличающихся от предыду- 
щих либо по конструктиву, либо по 
электрике. А если учесть, что офис- 
ные приложения развиваются более 
медленно по сравнению с играми 
и специальными — программами 
и предъявляют к аппаратной части не 
столь высокие требования, то более 
правильным кажется выбор интегри- 
рованной платы с небольшим количе- 
ством слотов расширения и исполь- 
зование ее до моральной или 
физической смерти (платы, разуме- 
ется). 


Немного о чипсетах 


Идея многофункциональности в ком- 
пьютерных устройствах давно витала 
в головах разработчиков. Возмож- 
ность создания микросхемы с функци- 
ями нескольких традиционно исполь- 
зуемых ранее, которая снижает за 
счет этого конечную стоимость ком- 
пьютера и его габариты, выглядела 
вполне заманчиво. Вспомним одного 
из первопроходцев этого направле- 


ния — фирму Супх с ее процессором 
MediaGX, который наряду со своими 
основными функциями мог выпол- 
нять и несвойственные процессорам 
ранее, благодаря наличию встроен- 
ных контроллеров памяти, аудио 
и звука. Дальнейшее развитие идея 
многофункциональности получила 
в виде реализации системных чипсе- 
тов для материнских плат. Чтобы луч- 
ше понять особенности работы интег- 
рированных системных плат, нельзя 
обойти вниманием чипсеты, на кото- 
рых они выполнены. 

До недавнего времени главными 
разработчиками интегрированных 
чипсетов были ближайшие конку- 
ренты фирмы Intel в этой области — 


тайваньские компании VIA 
(www.via.com.tw), ALi 
(www.ali.com.tw) и SiS 


(www.sis.com.tw). Для Super 7 VIA 
создала набор микросхем MVP4, 
а $15 — чипсет 530/ 5595. Для плат- 
форм Slot 1 и Socket 370 фирма SiS 
сделала набор системной логики 
620/5595, а ALi создала чипсет 
Aladdin TNT2. Последние разработки 
$15 в этой области продолжают под- 
держивать курс на создание интегри- 
рованных решений, но уже в одночи- 
повом варианте. Для процессоров 
Pentium П/Ш предназначен чипсет 
$15630, а для процессоров 
Pentium/K6-III — чипсет $15540. 
Не обойден вниманием и новый про- 
цессор ot AMD Athlon, под него будет 
выпускаться интегрированный набор 
системной логики SiS730S. 

Фирма Intel позже других произ- 
водителей обратила внимание на ите- 
грированные чипсеты, но, очевидно, 
увидев удачный опыт своих конкурен- 
тов и не желая отдавать им перспек- 
тивный сектор рынка, сделала свой 
ход. Выпущенный ею чипсет Intel 810 
быстро завоевал популярность у про- 
изводителей системных плат и поку- 
пателей. 

Для того чтобы полнее и правиль- 
нее оценить функциональные воз- 
можности представленных на тести- 
рование системных плат, позна- 
комимся поближе с двумя наиболее 
популярными чипсетами, среди них 
Intel 810 и $15620 / 5595. 


810-L 





Lowest BOM 


@ Варианты исполнения чипсета i810. 


vito HL. lila 
Е 





Для работы в 
UltraDMA/66 нужен 
специальный кабель 


Приобретение 
интегрированной 
системной платы 
поможет решить 

все проблемы 


в комплексе. 


| 


Intel 810 


Очевидно, что при разработке этого 
чипсета фирма Intel учла опыт своих 
оппонентов, внеся в его архитектуру 
некоторые новшества. Используется 
хабовая архитектура. Сам набор сис- 
темной логики состоит из трех чипов- 
хабов: 

e Intel 82810 (82810-DC100) — 
Graphics&Memory Controller Hub 
(GMCH); 

e Intel 82801 XX — I/O Controller Hub 
(ICH); 

e Intel 82802AB / AC — Firmware Hub 
(FWH). 

Для работы этих контроллеров ис- 
пользуется специальная внутренняя 
шина, обладающая удвоенной про- 
пускной способностью по сравнению 
со стандартной шиной PCI. 

Чтобы обеспечить более гибкий 
ценовой подход к конечному продук- 
ту, чипсет Intel 810 выпускается 
в трех вариантах. 

Разница в цене наборов микро- 
схем достигается за счет вариаций 
в комплектации. В чипсет может 
включаться либо полнофункциональ- 
ный вариант центрального хаба 
GMDH-DC100, либо его упрощенный 
вариант @МСН. То же самое относит- 
ся к хабу, являющемуся контролле- 








№ Шлейф IDE UDMA66. 





ром ввода/ вывода: в набор входит 
полноценный ICH или его «облегчен- 
ный» вариант ICHO. 

Более” низкая цена получается, 
как видно из таблиц, за счет сужения 
итоговых функциональных возмож- 
ностей чипсета. 

В чипсете Intel 810 используется 
графическое ядро видеопроцессора 
Intel 752, построенного на базе непло- 
хо зарекомендовавшего себя Intel 
740. Для своей работы в качестве ви- 
деопамяти чипсет использует часть 
объема системной памяти. Благодаря 
режиму Direct AGP этот процесс осу- 
ществляется через контроллер основ- 
ной памяти, а не через АСР, что при- 
водит к повышенной скорости обмена 
данными графического ядра с памя- 


©” 


На новый качественный уровень переводит материнские платы 
использование чипсета Intel 810Е, поддерживающего 133-МГц 
системную шину. | 


тью. Технология динамической видео- 
памяти дает возможность использо- 
вать объем системной памяти, 
необходимый для работы графическо- 
го процессора в зависимости от кон- 
кретных потребностей в процессе ра- 
боты. Минимальный объем 
потребляемой памяти 1 Мбайт, а мак- 
симально возможный (при операциях 
З)-графики) — 11 Мбайт. При нали- 
чии 4-Мбайт дисплейного кэша в слу- 
чае работы в трехмерной графике 
здесь размещается 7-буфер (размер 
отбираемой основной памяти умень- 
шается до 7 Мбайт). Если использу- 
ется режим работы в 2D, то дисплей- 
НЫЙ КЭШ применяется для 
кэширования операций. RAMDAC ча- 
стотой 230 МГц обеспечивает работу 
в максимальном экранном разреше- 
нии 1600х1200 при соблюдении тре- 
бований VESA к частоте вертикаль- 
ного обновления экрана не менее 
85 Гц. Максимальная глубина цвето- 
вой палитры 24 бит. Операции в трех- 


ПЛ-ТЕСТ 






мерной графике поддерживаются 
только для 16-битного цветового ре- 
жима. 

К числу общих характерных OCO- 
бенностей данного чипсета, отличаю- 
щих его от предшественников, относ- 
тятся следующие: 

У интегрированное графическое 
ядро, поддерживающее 20 / ЗО, вы- 
ход на ТУ и плоскопанельные монито- 
ры, улучшенное качество программ- 
ного видеовоспроизведения DVD (за 
счет аппаратной поддержки режима 
компенсации искажений движущих- 
ся объектов); 

У интегрированный цифровой 
контроллер АС97, обеспечивающий 
возможность программного аудиомо- 
дема; 


133 МГц доступно и на интегрированных платах 





Y поддержка протокола Ultra 
АТА / 66 для ШЕ-устройств; 

VY поддержка до 6 РСГ-устройств; 

"У системная шина 66, 100 и 133 
МГц; 

прекращена поддержка шины 
ISA; 

У интегрированный 
случайных чисел. 

Спустя некоторое время после со- 
здания 810-го чипсета фирма Intel вы- 
пустила его улучшенную версию — 
1810Е. Последняя буква Е в названии 
означает, что в нем реализована пол- 
ноценная поддержка 133-МГц сис- 
темной шины, а следовательно, от- 
крывается дорога к использованию 
новой линии процессоров Pentium Ш, 
работающих на ней. 


515620/5595 


Этот набор системной логики сделан 
в классическом двухчиповом испол- 
нении: «Северный мост» $15620 


генератор 


sb 
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и «Южный мост» SiS5595, используе- 
мый также в чипсете $15530 / 5595. 
Чипсет 620 / 5595 поддерживает часто- 
ту системной шины 66/ 100 МГц. Ин- 
тегрированный 3D AGP 64-разрядный 
графический акселератор SiS 6326 ис- 
пользует для своей работы до 8 Мбайт 





системной памяти. Конкретный раз- 
мер: 2, 4 или 8 Мбайт — определяется 
в BIOS. Для работы графики возможно 
также использование до 8 Мбайт ло- 
кальной видеопамяти SDRAM или 
SGRAM, интегрированной на самой 
системной плате. Поддерживается ап- 
паратное ускорение при проигрывании 
DVD и цифровой выход на плоскопа- 
нельные (LCD) мониторы. Максималь- 
ный объем оперативной памяти, кото- 
рая может быть размещена в трех 
модулях DIMM, до 1,5 Гбайт. 
Для ТШЕ-устройств поддерживается 
режим Ultra ОМА / 66. Предусмотрена 
одновременная работа до 4 РСГ-уст- 
ройств. 


Системные платы 


Знакомство с системными платами, 
рассматриваемыми в статье, показало, 
что практически все производители со- 
блюдают требования спецификации 
PC99 к цветовой окраске интерфейсов. 

Вот так выглядят стандартные ин- 
терфейсные разъемы системной платы 
форм-фактора АТХ с интегрированны- 
ми функциями в соответствии с требо- 
ваниями спецификации РС99. Все они 
окрашены в свой собственный цвет, ис- 
ключая 2 USB-nopta. Место традици- 
онного, соседствующего с СОМ] порта 
СОМ2 занял VGA-pa3bem. 

Если вы приобретаете системную 
плату, поддерживающую режим 
UltraDMA/66, и по вполне понятным 
причинам желаете его использовать, 
то на всякий случай проверьте наличие 
специального ШРЕ-шлейфа (40-штырь- 
кового, 80-жильного) в комплекте по- 
ставки. Не все платы имели именно 
его. Этот кабель отличается от стан- 
дартного по внешнему виду наличием 
разъемов синего, черного и серого цве- 
та. Описывая системные платы, поста- 
раемся остановиться на их главных ха- 
рактерных особенностях. Про 
коэффициент умножения частоты про- 
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цессоров мы говорить не будем, т. к. на 
современных моделях фирмы Intel он 
фиксирован. После упоминания о типе 
BIOS идет версия его прошивки от про- 
изводителя данной платы. Закончив 
общий обзор, переходим к конкретным 
моделям. 


ASUSTeK 
WWW.aSUS.ru 


ASUSTeK MEW-L 


Чипсет 
Intel 810 










AWARD, PnP, Green, ACPI, DMI, 
Symbios SCSI 
[№ Процессорный разъем 
Socket 370 
№ Системная память 
3x168 DIMM до 512 Мб памяти 
№ слоты расширения 
5 РС, 2 15А 
№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA 33/66 IDE, 1xPS/2 
mouse, 1 PS/2 keyboard, AGP 
SVGA 4 M6 local memory, Audio 
AC97, 1Game/MIDI port, Line 
In/Out/Speaker port, 
WH Дополнительные возможности 
Wake Оп LAN, Modem, 
mouse & RTC timer, Software 
power off, Keyboard power on 
№ Ориентировочная цена 
109$ 
Системная плата MEW-L имеет 
форм-фактор АТХ и разъем для про- 








$ Стандартная схема разъемов. 
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цессоров Socket 370. Выполнена на 
наборе микросхем Intel 810. 
Для расширения имеются 5 слотов 
PCI и 2 ISA. Для модулей памяти 
DIMM на плате есть 3 разъема. 
BIOS AWARD у. 1003. В BIOS име- 
ется опция мониторинга аппаратно- 
го состояния компьютера. Там же 
можно осуществить выбор делителя 
частот CPU/SDRAM/PCI: 3/3/1 
или 2/3/1. Допускается изменение 
напряжения на ядре процессора до 
2,4 В. 

На системной плате имеется пе- 
ремычка, которой регулируется вы- 
бор режима установок процессора 
либо при помощи блока микропере- 
ключателей, либо безджамперным 
способом через BIOS. 

Диапазон выбираемых частот до- 
статочно широкий. Например, 
при помощи микропереключателей 
можно установить частоту из ряда 
66, 68, 70, 72, 73, 75, 77, 78, 80, 83, 
84, 86, 88, 90, 95, 100, 105, 110, 115, 
124, 133, 140, 150 МГц. В комплекте 
с материнской платой идет традици- 
онный фирменный СО-диск с драй- 


№ ASUSTeK MEW-L. 


верами и утилитами, среди которых 
есть программа мониторинга состоя- 
ния компьютера PC Probe. 


ASUSTeK ME-99 


Чипсет 





SiS 620/5595 








AWARD, PnP, Green, ACPI, DMI, 
Symbios SCSI 
[88 Процессорный разъем 
Socket 370 
№ Системная память 
3x168 DIMM до 768 Мбпамяти 
№ Слоты расширения 
5 РС, 2 ISA 
№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1хЕР, 1хЕРТ, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA 33/66 IDE, 1xPS/2 
mouse, 1 PS/2 keyboard, AGP 
SVGA, ESS SOLO-1 3D PCI Audio, 
1Game/MIDI port, Line 
In/Out/Speaker port 
[№ Дополнительные возможности 
Wake Оп LAN, Modem, 
mouse & RTC timer, Software 
power off, Keyboard power on 
№ Ориентировочная цена 
$95 


Материнские платы МЕ-99 выпол- 
нены в форм-факторе АТХ и имеют 
разъем для процессоров Socket 370. 
В них используется чипсет $1$ 620. 
Для расширения могут быть исполь- 
зованы 5 слотов PCI и 2 ISA. Под мо- 
дули DIMM имеются 3 разъема. BIOS 
AWARD у. 1004. В BIOS есть система 
мониторинга аппаратного состояния 
компьютера. Две системные платы 
МЕ-99, оказавшиеся у нас в редак- 
ции, отличались друг от друга тем, 
что на одной из них было интегриро- 
вано 8 Мбайт видеопамяти SDRAM. 
Интегрированное УСА можно отклю- 
чить при помощи джампера. На плате 
установлен 3D РС|Т-аудиоконтроллер 
ESS Solo-1. С помощью джамперов Ha 
плате можно увеличить напряжение 
на ядре процессора на 0,1 В и напря- 
жение ввода / вывода в AGP set, i/o 
buffer CPU на 0,1 и 0,2 В. В комплекте 
с материнскими платами идет CD- 
диск с драйверами и утилитами. 


ASUSTeK ME-99. 
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PC Chips 
www.pcchips.com 


PC Chips M766LMRT 


Чипсет 
Intel 810 


AMIBIOS, TREND ChipAway Virus 
[№ Процессорный разъем 
Slot 1 и Socket 370 
Системная память 
2х168 DIMM до 512 Мбпамяти 
№ слоты расширения 
3 PCI 
№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1XxLPT, 1хСОМ, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 порты; 1xPS/2 
мышь (доп.), AGP SVGA, PCI 3D 
Sound Pro System, AUX In/Out, 
SPDIF In/Out 10/100Mbps 
Network Adapter, 56K V.90 
Fax /Modem DAA module 
[№ Дополнительные возможности 
Wake Оп LAN, Wake On Alarm, 
Wake On Keyboard, Wake On 
Modem 
[№ (риентировочная цена 
$103 


Системная плата M766LMRT сразу об- 
ращает на себя внимание благодаря на- 
личию полного набора всех функций, 
избавляющих вас от приобретения по- 
давляющего большинства других ком- 
плектующих для компьютера. Плата 
выполнена на чипсете Intel 810. Форм- 
фактор Baby АТ. Есть разъемы пита- 
ния АТи АТХ. На плате имеются разъ- 
empl Slot | и Socket 370 для установки 
процессоров Celeron, Pentium Пи Ш 
в исполнении как SEPP, так и PPGA. 
Поддерживаются системные частоты 
66 и 100 МГц. Для расширения есть 
три PCl-pasbema. Под модули памяти 
DIMM предусмотрены два слота. 
AMIBIOS позволяет осуществить на- 
стройку материнской платы под кон- 
кретный тип процессора в режиме PnP. 
В BIOS есть мониторинг состояния 
компьютера, имеется возможность оп- 
ределить, какой графический адаптер 
использовать: интегрированный или 
установленный в слот. Имеющаяся 
звуковая система на плате соответст- 
вует спецификации PC98 и поддержи- 


$ PC Chips M766LMRT. 





вает Direct Sound 3D и A3D, допускает- 
ся подключение четырех колонок. Воз- 
можность работы в Сети обеспечивает- 
ся благодаря наличию сетевого 
10BaseT / 100ВазеТХ-адаптера. Выход 
в Internet осуществляется за счет ис- 
пользования  факс-модемного 56 
Кбит / с модуля DAA. Им поддержива- 
ются протоколы V.90, V.34, V.32bis, 
V.32, V.22bis, V.22. В комплекте с сис- 
темной платой идет СО-диск с драйве- 
рами и утилитами, в число которых 
входят AMI Desktop Client Manager, 
антивирусная программа PC-Cillin, 
программы для факс-модема Super 
Voice, для связи по телефону через 
Internet Media Ring Talk, для работы 
с аудиоприложениями Gamut и офис- 
ный пакет Corel WordPerfect Suite 8. 


PC Chips M748LMRT 


Чипсет 





SiS 620 /5595 





AMIBIOS, TREND ChipAway Virus 

[№ Процессорный разъем 

Slot1 u Socket 370 

Системная память 

3x168 DIMM до 768 Мбпамяти 

[№ Слоты расширения 
1 PCI, 1 15А 

= Функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1хЕРТ, 1хСОМ, 2 USB, 
2xUltraDMA/33 порты; 1xPS/2 
мышь(доп), AGP SVGA, PCI 3D 
Sound Pro System, AUX In/Out, 
SPDIF In/Out 10/100Mbps 
Network Adapter, 56K V.90 
Fax /Modem DAA module 

5 Дополнительные возможности 
Wake Оп LAN, Wake On Alarm, 
Wake On Keyboard, Wake On 
Modem 

[№ (риентировочная цена 

$91 


Системная плата M748LMRT в чем- 
то похожа на предыдущую по харак- 
теристикам. Имеются также разъемы 
Slot | и Socket 370. Выполнена плата 
на наборе системной логики SiS 620. 
Форм-фактор Baby АТ. Имеются 
разъемы питания АТ и АТХ. Слотов 
расширения здесь всего два: один РС] 
и один ISA. Для модулей DIMM есть 
три слота. AMIBIOS также имеет оп- 
цию мониторинга состояния компью- 





® PC Chips M748LMRT. 









ПЛ-ТЕСТ 








тера и возмож- 
ность ручной уста- 
новки параметров 
процессора. Там 
же можно опреде- 
лить, что использу- 
ется в качестве 
первичного графи- 
ческого адаптера: 
интегрированный 
или  установлен- 
ный в РС]-слот. 
На плате имеется 
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встроенный AGP графический адап- 
тер, способный использовать до 
8 Мбайт основной памяти в качест- 
ве кадрового буфера и поддержива- 
ющий максимальное разрешение 
1600х1200. В остальном все, что каса- 
ется интегрированных функций 
и комплектации, здесь идентично 
с предыдущей платой. 


PC Chips M590 







Чипсет 
$5 530/5595 


AMIBIOS 

[№ Процессорный разъем 
Super 7 

№ Системная память 
2x168 DIMM, 2х72 SIMM до 384 
Мб памяти 

№ слоты расширения 
3 PCI, 2 15А 

№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1xLPT, 2xCOM, 
2xUltraDMA/33 порты; ATX form 
card (1xPS/2 мышь, 2 USB), 1 AGP 
SVGA, 3D Sound Pro System 

№ Дополнительные возможности 
Wake On Alarm, Wake Оп 
Modem 

[№ (риентировочная цена 
$75 








Системная плата М590 оказалась 
единственной, имеющей слот Super 7. 
Ею поддерживаются системные час- 
тоты 60, 66, 75, 83 и 100 МГц. Объем 
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установленного кэша | Мбайт. Име- 
ются АТ- и АТХ-питание. Плата вы- 
полнена на чипсете SIS 530. Для мо- 
дулей памяти предусмотрено по два 
разъема DIMM и SIMM. Расширение 
осуществляют три слота PCI и два 
ISA. На плате интегрирован графиче- 
ский 64-разрядный АСР-контроллер 
$15 6326 с 8 Мбайт памяти. Звуковой 
чип на плате 3D Sound Pro соответст- 
вует спецификации РС 98, поддержи- 
вает Direct Sound 3D и цифровой ау- 
диоинтерфейс, имеет программный 
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ПЛ-ТЕСТ 





\!"ауе-{ае-синтезатор. В AMIBIOS 
можно изменить настройки для про- 
цессора, вместо режима Auto перейти 
в ручной режим и самому выставить 
частоту, коэффициент умножения 
и напряжение на ядре процессора. 
В комплекте с материнской платой 
поставляется СО-диск с драйверами 
и утилитами. 


SUPERMICRO 
Www.supermicro.com 


SUPER P6SWA 


Чипсет 
Intel 810 


AWARD, PnP, Green, ACPI, DMI, 
APM 
№ Процессорный разъем 
Slot 1 
№] Системная память 
2x168 DIMM до 512 M6 памяти 
№ Слоты расширения 
4 PCI, 3 15А, 1 AMR 
№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA 33/66 IDE, 1xPS/2 
mouse, 1 PS/2 keyboard, AGP 
SVGA 4 M6 local memory, AC97 
Audio, 1 Game/MIDI port, Line 
In/Out /Speaker port, Infared con. 
№ Дополнительные возможности 
Wake Оп LAN, STR, Кеубога Wake 
Up, overheat LED con. 
№ (риентировочная цена 
$128 
Материнская плата SUPER P6SWA 
имеет форм-фактор АТХ и предназна- 
чена для процессоров в исполнении 
Slot 1. Ha ней размещаются 4 слота pac- 





@ SUPER P6SWA 


ширения PCI, 3 ISA и 1 AMR. Плата 
выполнена Ha чипсете Intel 810 и имеет 
4 Мбайт интегрированного дисплейно- 
го кэша. При включении компьютера 
с этой и другими материнскими плата- 
ми на мониторе появляется полноэк- 
ранная фирменная заставка ЗОРЕВМ]- 
СВО. Используется AMIBIOS В. 1.25 
с опцией мониторинга состояния ком- 
пьютера и возможностью производить 
настройку установок центрального про- 
цессора. Частота выбирается из значе- 
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ний 66, 72, 100, 107, 112, 117, 125, 
133 МГц. С помощью джампера на пла- 
те осуществляется установка систем- 
ной частоты из режимов AUTO, 66 или 
100 МГц. В комплекте с системной пла- 
той идет СО-диск с драйверами и утили- 
тами, в число которых входит програм- 
ма мониторинга SUPER Doctor Utility. 


SUPER P6SWD 


Intel 810 





AWARD, PnP, Green, ACPI, DMI, 
APM 
BB Процессорный разъем 
Slot 1 
№ системная память 
2х168 DIMM до 512 M6 памяти 
№ слоты расширения 
6 PCI, 1 AMR 
№ функции, поддерживаемые системной платой 
1хЕР, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA 33/66 IDE, 1xPS/2 
mouse, 1 PS/2 keyboard, AGP 
SVGA 4 M6 local memory, AC97 
Audio, 1Game/MIDI port, Line 
In/Out/Speaker port, Infared con. 
№ Дополнительные возможности 
Wake On LAN, STR, Keybord Wake 
Up, overheat LED con. 
№ (риентировочная цена 
$115 


Системная плата SUPER P6SWD 
также выполнена в форм-факторе АТХ 
и предназначена для процессоров Slot 
1. В отличие от предшествующей у этой 
модели более современный расклад 
слотов расширения: 6 PCI и 1 AMR. 
Плата выполнена на чипсете Intel 810 
и располагает 4 Мбайт интегрирован- 
ного дисплейного кэша. Используется 
AMIBIOS В. 1.2b. В нем аналогично 
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с предшествующей моделью имеется 
опция мониторинга состояния компью- 
тера и возможность произвести наст- 
ройку установок центрального процес- 
сора. Частота выбирается из значений 
66, 72, 100, 107, 112, 117, 125, 133 МГц. 
С помощью джампера на плате осуще- 
ствляется выбор системной частоты из 
режимов AUTO, 66 или 100 МГц. 
В комплекте с системной платой идет 
фирменный СО-диск с драйверами 
и утилитами, в число которых входит 
программа мониторинга SUPER Doctor 
Utility. 


SUPER 370SWT 


Чипсет 
Intel 8101 


AWARD, PnP, Green, ACPI, DMI, 
APM 
№ Процессорный разъем 
Socket 370 
№ системная память 
2х168 DIMM до 512 Мб памяти 
№ слоты расширения 
ЗРС!, 1 AMR 
№ функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA 33/66 IDE, 1xPS/2 
mouse, 1 PS/2 keyboard, AGP 
SVGA , AC97 Audio, TV-OUT, 
1Game/MIDI port, Line 
In/Out/Speaker port, Infared con. 
[№ Дополнительные возможности 
Wake Оп LAN, STR, Keybord Wake 
Up, overheat LED con. 
[№ (риентировочная цена 
$99 


Модель SUPER 370SWT имеет 
форм-фактор Micro ATX и предназначе- 
на для процессоров Celeron в исполне- 
нии PPGA. Для расширения сделаны 3 


Слот PTI оказался только на платах MSI 











слота PCI и 1 AMR. Модули оператив- 
ной памяти DIMM можно устанавли- 
вать в два разъема. Плата сделана на 
чипсете Intel 810. В AMIBIOS R. 1.2. 
есть опция мониторинга состояния ком- 
пьютера и в нем можно осуществлять 
выбор частоты процессора из значений 
66, 72, 100, 107, 112, 117, 125, 133 МГц. 
Изменение диапазона выбираемых час- 
тот достигается с помощью джампера 
на плате, который может находиться 
в трех положениях: Auto, 66 или 
100 МГц. На плате имеется ТУ Ош 
и интегрирован чип Audio CODEC. 
В комплекте с системной платой идет 
фирменный СО-диск с драйверами 
и утилитами, в число которых входит 
программа мониторинга SUPER Doctor 
Utility. 


Lucky Star 
www.lucky-star.ru 


6P2A810 TAURUS 


Intel 810 





AWARD, PnP, Green, ACPI 

№ процессорный разъем 
Slot 1 и Socket 370 

[№ Системная память 
2x168 DIMM до 512 Мбпамяти 

№ слоты расширения 
6 PCI, 1AMR 

№ функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1XxLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA 33/66 IDE, 1xPS/2 
mouse, 1 PS/2 keyboard, AGP 
SVGA 4M6 local memory, Audio 
AC97, 1 Game/MIDI port, Audio 
Jacks for line in, speak out and 
microphone in; 

№ (риентировочная цена 
$99 






Системная плата 6P2A810 TAURUS 
выполнена в форм-факторе АТХ. Она 
сделана на чипсете Intel 810. BIOS 
Award версии L-04. В нем можно осу- 
ществлять установку частоты процес- 
сора. На плате имеются два разъема 
под процессоры Slot 1u Socket 370. Схе- 
ма слотов расширения вполне совре- 
менная: 6 PCI и 1 AMR. Для модулей 
DIMM есть два гнезда. Поддерживают- 
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ся системные частоты 66, 100 МГц. 
На плате интегрировано аудио АС97 
и имеется дисплейный кэш 4 Мбайт. 
В комплекте с платой идет СО-диск 
с драйверами и утилитами, среди кото- 
рых — антивирусная программа РС 
Cillin 98 и драйверы X-Store Pro. 


Zida 
Wwww.zida.com 


T810B-S 


Intel 810 








AMIBIOS, TREND ChipAway Virus 
BS Процессорный разъем 
Slot1 и Socket 370 
[№ системная память 
2х168 DIMM до 512 Мбпамяти 
№ слоты расширения 
4 PCI, 1 AMR 
WE функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1xLPT, 2хСОМ, 2 USB, 
2xUltraDMA 33/66 IDE; 1xPS/2 
mouse, AGP SVGA, AC97 Audio, 
Realtek RTL8139A 100Mbps РС! 
LAN, 56Kbps МС 97 modem, 1 
Line-out, 1 Line-in, 1 Mic-in, 1 CD- 
in, 1 AUX-in, 1 Telephony port, 
1 Game port 
№ Дополнительные возможности 
Wake Оп LAN, Wake On Modem 


[№ (риентировочная цена 
$81 
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Материнская плата T810B-S имеет 
форм-фактор Baby АТ. Размещены 
разъемы питания АТи АТХ. Плата сде- 
лана на системной логике Intel 810. 
На ней имеются разъемы под процессо- 
ры двух стандартов: Slot | и Socket 370. 
Для расширения могут быть использо- 
ваны 4 слота PCI u 1 AMR. Два разъема 
на плате предусмотрены для модулей 
памяти DIMM. Поддерживаются сис- 
темные частоты 66, 100 и 133 МГц. 
На плате интегрировано аудио, сетевой 
РС] -адаптер Realtek RTL8138A 100 
Мбит/с и модем SmartLink 56 Кбит / с. 
AMIBIOS у. 1.01. В нем можно произ- 
вести выбор рабочей частоты из частот 
66, 75, 83, 90, 95, 100, 105, 110, 117, 
121, 133, 140, 145, 155 МГц. Вместе 
с системной платой поставляется CD- 





№ T810B-S 


"Ямское Поле” 
"Книги Компьютеры 


ПЛ-ТЕСТ 





диск с драйверами и утилитами, среди 
которых есть антивирусная программа 
РС Cillin 98. 


A-Trend 
www.atrend.com.tw 


ATC 7460M 


Intel 810 


AWARD, PnP, Green, ACPI 


WB Процессорный разъем 
Socket 370 


№] системная память 
2x168 DIMM до 512 Мепамяти 


@ АТС 7460M 


Hawn napTHeppi: 
ул. Правды, 4 


Оргтехника” 


Cepsuc-LleHTp 
CAT Software 


Оптовые поставки: 


ул. М.-Маклая, 11 
ул. М.-Маклая, 19 


ш. Энтузиастов, 23 





№ слоты расширения 
3 PCI, IAMR 

№ функции, поддерживаемые системной платой 
1хЕР, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB, 
2xUltraDMA 33/66 IDE, 1xPS/2 
mouse, 1 PS/2 keyboard, AGP 
SVGA 4M6 local memory, Audio 
AC97, IrDA con., 1Game/MIDI 
port, Audio Jacks for line in, speak 
out and microphone in; SB link 

№ Дополнительные возможности 
Wake On LAN, Software power 
off, Wake On Modem 





Системная плата ATC 7460M 
имеет форм-фактор Micro ATX 
и предназначена для процессоров 
Celeron PPGA. В качестве чипсета 
использован набор микросхем Intel 
810. BIOS AWARD у. 1.0r03. В нем 
можно проконтролировать скорость 
вращения вентиляторов на процес- 
cope и блоке питания. Через BIOS 
выставляются параметры работы 
процессора. Рабочую частоту мож- 
но либо оставить по умолчанию, ли- 


бо выбрать из ряда значений 
CPU /SDRAM/PCI 70/ 105/35, 
75/112/37, 83/125/41, 90/90/30, 


95/95/31, 100/100/33, 101/101 /33, 
105/105/35, 114/114/38, 120/120/40, 
124/124/31, 133/133/33, 133/ 133/44, 
140/ 140/35, 150/ 150/37. Для расши- 
рения предусмотрены 3 слота РС] 
и 1 AMR. Под модули оперативной 
памяти DIMM имеются 2 разъема. 
Используется интегрированный 
звуковой контроллер АС97. Вместе 


(095)737-9233 
(095)433-7384 
(095)434-5122 
(095)433-3315 
(095)361-0000 
(095)232-3775 
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с системной платой поставляется CD- 
диск с драйверами и утилитами, сре- 
ди которых есть программа монито- 


ринга состояния компьютера 
SmartGuardian. 
ATC 7400M 


Чипсет 
Intel 810 









AWARD, PnP, Green, ACPI 

[№ Процессорный разъем 
Socket 370 

№ Системная память 
2x168 DIMM до 512 Мбпамяти 

в Слоты расширения 
3 PCI, AMR 

№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1xLPT, 2xCOM, USB header, 
2xUltraDMA 33/66 IDE, 1xPS/2 
mouse header, AGP SVGA 4M6 
local memory, Audio AC97 System, 
AT keyboard con., IrDA con., 
Audio con., Vga con., Game con., 
SB link 

a Дополнительные возможности 

Wake Оп LAN, Software power 

off, Wake On Modem 


№ (пиентировочная цена 
$105 





Материнская плата АТС 7400M 
так же, как и предшествующая, вы- 
полнена на чипсете Intel 810. Эта 
модель имеет форм-фактор Baby АТ 
и предназначена для процессоров 
под Socket 370. На ней имеются 


TEAGUE IA CaaS За 


№ АТС 7400M 
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разъемы питания АТи ATX. BIOS 


AWARD у. 1.0r03. Его параметры 
в общем эквивалентны предшеству- 
ющей модели. Возможности расши- 


рения и комплектация платы также 
идентичны. 


Micro-Star International 
Www .microstar.ru 


MS-6178M 


Чипсет 





Intel 810 






AWARD, PnP, Green, ACPI, DMI, 

APM 

HH Процессорный разъем 
Socket 370 

№ Системная память 
2х168 DIMM до 512 Мб памяти 

[№8 Слоты расширения 
3 PCI, 1 AMR, 1 РТ! 

№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1xFP, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB port, 
1 USB con., 2xUltraDMA 33/66 
IDE, 1XxPS/2 mouse, 1 PS/2 
keyboard, AGP SVGA , AC97 
Audio, 1Game/MIDI port, Line 
In/Out/Speaker port, 

1% Дополнительные возможности 

Wake Оп LAN, STR, STD, Modem 

Wake Up. 


[№ (риентировочная цена 
$85 





Системная плата М$-6178М вы- 


полнена в форм-факторе Micro ATX. 
Сделана на чипсете Intel 810. 
На плате имеются 3 слота PCI, 1 


AMR и 1 PTI (Panel Link, TV-OUT 


Interface) расширения. BIOS 


AWARD у. 1.3, в котором можно 
произвести настройку установок 


Е ee 


А 
Г & 


%№ MS-6178M 





процессора. Есть интегрированное 
аудио АС97. В комплекте с платой 
поставляется фирменный СО-диск 
с драйверами и утилитами, в их чис- 
ле антивирусная программа РС 


СИ! те 98. 


MS-6178D 


Чипсет 


димости входить в BIOS или в соот- 
ветствующее программное обеспе- 
чение. Если что-то не так, сразу 
можно принять необходимые меры. 
Все остальное идентично с выше- 
описанной платой. 


MS-6182E 


Чипсет 





Intel 810 







AWARD, PnP, Green, ACPI, DMI, 
APM 
[№ Процессорный разъем 

Socket 370 
№ Системная память 

2x168 DIMM до 512 Мб памяти 
№ слоты расширения 
ЗРС, 1 AMR, 1 РТ! 


№ Функции, поддерживаемые системной платой 


1хЕР, 1XLPT, 2хСОМ, 2 USB port, 
1 USB con., 2xUltraDMA 33/66 
IDE, 1XxPS/2 mouse, 1 PS/2 
keyboard, AGP SVGA 4M6 local 
memory, AC97 Audio, 1 
Game/MIDt port, Line 
In/Out/Speaker port, 

№ Дополнительные возможности 


Wake On LAN, STR, STD, Modem 


Wake Up, hardware monitor 


№ (риентировочная цена 
$109 


Модель MS-6178D является 60- 
лее «продвинутой» модификацией 
предшествующей платы. Имея та- 
кие же технические параметры, она 
отличается наличием интегрирован- 
ного 4-Мбайт дисплейного кэша 
и встроенной системой мониторинга 
аппаратного состояния компьютера. 
Причем реализована эта система 
так, что контролируемые параметры 
можно увидеть сразу при загрузке 
на экране компьютера. Нет необхо- 












Кое-что про 133-МГц шину | 





Intel 810E 










AWARD, PnP, Green, ACPI, DMI, 
APM 
WB Процессорный разъем 

Slot 1 
№ системная память 

3х168 DIMM до 512 M6 памяти 

Слоты расширения 

6 PCI, 115А, 1 AMR, 1РТ! 
| Функции, поддерживаемые системной платой 
1хЕР, 1xLPT, 2xCOM, 2 USB port, 1 
USB con., 2xUltraDMA 33/66 
IDE, 1XPS/2 mouse, 1 PS/2 
keyboard, AGP SVGA 4M6 local 
memory, AC97 Audio, 1 
Game/MIDI port, Line 
In/Out/Speaker port, IrDA con. 
AUX In con.Modem In con. 

возможности 

Wake Оп LAN, STR, Keybord 
Wake UP, Modem Wake Up, 
hardware monitor 


[№ Ориентировочная 
$112 


Системная плата М$-6182Е, ока- 
залась единственной, выполненной 
на чипсете Intel 810Е, поддержива- 
ющем 133-МГц системную частоту. 
Выполнена в форм-факторе АТХ 
с разъемом под процессоры Slot 1. 
Плата имеет наибольшие возможно- 
сти для расширения. Имеются 6 
слотов PCI, 1 ISA, 1 AMR и 1 PTI. 
Для установки модулей оператив- 
ной памяти DIMM на плате есть 3 
разъема. BIOS AWARD ч. 2.0. 
В нем имеется система аппаратного 
мониторинга состояния компьюте- 
ра. Данные мониторинга выводятся 
на экран при загрузке компьютера. 
В BIOS осуществляются все наст- 
ройки режима работы процессора. 
Можно выставить частоту процес- 
сора из ряда значений 66/33, 
ТГ ЭТ, 4387 41,100/ 33, 112/37, 
117/39, 129/43, 133/33, 138/46, 
140/35, 150/37. Допускается уве- 
личение напряжения на ядре про- 
цессора до 2,4 В. На 0,1 В можно 
увеличить напряжение I/O. В BIOS 
определяется частота работы памя- 
ти: 100 или 133 МГц. 

Плата оборудована системой 
Diagnostic ED, представляющей со- 
бой 4 светодиода на плате, которые 
зеленым или красным цветом при 
включении питания способны сооб- 
щать код возможной аппаратной не- 
исправности. На плате интегрирова- 
но аудио АС97 и 4 Мбайт 
дисплейного кэша. В комплекте 
с платой идет термодатчик, позволя- 
ющий контролировать температуру 
чипсета и фирменный СО-диск. 








% М5-61780 


Intel 
www.intel.ru 


CA810 


Чипсет 
Intel 810E 





AMIBIOS, PnP, Green, ACPI, DMI, 
APM 

[№ Процессорный разъем 
Socket 370 

№ Системная память 
2х168 DIMM до 512 Мб памяти 

№ слоты расширения 
4 PCI 

[№ Функции, поддерживаемые системной платой 
1хЕР, 1XxLPT, 2хСОМ, 2 USB port, 
1 USB con., 2xUltraDMA 33/66 
IDE, 1XxPS/2 mouse, 1 PS/2 
keyboard, AGP SVGA, Creative 
Sound Blaster AudioPC! 64V, 
1Game/MIDI port, Line 
In/Out /Speaker port, CD-ROM 
con., Wake on LAN con. 


[8 (риентировочная цена 
$109 


Системная плата СА810 сделана 
в форм-факторе Micro ATX. Основана 
на наборе микросхем Intel 810. Пред- 
назначена для процессоров Celeron 
в исполнении РРОА. Для расширения 
имеются 4 слота PCI. Для модулей 
оперативной памяти DIMM предус- 
мотрены два гнезда. На плате интег- 
рирован аудиоконтроллер Creative 
Sound Blaster AudioPCI 64У. 
AMIBIOS v. 8G1A100A.86A.0010.P03. 
При загрузке компьютера с данной 
платой на мониторе появляется фир- 
менная полноэкранная заставка. Лю- 
бопытно, что Intel по-прежнему рату- 
ет за наведение полного 
компьютерного порядка. Также на эк- 
ране можно увидеть серийный номер 
системной платы. Никаких манипуля- 
ций с режимом работы процессора не 
допускается, все определяется авто- 
матически. В комплекте с системной 
платой идет СО-диск с драйверами 
и утилитами, на котором, кстати, на- 
ходится и полноценное руководство 
по эксплуатации, т. к. в бумажном ви- 
де поставляется лишь листок со схе- 
мой и основными сведениями по этой 
модели. По идее эта модель должна 





% MS-6182E 


быть наиболее «безглючной» в силу 
того, что в этом случае фирма Intel 
производит материнскую плату, осно- 
ванную на собственном чипсете 
и предназначенную для установки 
собственных процессоров. 





@ CA810 


Как происходило 
тестирование 


Все системные платы, попавшие в ре- 
дакцию, тестировались с 64 Мбайт 
оперативной памяти РС100. В качест- 
ве жесткого диска использовался 
Quantum Fireball EL объемом 
7,6 Гбайт, работающий в режиме 
UltraDMA / 33. На системные платы 
устанавливались 300-МГц процессо- 
ры Intel Celeron. Исключением яви- 
лась плата PC-Chip M590 со слотом 
Зирег 7. Здесь применялся процессор 
AMD K6-2 с частотой 266 МГц. В ка- 
честве операционной системы ис- 
пользовался Windows 98 РЕ с уста- 
новленным DirectX 7.0. 

Для оценки общей производитель- 
ности системы в стандартных офис- 
ных приложениях использовалась те- 
стовая программа Ziff Davis 
WinStone 99 v.1.0. Быстродействие 
определялось по показателю Business 
WinStone. 

Для оценки отдельных показате- 
лей производительности использо- 
вался тестовый пакет Ziff Davis 
WinBench 99 у. 1.1. Здесь быстродей- 
ствие определялось по показателям: 
CPU Mark (производительность про- 
цессора в целочисленных операциях), 
Business Graphics WinMark и High- 
End Graphics WinMark (производи- 


? WS! УТ? САС 





$ CUBED ley, — 
$ “lag 


тельность в двухмерной графике 
в стандартных офисных и специали- 
зированных графических пакетах со- 
ответственно), Business Disk 
WinMark u High-End Disk WinMark 
(производительность в стандартных 
: дисковых операци- 
ях и операциях со 
специализирован- 
ными приложения- 
MH). 

Для того чтобы 
оценить скорость 
интегрированной 
видеосистемы 
в трехмерной гра- 
фике, использо- 
вался игровой 
тест Timedemo 1 
в Quake 2 т. 3.20 
в полноэкранном 
режиме, с отклю- 
ченной вертикальной синхронизаци- 
ей, в Default OpenGL. Для сопостав- 
ления здесь приведены данные для 
видеокарты Diamond Viper 550 16 
Мбайт на чипе Riva TNT, которая бы- 
ла установленна на системной плате 


ASUS P2B при прочих равных усло- 


виях. Все тестирование проходило 
с установками экрана по умолчанию 
1024х768 при 16-битной глубине цве- 
та. 

В качестве небольшого коммен- 
тария к тестированию можно заме- 
тить, что применение режима 
UltraDMA/66 на системных платах, 
поддерживающих его, привело бы 
к некоторому росту показателей 
в дисковых операциях и общей произ- 
водительности. Результаты для платы 


ПЛ-ТЕСТ 





PC-Chip M590 с Super 7, разумеется, 
нельзя напрямую сопоставлять с ре- 
зультатами для других плат. Данные 
для нее носят скорее информацион- 
ный характер. 


Результаты 
тестирования 


По интегральному показателю быст- 
родействия Business WinStone 99 
наилучший результат оказался у си- 
стемных плат MSI MS6178D, 
SuperMicro Super P6SWA и Zida 
T810BS. Все они выполнены на чип- 
сете Intel 810. 

По показателю CPU Mark 99, оп- 
ределяющему быстродействие цент- 
рального процессора, лучший ре- 
зультат оказался у ASUS MEW-L. 
Вслед за ней идут Zida T810B-S 
и SuperMicro Super P6SWD. Из гра- 
фика видно, что платы на чипсете 
SiS 620/5595 заметно отстают по 
этому параметру от плат на чипсе- 
тах Intel. 

Наивысшее быстродействие 
в «деловых» дисковых операциях по- 
казала системная плата А-Тгепа 
АТС 7400М. Вслед за ней одинако- 
вые результаты у Zida T810B-S 
и MSI MS6178M. Вообще, разброс 
по этому показателю не очень боль- 
шой и явного преимущества плат на 
чипсетах Intel810 перед платами Ha 
SiS 620/ 5595 нет. 

Максимальную производитель- 
ность в дисковых операциях со спе- 
циализированными приложениями 
показала материнская — плата 
SuperMicro Super P6SWD, вслед 3a 
ней идут А-Тгепа ATC 7460M 
и Lucky Star 6Р2А810. Особой раз- 
ницы в показателях между платами 
на чипсетах от Intel u SiS здесь Tak- 
же нет. 





4» Business WinStone 99. 


Четверо лидеров в деловой rpa- 
фике расположились в следующем 
порядке: ASUS MEW-L, А-Тгепа 
АТС 7460M, SuperMicro Super 
P6SWA, Intel СА810. Ha примере 
системных плат одной модели, отли- 
чающихся наличием интегрирован- 
ного дисплейного кэша (MS-6178, 
ASUS МЕ-99), можно увидеть ре- 
альный прирост производительнос- 
TH. 
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Максимальное быстродействие 
графической системы при работе со 
специализированными графически- 
ми приложениями оказалось у мате- 
ринской платы ASUS ME-99 
с 8 Мбайт интегрированного дис- 





плейного кэша (безкэшевый вариант 
тоже оказался вполне на уровне). 
Вслед за явным лидером идут платы 
ASUS MEW-L и Zida T810B-S. 
Быстродействие в ЗО-графике, 
определяемое с помощью игрового 
демотеста в Quake 2, принесло до- 
вольно интересные результаты. 





Для платы PC Chips M590, не под- 
держивающей default OpenGL, pe- 
зультаты He приводятся. Показатели 
остальных системных плат подели- 
лись по категориям. Модели, выпол- 
ненные на чипсете Intel 810 с 4- 
Мбайт дисплейным кэшем, показали 
примерно одинаковое быстродейст- 
вие, опережая платы без кэша. Прав- 
да, даже лучшие результаты этих 
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@ CPU Mark 99. 


плат примерно в 1,5 раза хуже, чем 
у видеокарты Diamond Viper 550 на 
чипе Riva TNT. Ситуация с платами 
на чипсете $15 620/ 5595 оказалась 


@ High-End Disk WinMark 99. 


разочаровывающей. Мало того, что 
полученные показатели в разреше- 
нии 800х600 оказались более чем 
скромными, если не сказать больше- 
го, попытки переключиться на дру- 
гие режимы приводили к сбоям гра- 


%№ Business Graphics WinMark 99. 


фики. Вина ли это самого 
контроллера SiS 6326 или его драй- 
веров, сказать одназначно трудно. 
Но вряд ли будет правильным реше- 
нием приобретать платы на чипсете 
SiS 620/5595, рассчитывая помимо 
работы в офисной графике использо- 
вать его для 3D-urp. 


Подведение итогов 


17 материнских плат, представленных 
в статье, позволяют сделать некий срез 
рынка интегрированных решений. 


Можно сказать, что повышение инте- 
реса к данной категории плат в послед- 
нее время в значительной степени вы- 





звано появлением чипсета 1810 от 
одного из главных производителей ком- 
пьютерного оборудования — фирмы 
Intel. Большинство материнских плат, 
представленных на тестирование, сде- 
ланы на его основе. Тем более что по- 
следняя модификация чипсета 1810Е 
поддерживает системную частоту 
133 МГц, расширяющую возможности 
и продлевающую жизнь системным 


_  №640х480 800х600 ©1024x768 — 


платам. Как видно из результатов тес- 
тирования, применение 1810 дает неко- 
торое преимущество в общей произво- 
дительности платам на нем перед $1$ 
620/ 5595, а также позволяет использо- 
вать их в несложных 3D-urpax. При по- 
купке системной платы стоит обратить 
внимание и на наличие интегрирован- 
ного дисплейного кэша, если вы хотите 
добиться несколько большей произво- 
дительности, особенно в З)-играх для 
1810, а также если для вас критичен 
размер оперативной памяти. Материн- 
ские платы, имеющие два процессор- 
ных разъема Slot | и Socket 370, остав- 
ляют больше свободы для выбора 
и использования процессоров разных 
ТИПОВ. 

Значок «За техническое совершен- 
ство» было решено присудить единст- 
венной плате на чипсете 1810Е 
MicroStar MS6182E, обладающей He- 


плохим набором технических возмож- 
ностей и хорошим потенциалом для на- 
ращивания производительности. 
«Лучшей покупкой» стала систем- 
ная плата Zida T810B-S, которая при 
цене $81 позволяет вам сразу получить 
готовое офисное решение, где помимо 
встроенного видео и аудио имеется мо- 


@ High-End Graphics WinMark 99. 


дем и сетевая карта. И все это при высо- 
ких результатах, полученных в тести- 
ровании. 

С «Выбором редакции» ситуация 
оказалась более сложной. Хороших 
и примерно одинаковых плат было не- 
сколько. Но в конечном итоге призером 
стала материнская плата ASUS 





@ Quake 2 ver. 3.20. 


MEW-L, обладающая неплохой произ- 
водительностью и широкими возмож- 
ностями по регулировке параметров, 
влияющих на производительность 
и стабильность в работе. 

Но, как всегда, последнее слово ос- 
тается за вами. Делайте свой собствен- 
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Редакция журнала выражает 
благодарность фирмам, предо- 
ставившим системные платы для 
тестирования: 


Boston PC www. bostonpc.ru 
Cat Software www.catsoft.ru 
Инел www. ineLru 
Пирит www. pirit.ru 
Техмаркет www.5000.ru 
Формоза www.formoza.ru 
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а пуля пролетела — и ага... 
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отому как если бы тогда 

существовали еще и зву- 

ковые карты, то они за- 

нимали бы не меньше 

места, чем сами вычис- 
лительные машины. Вот, к примеру, 
приходилось ли вам, уважаемый чита- 
тель, держать в руках обычный тран- 
зистор тех времен? Это, к слову, 
о том, что число транзисторов в неко- 
торых современных звуковых картах 
превышает 5 млн! Да, впрочем, и звук 
тогда никому был не нужен, потому 
как от сильного шума вентиляторов 
охлаждения услышать ничего было 
нельзя. Но время шло. Большие ком- 
пьютеры постигла участь динозавров, 
а на смену им пришли персоналки. 
И тогда, заглушая звук единственно- 
го вентилятора, человечество впер- 
вые услышало не то писк, не то скрип 
динамика компьютера. И назывался 
он гордо PC Speaker. Правда, Спике- 
ром почему-то его никто называть не 
стал а прозвали его Пи-Си 
Скрипером. На что он ничуть не оби- 
делся и, наверное, поэтому дожил до 
наших дней. Если сегодня динамик 
просто попискивает при старте систе- 
мы, то во времена, когда процессоры 
были... нет, не большими, но о пенти- 
умах тогда еще никто не слышал, он 
даже поскрипывал несложные мело- 
дии, которые почему-то вызывали 
у всех дикий восторг (особенно вспо- 
минается звуковое сопровождение 
хитовой игры Star Control II, которое, 
возможно, и стало прародительницей 





технотронной музыки). Но разработ- 
чиков программ, особенно игровых, 
это явно не устраивало. Им был ну- 
жен более качественный звук. И тог- 
да появились новые устройства — 
звуковые платы. Первопроходцами 
были Adlib и Sound Blaster. Но имен- 
но звуковой плате Sound Blaster фир- 
мы Creative суждено было стать на- 
столько популярной, что сегодня 
словосочетание Sound Blaster стало 
именем нарицательным для всех зву- 
ковых карт. 

Первые карты были монофоничес- 
кими и 8-разрядными. Однако очень 
скоро им на смену пришли 16-разряд- 
ные стереофонические аудиокарты, 
которые обеспечивали воспроизведе- 
ние звука довольно-таки высокого ка- 
чества. Обрадовавшись такой заботе 
со стороны производителей аппарат- 
ного обеспечения, программисты пе- 
рестали выпускать игры с поддерж- 
кой встроенного в компьютер 
динамика. 

На смену аудиокартам, основан- 
ным на частотном синтезе (ЕМ — 
Frequency Modulation), пришли более 
совершенные карты с таблицей волн 
(Wave Table), построенные Ha прин- 
ципах волнового синтеза. 

Сегодня уже не выпускаются [$ А- 
карты, что регламентировано соот- 
ветствующими спецификациями, 
а тогда все звуковые карты разраба- 
тывались для этой шины. Но насту- 
пил момент, когда в конце 1997 г. свет 
увидели первые звуковые РС]-карты. 
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И почти сразу же с этим событием 
появилось понятие трехмерного зву- 
ка. Соответствующая технология A3D 
фирмы Aureal нашла применение сра- 
зу в нескольких звуковых картах раз- 
личных производителей. Создатели 
игр жанра 3D Action не скрывали сво- 
его восторга, и вскоре любители мас- 
сового убийства монстров в темных 
подземельях смогли по достоинству 
оценить все прелести окружающего 
звука. Первое время скрип виртуаль- 
ной двери за спиной побуждал сде- 
лать оборот головы в реальном мире, 
за что игрок сразу же расплачивался 
виртуальной жизнью. 

Фирма Creative противопоставила 
технологии АЗО свою — Environment 
Audio Extension (ЕАХ). Звуковые кар- 
ты, выполненные по этим технологи- 
ям, нашли своих почитателей. Обра- 
зовались два непримиримых лагеря, 
где каждый заявляет о своем неоспо- 
римом лидерстве (такую же ситуацию 
мы видим и с графическими ускорите- 
лями, где Nvidia с ee TNT и GeForce 
оспаривает пальму перенства у 3dix 
с Voodoo). Но мы постараемся дать 
объективную оценку звуковым кар- 
там, которые оказались у нас Ha тести- 
ровании. 


Критерии отбора 


Главным критерием отбора звуковых 
карт для данного тестирования был 
тип используемого ими интерфейса — 
PCI. Интерфейс ISA не рассматривал- 
ся, как устаревший, хотя еще много 
фирм торгуют такими аудиокартами. 
Цену мы не ставили во главу угла, ибо 
настоящий меломан готов выложить 
любую сумму за аудиокарту, обладаю- 
щую характеристиками Н!-Е!-центра, 
а настоящий игроман раскошелится 
за то, чтобы звуки выстрелов доноси- 
лись не только спереди, но и сзади. 





Звуки... Звуки? Звуки! 


Сначала поговорим о простейших 
и дешевых карточках (они тоже пред- 
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%№ ESS Solo-1. 


@ Yamaha УМЕ7 24. 


ставлены в нашем обзоре) — как же 
без них. 

Звуковая карта ESS Solo-1 на чипе 
ES1938S — это простейшая карта, ко- 
торая вряд ли устроит настоящего гей- 
мера или меломана. А кого же тогда 
она устроит? Существует прослойка 
пользователей, которым абсолютно 
все равно, какая звуковая карта стоит 
в их компьютере. (Кстати, из-за того, 
что данная карточка довольно-таки де- 
шево стоит ($13), многие ком- 
пьютерные компании комплекту- 
ют свои базовые модели именно 
ИМИ. ) 

Аудиокарта не имеет аппарат- 
ной поддержки МШ]-синтезато- 
ра, полностью отсутствует какая 
бы то ни была акселерация и поддерж- 
ка множественных потоков. Для эму- 
ляции совместимости с Sound Blaster 
карта поддерживает DDMA и PC-PCI. 
Кстати, в ПЛ № 11, 1998 г. наша ла- 
боратория как раз тестировала дан- 
ную карту и снимала амплитудно-час- 
тотные характеристики (АЧХ). Карта 
показала себя очень шумной, и тогда 
мы пришли к выводу, что обычная 
[5А-карта гораздо лучше. По АЧХ бы- 
ли обнаружены провалы по всему спе- 
ктру частот, да еще и жуткие шумы. 
Ни в коем случае мы бы не стали поку- 
пать себе специально карту с этим чи- 
пом, чего и вам не советуем. 

Yamaha YMF724 стоит немного 
дороже — $14, а качество звучания 
намного лучше, чем у Solo-1. Да что 
говорить о дешевых картах? Просто 
не интересно. Для того, кто их покупа- 
ет, важно, чтобы звук был. В принци- 


пе это и верно. Невозможно за неболь- 
шую сумму купить отличную аудио- 
карту. 


Производитель: 


Genius 






Модель: 


SoundMaker 128ХС / 
SoundMaker 64 

[0% internet-agpec: 
http: //www.genius.ru 


WS стоимость: 
$14 / $25 


В нашем обзоре 
есть две звуковые кар- 





ты от Genius. Это 
Sound Maker 64 
и Sound Maker 





128XG. Эти карты не 
похожи друг на друга 
хотя бы потому, что 
они выполнены на 
разных чипсетах. 
Аудиокарта 
Sound Maker 64 
базируется Ha 


стареньком чи- 
ne AU8&820 от 


® Sound Maker 128ХС. 


@ SoftSynthesizer or Yamaha — 
проигрыватель MIDI-dannos. 
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Sound Maker 64. 





@® Окно конфигурирования синтезатора. 


Фокно включения эффектов синтезатора. 















G9 Vortex Control Panel 


Control Рале! | MIDI | A3D Settings ASD Demos 


№ № № 


ASD Player 
Demo 


43D AID Race 
Helicopt... Demo 


Genius SoundMaker 64 (Vortex Control 
Panel). 


Aureal и поддерживает технологию 
АЗО. В то же время Sound Maker 
128XG использует чип Yamaha 
YMF724E. Обе карты полнодуплекс- 
ные и поддерживают Plug&Play. 

В комплекте с ПО к 128XG идет 
интересная программа Yamaha ХО5.0 
MIDI для придания лучшего звучания 
МШ]-композициям. Вообще, как нам 
кажется, SoundMaker 128XG инте- 
реснее по свойствам и с точки зрения 
прилагаемого программного обеспе- 
чения. 


Creative Technology 


Sound Blaster AudioPCl 128 
Internet-agpec: 
http: //www.creative.ru 


Стоимость: 
$21 


Аудиокарта построена на чипе 
CT2518. На самой плате имеется 
джамперный переключатель для 
включения / выключения встроенно- 
го усилителя (по умолчанию отклю- 
чен). В принципе такое включение 
встроенного усилителя наверняка 
пригодится, если вывод звука произ- 
водится на пассивные колонки, а они, 
как известно, не имеют сво- 





Sound Blaster AudioPCI 128. 


его усилителя. О комплекте поставки 
мы ничего рассказать не можем, пото- 
му как эта звуковая карта досталась 
нам в ОЕМ-упаковке. Зато мы можем 
поделиться своими впечатлениями, 
которые остались далеко не самыми 
лучшими. При прослушивании музы- 
кальных композиций Ha Sound Blaster 
AudioPCI 128 мы заметили некоторые 





Главное достоинство 
М!О]-файла — его 
компактность 


кальные ‘события, é ане ауди- 
оданные, сформирован- 
ные в виде готовой 
волны. Кстати, ввиду 
того, что размеры 
МТО1-файлов доста- 
точно малы и быстро 
загружаются, их часто 
используют для озвучи- 
вания страниц Internet. 
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Спецификация General MIDI (Musical Instrument Digital Interface) 
определяет расписание имен инструментов, присваивая каждому свой 
номер канала. Это расписание хранится в специальных банках памяти. 
Именно благодаря такой стандартизации музыкальных инструментов 
обеспечивается совместимость различных синтезаторов между собой. 


Environmental Audio HQ. 


шумы. Особенно это ощутимо при 
воспроизведении громких звуков. 
Звук еще и сопровождался своеобраз- 
ным металлическим оттенком, режу- 
щим слух. Как мы считаем, данная 
карта была бы хороша вчера, но не се- 
годня. Да и писать много о ней тоже 
не хочется, когда есть Sound Blaster 
Live! 1024. 


Creative Technology 


Sound Blaster Live! 1024 
Internet-agpec: 
http: //www.sblive.ru / 


Стоимость: 
$105 


Компания Creative продолжает pa- 
довать нас все новыми продуктами. 
Не успели мы насладиться всеми пре- 
лестями SB Live! Value, как ему на 
смену приходит новый — Live! 1024. 
А сопутствующему программному 


=» Environmental Audio - AudioHQ 


Master в sia HID! | Opticns | 
You can load elfects and conligure effects settings here to form your audio 
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обеспечению Live! Ware 2.0 приходит 
новая, третья версия, в которой до- 
бавлены дополнительные эффекты. 
Цифровой сигнальный процессор 
ЕМО1ОК1, на котором построена дан- 





27 боипаРоги - AudioH@ 


Configure Bank | Configure instrament | Options | 


Youcan configure yout MIDI barks here. Mulliple 
SoundFont ties: can be applied to д single MIM Banks 
Banks xe selected by using MIDI conbolter 0 


Select Bank: 


TOME коз 





SoundFont AudioHQ. 


ная аудиокарта, обрабатывает зву- 
ковые сигналы с разрешением 
32 бит, 48 кГц, что позволяет до- 
стичь высочайшей чистоты звука. 
Мы в этом убедились сами, когда 
стали прослушивать различные 
музыкальные композиции. Кстати, 
стоит лишь один раз услышать ок- 
ружающий со всех сторон звук, 
выводимый через четырехколо- 


® 
> - 


Going То Юга 


ae 
ie 


#4 ©00:01:12 


чьи 


» 


ночную акустическую систему, как по- 
является желание докупать Desktop 
Theatre. Настроить «объемность» зву- 
чания и придать аудио дополнительные 
эффекты можно в так называемой зву- 
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@ Spectrum 


MIXER 
ny 
> 


ковой штаб-квартире. Что касает- 
ся качества воспроизведения 
МШ/-файлов, то оно также оказа- 
лось на высоте. Стоит включить 
при воспроизведении ЕАХ, и мы 
слышим самые что ни на есть на- 
стоящие объемно звучащие инст- 
рументы. Дополнительные банки 
инструментов можно легко загру- 
зить. В комплекте с ПО находится 
очень удачный универсальный 
проигрыватель PlayCenter. Ho все- 
таки эта карта несколько уступает 
новейшей разработке Creative — 
аудиокарте Sound Blaster Шуе! 
Platinum, о которой пойдет речь 
ниже. 





Производитель: 


Creative Technology 
Модель: 





Sound Blaster Live! Platinum 
Wy Internet-agpec: 






http: //www.sblive.ru / 


We Croumocts: 
$286 


д 





@Kpacuso, да? 


подключение различных аналоговых 
и цифровых устройств — от любитель- 
ской бытовой электроники до аппарату- 
ры класса hi-fi. На панели Live! Drive II 
размещены цифровые коаксиальные, 
а также оптоволоконные входы / выхо- 
ды S-PDIF, вход и выход MIDI, линей- 
ный (или микрофонный) вход и выход 
для наушников, снабженный регулято- 


1d MIDI devices through the Це!" Drive's easy #60048 front panel 
г software buncie - 2 full game tithes. о fest MP3 encoder, р 





@ Sound Blaster Live! Platinum. 


Вслед за Sound Blaster Live! 1024 
для самых взыскательных пользовате- 
лей компания Creative Technology вы- 
пустила звуковую карту Sound Blaster 
Live! Platinum. Этот аудиоакселератор 
снабжен передней панелью Шуе! 
Drive II, которая устанавливается в сво- 
бодный 5” OTCeK на передней панели 
компьютера, что обеспечило удобное 
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ром громкости. Чтобы полностью ис- 
пользовать все мощности и преимуще- 
ства данной аудиокарты, кажется 
просто необходимым приобретение но- 
вейшей цифровой акустической систе- 
мы DeskTop Theatre 5.1 DTT2500 
Digital. 

Еще один элемент, достойный BHH- 
мания, — это разработанная Creative 
интерактивная музыкальная техноло- 


rua LAVA! (Live Audio Visual 


№ LAVA! 


Animation — «живая ay- 
дио-визуальная анимация»). 
С помощью этой технологии 
можно создавать и воспроиз- 
водить визуальные коллажи 
из синхронизированных трех- 
мерных изображений для при- 
дания интересных эффектов 
различным аудиофайлам (на- 
пример, mp3 или RealAudio). 
Цифровой = сигнальный 
процессор ЕМО1ОК1, на кото- 
ром построена данная аудио- 
карта, обрабатывает звуковые 
сигналы с полным разрешени- 
ем 32 бит, обеспечивая трехмерное ау- 
диосопровождение. 





@ Передняя панель компьютера с 
установленным Live! Drive II. 


Аудиоплаты семейства Live! никог- 
да не устаревают благодаря Live! Ware. 
В рамках этой программы пользователи 
получают поддержку все новых и но- 
вых функций и форматов для воспроиз- 
ведения музыки и звукового сопровож- 
дения компьютерных игр. Вообще, 
в комплекте с аудиокартой идет доволь- 
но много разнообразного программного 
обеспечения. Признаться, такого коли- 
чества компакт-дисков мы не видели ни 
у какой другой карточки. 

Для создания собственных музы- 
кальных композиций предназначен спе- 
циальный комплект ПО — плод совме- 
стных усилий компаний Creative 
и Steinberg. С помощью Cubasis VST, 
программы-секвенсора, можно соче- 
тать обычную аудиозапись с MIDI-tpe- 
ками, получая в результате мастер-тре- 
ки СО-качества. Благодаря программе 
Steinberg Recycle Lite, можно, напри- 
мер, сделать выборку звучания удар- 
ных, настроить темп и включить в лю- 
бую композицию, —воспроизводя 
последнюю с любой скоростью, без по- 





тери высоты звука. Следует отметить, 
что вышеперечисленные программы от- 
лично работают с банками SoundFont, 
так что, загрузив волновой файл в про- 
грамму, можно за секунды получить 
МШ]|-файл. 

Для редактирования \А\У-файлов 
и проделывания с ними различных ма- 
нипуляций в комплекте имеется про- 
грамма Wavelab Elite. Для смешивания 
различных композиций (микширова- 
ния) можно воспользоваться програм- 
мой Mixman Studio. 

В коробке мы нашли также и игро- 
вые программы. Это Aliens vs. Predator 
и Rollcage, которые являются прекрас- 
ной демонстрацией различных эффек- 
тов ЕАХ и трехмерного позиционирова- 
ния звука. Плюс ко 
всему (может, это не 
покажется лишним) 
в коробке мы нашли на- 
стольный микрофон, 
пусть и не такой «наво- 
роченный», но все же... 

Мы довольно-таки 
ДОЛГО «гоняли» Ha ЭТОЙ 
аудиокарте различные 
игровые программы, пе- 
реслушали множество 
аудиофайлов в различ- 
ных режимах — на- 
столько нам понравил- 
ся эффектный объемный звук. Именно 
высочайшее качество звука позволяет 
удостоить данную карту самой высокой 
оценки. С чувством большого удовле- 
творения мы награждаем Sound Blaster 
Live! Platinum значком «Выбор редак- 
ЦИИ». 


Производитель: 


Diamond 
Модель: 
Monster Sound MX300 
№] Internet-agpec: 
http: //www.diamondmm.ru 


№8 стоимость: 
$46 


Появившись в продаже еще в конце 
ноября 1998 г. и став настоящим хитом, 
данная карта и сегодня не утратила сво- 
ей популярности среди пользователей. 
А сколько было написано различных 
статей, в том числе и на страницах на- 
шего журнала, целиком посвященных 
данной аудиокарте! И именно Diamond 
Monster Sound MX300 стала первой 
картой, построенной на чипсете 
Vortex2 (AU8830) от компании Aureal. 
Этот чипсет, как настоящее электрон- 





ное сердце, содержит три миллиона 


транзисторов (в то же время 
EMUIOKI1, тот, на котором построен 
SB Live!, имеет Ha один миллион мень- 
ше). 

Заявленное изготовителем соотно- 
шение сигнал / шум в полосе частот от 
20 до 22 000 Гц составляет менее 96 дБ. 
Частота дискретизации 48 кГц, 18 бит. 

Картой поддерживаются такие стан- 
дарты, как A3D, A3D 2.0, Dolby AC-3, 
Microsoft DirectSound, DirectSound3D, 
DirectInput, DirectMusic. Для DOS-npu- 
ложений карта эмулирует режим 
Sound Blaster Pro. 

Многие пользователи спрашивают, 
возможна ли в дальнейшем поддержка 
стандарта ЕАХ? На наш взгляд, это со- 
мнительно. Как показывает практика, 
конкурирующие технологии и стан- 
дарты никогда не сближаются. Разве 
что такая программная поддержка бу- 
дет овеществлена какой-либо инициа- 
тивной независимой группой програм- 
MHCTOB. 

Стандарт A3D 2.0, который поддер- 
живает данная плата, не что иное, как 
расширение предыдущего набора функ- 
ций АЗО. В нем было заложено трех- 
мерное позиционирование звука при 
помощи двух динамиков или наушни- 
ков. Расширенный стандарт предусмат- 
ривает разделение трехмерного звуко- 
вого потока на четыре колонки. 
В играх, поддерживающих такое звуко- 
вое разделение (а таких игр на сего- 
дняшний день уже более нескольких 
сотен), звуки поистине впечатляют. 
Например, в легендарной Half-Life, ко- 
торая, кстати, входит в комплект по- 
ставки с аудиокартой, подкрадывающи- 
еся сзади монстры не будут иметь 
шансов убить вас, если ваш компьютер 
оснащен ко всему прочему четырехко- 
лоночной системой. Многие могут ска- 
зать, что наушники тоже позволяют оп- 
ределить местонахождение источника 
звука, однако, играя в них, трудно по- 
нять, насколько источник далеко от 
вас. 

A3D 2.0 отличает от A3D более со- 
вершенный алгоритм моделирования 
звукового пространства: на распостра- 
нение звука будут влиять материалы, 
которые вас окружают в игре (от кир- 
пичной или деревянной стены отраже- 
ние звуковых волн будет разное, как 
в реальном мире). Кроме toro, A3D 2.0 
обеспечивает поддержку до 96 звуко- 
вых потоков. Что это значит? Те, кто иг- 
рал в старенькие игрушки под DOS, на- 
верняка вспомнят, что та или иная игра 


ПЛ-ТЕСТ 





обычно спрашивала у пользователя, 
сколько звуков тот хочет включить од- 
новременно: 4, 6, 8? Так вот, поддержка 
96 звуковых потоков означает, что вы 
можете услышать, как одновременно 
96 злобных монстров закричали «Must 
Die!» (каждый по-разному) и бросились 
на вас. Однако вряд ли сыщется сего- 
дня какая-либо игра, в которой голоса 


@ Monster Sound МХЗ00. 

































































персонажей настолько отличаются 
друг от друга. Причем звуковые потоки 
наверняка будут использоваться под 
отраженные звуки от различных по- 
верхностей. Да и запас, как говорится, 
карман не тянет. В игровом плане 
к Diamond Monster Sound MX300 наре- 
каний'у нас не возникло. Здесь карточ- 
ка действительно хороша, а заброшен- 
ные  пройденные игры — вновь 
приобретают интересность, т. к. хочет- 
ся вновь пройти их от начала до конца 
и получить иные впечатления, которые 
оказались за кадром тогда, когда у вас 
еще не было такой карты. 

Что касается 320-голосого MIDI- 
синтезатора, который был широко раз- 
рекламирован, — здесь все не так 
празднично. Аппаратно 
Vortex2 — поддерживает 
лишь 64 голоса. Осталь- 
ные 256 реализуются 

программно. Да и вооб- 
ще, вы можете себе 
представить MIDI- 
композицию, где было 
бы задействовано одно- 
временно 320 инструмен- 
тов? Мы — нет. Даже про- 
фессиональный — студийный 
синтезатор, и тот не смог бы справить- 
ся с такой нагрузкой. И нет оснований 
полагать, что какой-то там Monster 
Sound MX300, купленный за $46, ис- 
ключение. Вообще, звучание MIDI- 


В игре Half-Life 
подкрадывающиеся, 
сзади монстры не 
будут иметь шансов 
убить вас, если вали 
компьютер оснащен KO 
всему прочему 
четырехколоночной 
системой. 


® Montego II Home Studio. 
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композиций на этой карте нам, честно 
говоря, не понравилось. 

Если сравнить MX300 с SB Live!, 
то очевиден проигрыш «Монстра» по 
показателю качества реверберации. 
Вот SB Live! способен облагородить да- 
же самую невзрачную игру и придать 
ей абсолютно новое звучание при вос- 
произведении на четыре колонки. Эму- 


О монстрах 





ляция объемного звучания, т. е. разде- 
ление стереосигнала на четыре, 
в MX300 реализована значительно сла- 
бее. Однако если одеть наушники, 
то преимущество мы отдали бы именно 
MX300. Ho не спешите выливать на нас 
заготовленные ведерки с помоями — 
это лишь наше субъективное мнение. 
Может быть, у нас уши другие, а у вас 
именно те, какие нужно! 

Мы бы посоветовали MX300 для ап- 
грейда старенькой 15 А-карты. Впрочем, 
если вы уже собрались покупать себе 
новую звуковую карту и нацелились 
именно на MX300 — смело покупайте, 
ибо карта стоит своих денег. 


Производитель: 


Turtle Beach 
Montego II Home Studio 

№ Internet-agpec: 
http: //www.voyetra-turtle- 
beach.com/ 


8 Стоимость: 
$300 








Самая «крутейшая» из всех звуко- 
вых плат нашего обзора — Montego II 
Home Studio. И дело, конечно, не в са- 
мой высокой цене, хотя «крутизна» 
напрямую от нее зависит. Аудиокарта 
превращает персональный компьютер 
в нечто большее — в самую настоя- 
щую цифровую студию звукозаписи. 
Если быть точным, превращает, ко- 
нечно, не сама карта, а ее программ- 
ное обеспечение, которое на полную 
катушку использует все аппаратные 
возможности платы. Без ПО даже 
бортовой компьютер «Шаттла» стано- 
вится лишь дорогой железкой. Надо 
заметить, что не зря две компании 
объединились (имеется в виду Turtle 
Beach и Voyetra — первая занимается 
аппаратной частью, вторая — про- 

граммной). 

Home Studio — это одна из 
разновидностей Montego II. Все 
аудиокарты Montego II изготав- 
ливаются на базе чипа AU8830 
(Vortex2) компании Aureal. Мы 

уже подробно описали все его до- 

стоинства на примере MX300, no- 

этому перейдем непосредственно 
к нашей Home Studio. 
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Полнодуплексная карта оборудова- 
на двойным 64-голосым синтезатором 
таблицы волн (wavetable). Она имеет 
32-канальный МШ]-интерфейс, 18-бит- 
ные аналого-цифровые и цифро-анало- 
говые преобразователи, предназначен- 
ные повысить качество записи до 
уровня СО. Карта обеспечена цифровы- 
ми $ / РОТЕ входами / выходами для ис- 
ключения потерь при передаче цифро- 
вых сингалов от РАТ-устройств, 
НОО-магнитофонов и других внешних 
носителей, которые оборудованы коак- 


Home Studio выполнено на самом высо- 
ком уровне. 

Digital Orchestrator Pro пред- 
ставляет собой цифровой секвенсор 
профессионального уровня. Это сердце 
домашней студии, которое базируется 
на персональном компьютере. 

Audio Station 32 — это центр уп- 
равления, напоминающий бытовой ау- 
диоцентр, который включает, пожалуй, 
все, что вам нужно. Удобный и интуи- 
тивный интерфейс программы позволя- 
ет проигрывать и редактировать WAV- 
и МШ]-файлы, запускать аудиокомпак- 
ты, контролировать аудиоуровни и на- 
страивать эквалайзер — и все это со- 
брано в одном месте. 

MIDI Orchestrator 32 служит для 
воспроизведения и управления 16-ка- 
нальными МПШ]-композициями. С виду 
он напоминает несколько упрощенный 
микшерский пульт. Однако интерес- 
ных свойств у него много: можно изме- 
нять громкость того или иного инстру- 
мента, отключать или включать 


i Digital Orchestrator Pro - DOPDEMO.ORC - [Miner - (Ро 
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сиальными либо оптическими 
разъемами. Для подключения 
внешнего синтезатора либо 
звуковых модулей в комплект 
поставки входит МШ]-кабель. 
Любой музыкальный инстру- 
мент можно напрямую под- 
ключить к карте либо исполь- 
зовать для этого студийный 
микшерский пульт, который 
в свою очередь можно также 
подсоединить к плате. Про- 
фессиональный 64-голосый 
сэмплер воспроизводит MIDI- 
треки при помощи ЕХ-процес- 
сора. И это далеко не полный 
перечень того, что может кар- 
та. Заметим, что со многими функция- 
ми мы сами никогда не сталкивались — 
для этого нужно быть профессиональ- 
ным музыкантом (или хотя бы стать 
им). Подробно рассказывать о специфи- 
ческих особенностях, понятных только 
узкому кругу музыкантов, мы не ста- 
нем, а интересующимся порекоменду- 
ем отправиться на сайт производителя. 

Все программное обеспечение, по- 
ставляемое в комплекте с Montego II 
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определенные каналы, изменять темп 
исполнения и многое другое. 

AudioView 32 призвана помочь 
пользователю записывать и редактиро- 
вать цифровые аудиофайлы формата 
WAV. Здесь можно трансформировать 
амплитуду звука или проиграть файл 
наоборот, смешивать разные файлы, 
«вытягивать слово из песни» вопреки 
народной пословице и многое другое, 
к чему подтолкнет фантазия. 


Абсолютной тишины не 
существует, или Что такое 
динамический диапазон 






М» все время окружены звуками, 
и если вам иногда кажется, что во- 
круг стоит полная тишина, вы глубоко 
заблуждаетесь. Если звуковая волна 
имеет малую интенсивность, которая 
находится ниже порога слышимости, 
то тогда у нас и возникает чувство аб- 
солютной тишины. Но и наоборот, если 
звуковая волна имеет большую интен- 
сивность, что ушам больно, то этот по- 
рог называют болевым. Разница между 
уровнями порога слышимости и боле- 
вым порогом называется динамичес- 
ким диапазоном слуха. 
















® 
MIDI Orchestrator. 


Bank Downloader позволяет под- 
гружать банки патчей для расширения 
инструментальной палитры. В ком- 
плект включены свыше 25 банков, со- 
держащих тысячи всевозможных пат- 
чей. 

В комплект поставки с программ- 
ным обеспечением также включена де- 
моверсия программы Hip Hop eJay, ко- 
торая только с виду напоминает 
какую-то игру. На самом деле это самая 
настоящая находка для DJ. Если вам не 
доверяют управлять дискотекой, 
не позволяют повертеть пластинками, 
эта программа для вас. За какие-то там 
5 мин можно составить из большой ба- 
зы различных звуковых отрывков на- 
стоящий шедевр хип-хопа, который 
смогут по достоинству оценить ваши 
друзья (такие же непризнанные короли 
дискотек). 





А знаете ли вы, что... 





® Весь динамический диапазон слуха человека составляет 120 дБ, 
а минимальный перепад уровня, который способно воспринять наше 


ухо, как раз равен одному децибелу. 
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AudioStation 32. 


AudioView. % 


Cir AudioView 32 - [Watning way] 





Эта аудиокарта и прекрасное ПО oc- 
тавили нам много светлых воспомина- 
ний. Идеальный звук, разнообразие 
возможностей и многое др. С этой кар- 
той хочется творить, а не тратить время 
в бесконечной борьбе с монстрами. 
В общем-то, правильно, карта скорее 
для музыкантов, а не для прожженных 
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Hip Hop eJay: а в другом окне и 
пластинки повертеть можно. 


геймеров. Для последних есть несколь- 
ко упрощенная модель — Quadzilla. 
О ней ниже, а этой карте мы присужда- 
ем значок «Техническое совершен- 
ство». 
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Turtle Beach 


Montego | Quadzilla 
Internet-agpec: 

http: //www.voyetra-turtle- 
beach.com/ 


Стоимость: 
$93 


\\ 
~4\ Ps 


Montego II Quadzilla. 


Аудиокарта с устрашающим Ha3Ba- 
нием Quadzilla практически повторяет 
все функциональные возможности 
Home Studio. Однако если последняя 
предназначается скорее для музыкан- 
тов и меломанов, TO Quadzilla нацелена 
именно на настоящих игроков. Всем 
нам хорощо известно, что все совре- 
менные игровые программы, особенно 
жанра экшн, включают поддержку объ- 
емного звучания, а значит, чтобы на- 
слаждаться игрой на все сто, нужна та- 
кая карта, которая способна это 
обеспечить. Вооруженная самой по- 
следней технологией Wavetracing, 
Quadzilla погружает своего облада- 
теля в мир окружающего звука, ка- 
кой предоставляют новейшие ком- 
пьютерные игры. А благодаря 
цифровым $/РО!ГЕ-выходам и при 
наличии квадрофонической акусти- 
ческой системы можно организо- 
вать у себя дома настоящий киноте- 
атр. 

Основная цель аудиокарты 
Quadzilla заключается в превраще- 
нии настольного компьютера в су- 
перигровую машину. Используя 
АЗО, эта звуковая карта так же, как 
и MX300, способна обработать до 
96 различных звуковых потоков. 
Специальная технология шумопо- 
давления поднимает планку соотно- 
шения сигнал / шум до 97 дБ, что то- 
же влияет на высочайшее качество 
звука. 


"— Boston 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 
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В общем, тем, кто решит остано- 
вить свой выбор именно на данной 
карте, мы скажем, что карточка до- 
вольно-таки хороша и оправдает все 
ваши ожидания. В играх она показа- 
ла себя с лучшей стороны, выдавая 
звук очень приличного качества. 


MediaForte 


Quad X-Treme 
internet-agpec: 
http: //www.mediaforte.com.sg/ 


Стоимость: 
$30 


MediaForte был окружен молчани- 
ем несколько лет — его просто никто 
не замечал. Конечно, его имя не такое 
громкое, как Creative Labs, 
но MediaForte, как и множество про- 
изводителей, начинал свой бизнес 
с нуля. И уже такую новую разработ- 
ку этой компании в области аудио- 
карт, как Quad X-Treme оставить се- 
годня без внимания просто невоз- 
MOXKHO. 

Эта карта не имеет ничего общего 
с Creative SBLive или Diamond Monster 
Sound MX300, т. е. He базируется Ha Ka- 
ком-либо из примененных в них чипсе- 
тов. Quad X-Treme поддерживает такие 
стандарты, Kak Microsoft DirectSound, 
DirectSound3D, DirectMusic и, что oco- 
бенно радует, так это поддержка ЕАХ. 


5)946-07-06 
95)256-17-31 
Млилм/.Боз{опрс.ги 
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@ Quad X-Treme. 


Инсталляция карты проста и He вы- 
звала никаких трудностей. После обна- 
ружения всех новых устройств возни- 
кает требование к перезагрузке 
системы. Чтобы удостовериться в том, 
что все драйверы установились кор- 
ректно, мы каждый раз заглядываем 
в окно свойств системы. Если все про- 
шло успешно, вы увидите появившиеся 
четыре устройства в разделе Sound 
video game controllers. 

Что особо стоит отметить, так это 
панель управления, на которой сосре- 
доточено множество настроек. Все сде- 
лано довольно-таки доступно и просто, 
а для вызова панели управления доста- 
точно кликнуть на соответствующий 
значок в панели задач. 

В приведенных выше скриншотах 
видно, как можно, например, удостове- 
риться в том, что работают все четыре 
колонки, как легко установить понра- 
вившееся аудиоокружение. Варьирова- 


ForteMedia Контрольная панель 





ForteMedia Контрольная панеяь 


@ Настройка эффектов расширения окружения. 
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@ Так выглядит окно свойств системы 
после установки Quad X-Treme. 





@ A Tak выглядит панелб задач после 
установки ПО. 


x) ФНастройка акустической системы. 


ние различными типами установок 
звукового окружения напоминает 
детскую игру, которая никак не мо- 
жет надоесть. Поддержка ЕАХ реа- 
лизована достаточно хорошо. Ощу- 
щения в играх, поддерживающих 
этот стандарт, практически такие 
же, как будто у вас установлен SB 
Live! (но «живой», конечно, намного 
лучше). 

Теперь о том, какими «вкусностя- 
ми» обладает эта аудиокарта. Во-пер- 
вых, она поддерживает все прелести 
звукового окружения ЕАХ в играх, 
имея четырехканальный выход, а во- 
вторых, на плате ко всему прочему 
разместился радиоприемник ЕМ-диа- 
пазона. Карта полностью совместима 
с Plug&Play. Для РО$-приложений 
используется эмуляция режима 
Sound Blaster Pro. Немаловажно, что 
программное обеспечение карты под- 
держивает работу не только в опера- 
ционной системе Windows 95/98, 
но и Windows МТ. Драйверы построе- 
ны с применением технологии Q3D 
2.0 Озоипа. Кодек AC’97 имеет часто- 
ту сэмплирования 48 кГц. 


Встроенный радиоприемник работа- 
ет в частотном ЕМ-диапазоне волн 
88-108 МГц. На задней панели распо- 
ложено антенное гнездо (75 Ом), 
ав комплект поставки входит антенный 
диполь, который обеспечивает уверен- 
ный прием всех станций указанного ди- 
апазона. Программное обеспечение 
приемника выполнено на высоте и име- 
ет дружественный интерфейс для обес- 
печения легкой настройки нужной стан- 
ции. Для этого предусмотрено 
запоминание 20 предустановленных 
станций. Поиск всех действующих ра- 
диостанций может производиться как 
в режиме автоматического сканирова- 
ния, так в ручном с шагом в 50 кГц. 
Функции «будильник» и «сон» включа- 
ют/ выключают радиоприемник в за- 
данное время. При закрытии программы 
радиоприемника появляется предложе- 
ние оставить звук фоновым. То есть он 
выключится лишь тогда, когда будет за- 
вершен сеанс работы с компьютером. 

Звуковая плата SoundForte Quad X- 
Treme — это аудиокарта с 256-голосым 
табличным синтезом. Синтезатор под- 
держивает все важные эффекты — ре- 
вербератор, хорус, флэнджер, эхо ит. д. 
Но давайте посмотрим, возможно ли за 
$30 приобрести аудиокарту, воспроиз- 
водящую МШ]-файлы с качеством сим- 
фонического оркестра? Конечно же нет. 
General MIDI сам по себе, без дополни- 
тельной аппаратной надстройки, слаб, 
даже частотный синтез старенького 
SB16 намного лучше. Возможно, это по- 
служило причиной использовать про- 
граммный синтезатор Yamaha XG для 
придания более хорошего звучания 
MIDI. МШ!-композиции хорошо звучат 
лишь тогда, когда установлен данный 
софтовый синтезатор, который идет 
в комплект поставки. Однако нельзя за- 
бывать, что программная реализация 
MIDI значительно загружает централь- 
ный процессор компьютера. Ведь, по су- 
ти, Yamaha XG является мультимедиа- 
приложением, а раз так, то оно 
«съедает» ресурсы процессора на вы- 
полнение своих задач. Хорошо, если ре- 





@ EzAudio — универсальный 
проигрыватель. 


сурсов хватает, а если нет? Тогда нам 
приходится расплачиваться кратковре- 
менными пропаданиями звука. Многие 
могут возразить, сказав, что MIDI уста- 
рел, не нужен, ведь большинство совре- 
менных игр вместо него используют 
звуковые треки (CD Audio). Допустим. 
Но мы все же не согласны. MIDI — это 


всегда плюс. Сами МШ]|-файлы очень 
малы и хорошо компрессируются. Они 
широко используются на страницах 
Internet и в массе различных небольших 
игровых программ (игр-головоломок, 
«шариковых» игр и пр.). 





@ RadioAKTIV: похож на автомагнитолу, 
не правда ли? 


На наш взгляд, данная карта будет 
хороша для обычного пользователя, ко- 
торый хочет от звуковой карты, чтобы 
она работала во всех играх и дешево 
стоила. К тому же программное обеспе- 
чение для карты сделано действительно 
на твердую четверку. Однако если спро- 
сить нас, сотрудников тестовой лабора- 
тории, то мы предпочли бы использо- 
вать Quad X-Treme в офисе, нежели 
дома. Настоящие же игроманы, скорее 
всего, добавят немного денег и приобре- 
тут соответствующую их запросам кар- 
ту, например SB Live! или MX300. 
Но чем особенно привлекательна карта, 
так это великолепным, на наш взгляд, 
соотношением цена / качество. Очевид- 
но, что плюсов у Quad X-Treme больше, 
чем минусов, и мы с удовольствием ре- 
комендуем ее как лучшую покупку. 


И несколько слов 
напоследок 


Выбирая аудиокарту путем прочтения 
массы информации, в том числе и в Се- 
ти, очень сложно сделать правильный 
выбор. А он возможен лишь тогда, ког- 
да вы прослушаете несколько карточек, 
т. е. определитесь на основании собст- 
венного предпочтения. Кстати, часто 
случается так, что, казалось бы, две 
одинаковые карты, выполненные на 
одинаковых чипах, но от разных произ- 
водителей, очень сильно отличаются 
друг от друга по качеству звука. Причи- 
ной могут стать «сырые» драйверы. По- 
этому, прежде чем досадовать по этому 
поводу, попробуйте посетить сайт тех- 
нической поддержки — может, вышла 
новая версия драйверов и предыдущие 
ошибки были исправлены. Это же каса- 
ется и аппаратной совместимости кар- 
ты с вашим «железом». 

Мы рекомендуем вам посетить сле- 
дующие [щегпе{-сайты, где вы сможете 
почерпнуть для себя массу полезной 
информации по аудиокартам: 

www.ixbt.ru 

www. 3dnews.ru 


www.mpcdigest.ru PA 


Редакция выражает призна- 
тельность фирмам, предоставив- 
шим аудиокарты на тестирова- 
ние: 

Boston PC www.bostonpc.ru 
NAK Microware www.nak.ru 
Представительство компании 
Creative в Москве — 
www.creative.ru 


Tecmupy eM плоские колонки 
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Все плоскости 
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История компьютерного звука насчитывает уже больше девяти лет. 
Как-то само собой незаметно мультимедиа-технологии вышли из 
лабораторий и пришли в каждый компьютер. 


Андрей Кожемяко 





рудно поверить, но всего 

лет пять назад звуковая 

карта (пусть даже самая 

слабая) рассматривалась 

как некий предмет роско- 
ши. Ныне же компьютеры, не осна- 
щенные этими устройствами, почти 
невозможно встретить даже в офисах, 
не говоря уже о домашней сфере при- 
менения. Дошло до того, что аудиочи- 
пы с возможностями, способными вы- 
звать зависть окружающих несколько 
лет назад, встраиваются прямо в мате- 
ринские платы, а каждый желающий 
практически независимо от состояния 
домашнего бюджета может позволить 
себе такие вещи, как трехмерный 
звук, аудиоэффекты, высококачест- 
венную МШ]-музыку и многое, мно- 
гое другое. 

Параллельно с развитием звуковых 
карт шел прогресс в области устройств, 
при помощи которых все богатство зву- 
ка становилось доступным для воспри- 
ятия человека, проще говоря — акусти- 
ческих систем. Первое время нормаль- 
ным явлением были так называемые 
пассивные колонки (лишенные встро- 
енного усилителя), ныне же этот класс 
аппаратуры почти полностью исчез, бо- 
лее того — многие современные звуко- 
вые карты просто не способны работать 
с пассивными акустическими система- 
ми. Активные колонки (пусть и мало- 
мощные) ныне встраиваются даже 
в мониторы. Специальные басовые ко- 
лонки (сабвуферы) перестали быть ис- 
ключительной принадлежностью ис- 
тинного аудиофила, и заняли свое мес- 
то почти на каждом столе (точнее — 
под столом). Словом, прогресс налицо. 

Однако время не стоит на месте. 
Сейчас, например, стандартом начина- 
ют становиться четырехкомпонентные 
аудиосистемы, благо их поддержка 


встроена практически во все ныне вы- 
пускаемые звуковые карты. Таким об- 
разом, перед многими пользователями 
встает задача модернизации данной ча- 
сти системы, а чаще всего — ее полной 
замены (если уже имеющиеся колонки 
не позволяют полностью реализовать 
все преимущества ультрасовременной 
карты). 

Так что опять проблема выбора. 
Усугубляется она тем, что с этого года 
на рынке появились колонки, использу- 
ющие абсолютно другой принцип рабо- 
ты, нежели применялся ранее — 
плоские акустические системы (в анг- 
лийской терминологии — Ultra Slim). 
Речь в данном случае идет не об эволю- 
ционных изменениях: данные колонки 
используют абсолютно другой принцип 
работы, нежели применяемые ранее. 
Строго говоря, плоские колонки не та- 
кая уж и новинка: в бытовой аппарату- 
ре высокого класса они появились не 
в 1998 г., а гораздо ранее. Однако толь- 
ко полгода назад на рынок вышли пер- 
вые плоские колонки, предназначен- 
ные для компьютеров, а к концу года од- 
ну-две модели подобных систем выпус- 
кала практически каждая фирма, 
работающая в области компьютерного 
звука. 

Чем это хорошо (и насколько) я 
и попытался разобраться. Результат пе- 
ред вами. 


Обычные колонки 
и проблемы при их 
использовании 


Как устроен динамик в обычной колон- 
ке знают почти все. Практически это 
конус, в вершине которого находится 
диффузор, колеблющийся под воздей- 
ствием электромагнитного поля. Дан- 
ная технология насчитывает уже чуть 


ли не сто лет, отлично отработана и за- 
траты на ее реализацию невелики. Од- 
нако применение ее на практике сопря- 
жено с некоторыми трудностями. 

Во-первых, это достаточно большой 
размер динамика, причем при возраста- 
нии мощности колонки существенным 
образом увеличивается и размер дина- 
мика. Попытка уменьшить его толщину 
приведет к размыванию звукового ко- 
нуса и уходу большей части энергии 
звуковых волн по второстепенным на- 
правлениям (главным является ось ко- 
нуса). Начинает проявляться интерфе- 
ренция волн от разных участков диф- 
фузора, что тоже ничего хорошего не 
дает. Так что приходится увеличивать 
глубину колонки, дабы отсечь второ- 
степенные волны, попусту уносящие 
энергию. 

Итак, борьба с интерференцией за- 
ставляет ориентироваться на узкона- 
правленный сигнал. Если бы колонка 
была всего одна (при монофоническом 
звучании), это не составило бы ника- 
ких проблем: достаточно было бы поме- 





стить слушателя на оси звукового кону- 
са. Однако в настоящее время обычно 
применяется, как минимум, две колон- 
ки, так что картина распространения 
звуковых волн становится более слож- 
ной. Существует достаточно ограни- 
ченная область наличия стереозвуча- 
ния, а в некоторых местах можно из-за 
интерференции волн от обеих колонок 
появляются «мертвые зоны», где звук 
почти отсутствует. Ситуация с пра- 
вильным расположением колонок еще 
более усугубляется, если их становит- 
ся не две, а четыре. 

Кроме того, достаточно большой 
проблемой является точность передачи 
низких частот. Точнее, этой проблемы 
не было бы, если бы не необходимость 
уменьшать размер колонок (старая доб- 
рая советская концертная аппаратура 
такой проблемы лишена была в прин- 
ципе). Чем меньше размер динамика, 
тем хуже он работает с низкими часто- 
тами, имеющими большую длину вол- 
ны. Обычно эта проблема решается при 
помощи сабвуфера. Однако не все так 
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гладко (причем в прямом смысле): диа- 
пазон частот сабвуфера и обычной ко- 
лонки, как правило, перекрывается, 
значит нужно точно «подогнать» их 
друг к другу, чтобы не было резкой гра- 
ницы между частотными областями. 
В готовых комплектах это, как прави- 
ло, сделано, а вот покупающие сабву- 





фер отдельно могут легко наступить на 
эти грабли. Опять же, переход к четы- 
рехкомпонентной системе эту пробле- 
му усугубляет. Обычно колонки в ком- 
плектах без сабвуфера и с ним различ- 
ны, так что опять то же самое: нужно 
долго мучиться, чтобы отдельно куп- 
ленные тыловые колонки нормально 
работали в унисон с фронтальными 
и с сабвуфером. 

А сколько копий было сломано по 
поводу того, из какого материала долж- 





ны быть сделаны сами колонки! При- 
чем это далеко не надуманная пробле- 
ма: при работе колонок с коническими 
излучателями часть энергии уходит на 
колебания самого корпуса, что привно- 
сит паразитные шумы. Два идентич- 
ных динамика, помещенные в разные 
корпуса, будут звучать абсолютно по- 
разному. 


Плоские колонки 


Здесь используется совсем другой 
принцип. Основными частями такой 
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колонки является электромагнитный 
резонатор, заставляющий вибрировать 
тонкую (от 0,25 до | мм) пластинку до- 
вольно большой площади. Собственно, 
все. Колебания пластины в отличие от 
диффузора в коническом динамике не 
осевые, а достаточно хаотические, что 
позволяет не заботиться об интерфе- 
ренции. Таким образом, можно до- 
стичь равномерных звуковых волн не 
в конической, а в шаровидной области. 
На практике же обычно задняя стенка 
сделана пластмассовой, так что речь 
идет о полушарии, что ничуть не хуже 
для практического применения. Самое 
интересное, что материал и крепление 
пластины таковы, что на колебания 
корпуса не уходит никакой энергии. 
Колебания самой пластины чрезвычай- 
но малы для того, чтобы их заметить 
глазом, но отлично ощущаются на 
ощупь; сам корпус при этом абсолютно 
неподвижен. Значит, при работе не 
возникает паразитных шумов от корпу- 
са, что позволяет достичь высокой чис- 
тоты звука. Да и на стене колонки бу- 
дут смотреться вполне естественно, 
не выпирая как классические динами- 
ки. При этом две плоские акустические 
системы с одинаковыми звукоизлучаю- 
щими пластинами являются полно- 
стью идентичными по своим характе- 
ристикам. Кроме того, это делает ко- 
лонки весьма недорогими, несмотря на 
относительную техническую новизну: 
чтобы получить высококачественные 
акустические системы с коническими 
динамиками, необходим хороший кор- 
пус колонок, желательно из дерева, 
да и их сборка стоит денег, плоская же 
колонка стоит ровно столько же, 
сколько компоненты, из которых она 
состоит. 

Нельзя сказать, что плоские колон- 
ки полностью решают все проблемы. 
Воспроизведение низких частот удает- 
ся им хуже, нежели классическим ко- 
лонкам, честно говоря, оно им вообще 
не удается. Так что применять их без 
сабвуфера почти невозможно (ну если, 
конечно, не ограничивать применение 
звуковой системы только воспроизве- 
дением сигналов Windows). Правда, 
нет худа без добра: полностью решает- 
ся проблема сопряжения колонок 
и сабвуфера. Да и вообще проблемы 
сбора системы методом «с бору по со- 
сенке» в данном случае отсутствует: 
лишь бы у акустических систем были 
одинаковые пластины-излучатели. 

Но все это теория, пусть и краси- 
вая. Как обстоит дело на практике, я 
решил проверить на примере двух аку- 
стических систем производства Jazz 
Hipster: JS Monaco-u JS Malibu. Вооб- 
ще-то первые компьютерные плоские 
колонки были сделаны фирмой 
Benwin, однако пока данная продукция 
дошла до нашего рынка, успели подсуе- 
титься конкуренты. К тому же, Benwin 
у нас не особо жалуют, видимо, из-за 
цен (на данный момент JS Monaco 
в полтора раза дешевле соответствую- 
щей модели от Benwin), а вот JH поль- 
зуется давней и заслуженной популяр- 
HOCTbW. 





@ Рис. 1. Вот так ведет себя пластина 
в процессе работы. 



























Bocnpou3é6e- 
дение низких ча- 
стот удается 
плоским колонкам 
хуже, нежели, 
классическим 
колонкам 


С чем их срав- 
нить? На сегодняш- 
ний день суммарная 
стоимость этих двух 
комплектов примерно рав- 
на цене четырехкомпонентной 
системы Creative FourPointSurround 
FPS1000, которой я обычно и пользу- 
юсь. Вот с этими-то колонками я 
и сравнивал испытуемых как порознь 
(отключив тыловые колонки 
у FPS1000), так и в виде сборного ком- 
плекта. Все вышесказанное подключа- 
лось к звуковой карте Creative 
SoundBlaster Live! Value «старого 06- 
разца». 


Jazz Speakers Monaco 


Законченный комплект из двух коло- 
нок и сабвуфера. Колонки действи- 
тельно плоские, рассчитанные, в пер- 
вую очередь, на то, чтобы их вешать на 
стену на шурупах (сзади имеется спе- 
циальная прорезь). Большую часть 
лицевой стороны каждой колонки за- 
нимает, собственно, пластина-излуча- 
тель размером 12х14 см. Для установ- 


ки на столе предусмотрена возмож- 
ность прикрепить симпатичные боко- 
вины из прозрачного пластика. Сабву- 
фер имеет достаточно оригинальную 
форму, столь непохожую на привыч- 
ные прямоугольные коробки, хоть и не 
плоский (таких не бывает да и быть не 
может): ни одной прямой линии, рабо- 
чая сторона — верхний торец. 

Если честно, то пользоваться дан- 
ными колонками не очень удобно. Схе- 
ма подключения к компьютеру класси- 
ческая для подобных систем: с компью- 
тером и блоком питания соединяется 
сабвуфер, а колонки подключаются 
к нему. При подобной раскладке какие- 
либо органы управления подключать 
имеет смысл только к сабвуферу, так 
как там и усилитель и все остальное. 
Что ж, фирма постаралась: на перед- 
ней панели сабвуфера имеются регуля- 
торы громкости и тембра низких час- 
тот, кнопка выключения и даже сквоз- 
ной разъем для наушников. Толь- 
ко пользы от всего этого 
обилия мало: наилучшим 
местом для сабвуфера яв- 
ляется пол, точнее даже 
угол комнаты. Нагибать- 
ся же для регулирова- 
ния громкости, как-то не 
хочется. Провода для на- 
ушников тоже еле-еле 
хватает. Creative же 
в FPS1000 предусмотрел и по- 
весил на длинный провод лишь ре- 
гулятор громкости, так что его можно 
положить на стол или приклеить на ли- 
пучке к монитору. Тембр у FPS1000 ре- 
гулируется ручкой на сабвуфере, но ее 
приходится трогать редко, а вот в пла- 
не регулировки громкости Creative яв- 
но обогнал JazzHipster. 

Но вот звук! Это действительно то, 
что колонки делают превосходно. Есте- 
ственно, если в обеих системах отклю- 
чить сабвуферы, то Мопасо начинает 
проигрывать ЕР$1000, (сателлиты по- 
следней хоть как-то, но звучат в облас- 
ти низких частот), но не для того их по- 
купают, чтобы сабвуфер отключать. 
А так звучание очень чистое, громкое, 
сочное. Теоретически басы должны 
быть хуже, чем у FPS1000 из-за более 
узкого частотного диапазона, но на 
практике этого незаметно. Особенно 


® Колонки JS Monaco. 





сильно разница ощущается, если слу- 
шать музыку, на играх же звук практи- 
чески одинаковый. У меня в виде MP3- 
файлов хранятся несколько альбомов 
60-х годов. Раньше казалось, что их не- 
высокое качество обусловлено тем, что 
оцифровывать их пришлось со старых 
магнитных лент через линейный вход 
Sound Blaster 16 и ничего тут уже не 
поделаешь. Но оказалось не все так 
просто: конечно, после подключения 
Мопасо чуда не произошло; и СО-каче- 
ство не появилось, но... Но неразборчи- 
вые в некоторых местах слова стали 
вполне понятными, в записи стали чет- 
ко прослушиваться отдельные инстру- 
менты и так далее. Я, конечно, не могу 
утверждать, что так будет во всех слу- 
чаях, но этот пример меня поразил. 
Причем следует отметить, что столь 
резкое улучшение качества связано 
именно с технологией колонок: на всех 
побывавших у меня в руках моделях 
с обычными динамиками качество вос- 
произведения упомянутых песен было 
одинаковым. Значит, ультратонкие ко- 
лонки действительно позволяют улуч- 
шить качество звука — других выводов 
я сделать в данном случае не могу. 


Jazz Speakers Malibu 


В отличие от предыдущей модели — 
это «чистые колонки» без сабвуфера. 
Внешне они выглядят совсем не так, 
как Мопасо (что естественно, так как 
усилитель нужно куда-то прятать): рас- 
считаны на настольное использование, 
так что базируются на достаточно тол- 
стом основании, что заставляет забыть 
о настенном монтировании. Впрочем, 
сами активные элементы абсолютно 
идентичны: пластины 12х14 см. Как 
обычно в таких случаях одна колонка 
ведущая — именно в ней находится 
усилитель, она несет на себе все органы 
управления и соединяется с компьюте- 
ром и блоком питания, а вторая под- 
ключается к ней обычным монокабе- 
лем. Из особенностей данных колонок 
следует отметить цифровой регулятор 
громкости (по правде сказать, аналого- 
вый мне нравится больше — на нем 
хоть текущий уровень сразу виден). 
Разъем для подключения наушников 
находится спереди колонки. Сзади рас- 
положен линейный выход, что меня не- 
много поставило в тупик. Оказалось 
все просто: в JazzHipster решили, что 
не обязательно подключать колонки 
к сабвуферу — стоит дать возможность 
пользователю сделать наоборот и про- 
должать регулировать громкость при 
помощи кнопок на колонках. 

А изначальная ориентация на ис- 
пользование с сабвуфером в данном 
случае правильна. Эти колонки по 
вполне понятным причинам не воспро- 
изводят частоты ниже, чем 200 Гц, что 
отлично слышно на слух. Правда, тогда 
не совсем понятно, зачем они нужны: 
если купить и их, и сабвуфер, то ком- 
плект окажется дороже, чем JS Monaco 
при прочих равных возможностях. 

Однако не все так плохо: идентич- 
ность звукоизлучающих пластин (на 





@ На задней панели находиться стандарт- 
ный набор входов. 





*% Сзади существует специальная прорезь 
для того, чтобы повесить колонки на стену. 








различия корпусов в случае плоских 
колонок, как уже было сказано выше, 
можно не обращать внимания) натал- 
кивает на мысль попробовать подклю- 
чить эти два комплекта совместно и по- 
смотреть, что выйдет. 


И конечно, напевать 
лучше хором... 


Перво-наперво я подсоединил Мопасо 
к фронтальному выходу звуковой кар- 
ты, а Malibu — к тыловому. Свободная 
розетка для второго блока питания на- 
шлась, однако слишком маленькой ока- 
залась длина стереопровода от карточ- 
ки к аккустическим системам. Их при- 
шлось поставить на пол. Включил 
все — понравилось. Эффект действи- 
тельно не теряется при практически 
любой ориентации колонок в простран- 
стве. Пришлось, правда, некоторое 
время потратить на балансировку пе- 
редних-задних колонок при помощи pe- 


гуляторов громкости — все нужно де- 
лать на слух из-за цифрового регулято- 
ра у Malibu. Но результат того стоил. 
Единственное, что громкость затем 
приходится регулировать программны- 
ми средствами, но этого не избежать 
при самостоятельном создании четы- 
рехкомпонентной системы из незави- 
симых часчей. При этом, если учесть 
неудобство регулировки JS Monaco, 
потеря становится еще менее ощути- 
MOH. | 

Через некоторое время путем при- 
кидок и размышлений, я пришел к вы- 
воду, что изначально выбранная схема 
была все-таки неправильной. Низкие 





@ Плоские колонки «Maliby». 


частоты не влияют на объемную карти- 
ну звука, так что место расположения 
сабвуфера неважно — лишь бы это 
был пол и желательно около стены. 
Кроме того, колонки от Malibu лучше 
подходят для расположения на столе: 
они под это изначально рассчитаны, 
да и наушники к ним при необходимос- 
ти подключать удобно (а если выбрать 
в Creative Launcher вывод звука на Ha- 
ушники, тыловой выход автоматичес- 
ки отключается и задние колонки ни- 
кому мешать не будут). Так что наибо- 
лее оптимальным вариантом, особенно 
если комната прямоугольная и ком- 
пьютерный стол стоит вдоль длинной 
стены, по-видимому, является следую- 
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щий. JS Malibu — фронтальные, стоят 
на столе рядом с монитором. Сабвуфер 
от Мопасо располагается на полу у зад- 
ней стены, а колонки от этого комплек- 
та висят на стене, и все это подключе- 
но к тыловому выходу звуковой карты. 
Единственное, что нужно купить до- 
полнительно — более длинный стерео- 
шнур, но с этим проблем нет (в край- 
нем случае, его можно изготовить са- 
мостоятельно). Результат оказывается 
отличным: получается полноценная че- 
тырехкомпонентная сбалансирован- 
ная аудиосистема, обладающая высо- 
ким качеством звучания. 


Что же из этого 
следует? 

Технология ультратонких акустичес- 
ких систем действительно обладает до- 
статочно заметными преимуществами 
перед классическими колонками того 
же ценового диапазона. Не знаю, про- 
изойдет ли полное вытеснение кониче- 
ских динамиков (и если да, то когда), 
HO в том, что их плоские собратья за- 
хватят немалую долю рынка, сомне- 
ваться не приходится. 

Что касается конкретно испытуе- 
мых, то фирма Jazz Hipster в очередной 
раз доказала, что способна выпускать 
отличные колонки (в этом, правда, ни- 
кто и не сомневался). При этом цена 
полного четырехкомпонентного реше- 
ния оказывается вполне доступной для 
большинства пользователей — менее 
$100. Именно такие системы сейчас 
пользуются наибольшим спросом. Это 
приводит, например, к тому, что упомя- 
нутый в статье ЕР$ 1000 скупается пря- 
MO «с колес», не залеживаясь Ha скла- 
де. К сожалению, собственная четы- 
рехкомпонентная аудиосистема от JH 
базируется на классической техноло- 
гии, но, возможно, вскоре мы увидим 
подобный вариант на плоских колон- 
ках. Ну а пока комплект из JS Monaco 
и JS Malibu может оказаться очень не- 
плохим выбором для многих пользова- 
телей, желающих получить высокока- 
чественный звук за небольшие деньги. 


Редакция выражает благодар- 


ность за предоставленное на тести- 
рование оборудование фирме 


«Пирит» www.pirit.com 
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ПЛ-ТЕСТ 


Корпус — лицо вашего компьютера 


Тестирование 
компьютерных 
корпусов 









Геннадий Бойко 





Можно ходить из офиса в офис, из квартиры в квартиру и 
видеть внешне слишком похожие, если не абсолютно 
одинаковые системные блоки. Невольно возникает 


мысль о творческом кризисе в области дизайна 


персональных компьютеров. Или, быть может, этот самый 
дизайн решили уже однажды унифицировать раз и навсегда, 
чтобы впредь к этому вопросу более не возвращаться? 


альзамом для души жаж- 
дущих явился концепту- 
альный дизайн, продвигае- 
мый фирмой Apple в новых 
сериях компьютеров iMac, 
G3 u G4. Конечно, можно сказать, что 
G3 — достаточно серьезная машина, 
а выглядит, как коробка для игрушек. 
Может быть, и так, но это уж точно 
прорыв сквозь уже порядком достав- 
шую всех серость. Или вот, скажем, 
SGI — что ни машина, то обязательно 
какое-нибудь новшество в дизайне. 
Пусть некоторые из блоков немного 
смахивают на пылесосы, но ведь это 
тоже дизайн! 
Понятно, все это «брэнды», 
HO «брэнды» продаются куда меньши- 
ми тиражами, нежели серенькие «ноу- 
нэймы», и не только в нашей стране, 
надо заметить. Так неужели же нико- 
му из производителей корпусов для 
РС не пришло в голову, что можно 
продавать их в гораздо больших коли- 
чествах, стоит лишь немного порабо- 
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тать над дизайном и попытаться уйти 
от стандартной, всем надоевшей, се- 
рой гаммы? 

Но дизайн дизайном, а от корпуса 
компьютера требуется и еще кое-что. 
И в первую очередь это функциональ- 
ность, удобство использования, ну 
и качество сборки. 

Участники соревнования: 
MTD-625 ATX, ASUS FK-801, IP 
Labs, IW-A500-ATX, IW-S500- 
ATX, IW-V500-ATX. 


MTD-625 ATX 


Корпус, который побил все рекорды 
по количествам продаж на москов- 
ском рынке и именно поэтому поряд- 
ком намозолил глаза. Внешний вид — 
абсолютно без претензий на особую 
оригинальность. По всей видимости, 
дизайнеру сказали: «Можете делать 
все, что вам в голову взбредет, но что- 
бы выглядело это так, как я вам сей- 
час расскажу...» 























1. Внешний вид. — 
2. Качество изготовле 
® как обработаны края; 
® как закручиваются винты 
3. Функциональность: 
® как снимается крышка. 
® что входит в комплект; 
® поддерживаемые фо 
® уникальные особенн 
® как снимается передняя пг 



























® легко ли происходит 3: 
сора, памяти, карт расшир 
® хорошо ли крепится 
снимается материнская 









Функциональность 


Открыв MTD-625 ATX, я понял, что 
популярность этого корпуса вполне 
оправдана. Две независимые боковые 
крышки снимаются очень легко (не 
нужно проходить специальные курсы 
подготовки или совершать какие-ли- 
бо замысловатые пассы), и для откры- 
вания корпуса на рабочем месте впол- 
не достаточно небольшого 
пространства, поскольку крышка 
лишь на несколько сантиметров вы- 
двигается назад. Для тех, кто ставит 
системный блок внутрь компьютерно- 
го стола, это, несомненно, большой 
плюс, поскольку, чтобы добраться до 
еще теплящихся внутренностей ком- 
пьютера, совсем не обязательно из- 
влекать его на поверхность. Лишь для 
того, чтобы снять какой-либо из при- 
BOOB, возникает необходимость сни- 
мать вторую (правую) крышку. 
Но это далеко не единственная при- 
чина популярности MTD-625 ATX. 

Дело в том, что этот корпус обла- 
дает одной уникальнейшей особенно- 
стью — наряду с возможностью стан- 
дартного крепления приводов (типа 
«подвигал-прикрутил»), есть потряса- 
ющая возможность прикрутить лю- 
бой привод, просто-напросто вставив 
винтики в соответствующие отвер- 
стия, которые расставлены один за 
другим в количестве, не поддающем- 
ся исчислению. И что абсолютно уди- 
вительно (особенно если учесть про- 
исхождение и цену этого корпуса) — 
все практически идеально становится 
на свои места. 


Еще одна особенность «625» — 
способ и место крепления блока пита- 
ния. Крепится он всего одним (!) вин- 
том (это, пожалуй, можно считать по- 
ложительной особенностью), 
но размещается блок питания над 
процессором и памятью. Если учесть, 
что замыкается это пространство ви- 
деоадаптером, вставленным в AGP- 
порт, а вентилятор блока питания ду- 
ет примерно в сторону 3,5” дисковода 
(мимо процессора, мимо памяти, ми- 
мо чипсета), то получается, что про- 
цессор, чипсет и память находятся 
в достаточно экстремальных темпера- 
турных условиях (зато дисковод не 
перегреется). К тому же такое распо- 
ложение накладывает ограничение на 
высоту переходника со Slotl на 
Socket-370 — только «низкие» пере- 
ходники поместятся в отведенном для 
процессора пространстве. И совер- 
шенно естественное дополнение ко 
всему сказанному — смена процессо- 
ра или материнской платы непремен- 
но сопровождается манипуляциями 
с блоком питания. Другими словами, 
его нужно каждый раз вынимать. 

Все эти проблемы связаны с по- 
пыткой разместить многое в малом. 
MTD-625 ATX — самый малогабарит- 
ный из рассматриваемых корпусов 
и тем не менее способный нести «на 
борту» полноформатную материн- 
скую АТХ-плату. 


Onbworo | 
крышка л 
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Правда, и здесь без казуса не обо- 
шлось. При попытке вставить Abit 
ВХ-6, которая, в отличие от большин- 
ства АТХ-плат, имеет несколько боль- 
шую глубину, выяснилось, что ни 
в один из имеющихся отсеков для 
5,25» приводов невозможно вставить 
CD-ROM, поскольку он упирается 
в «свисающий» хвост материнской 
платы. Так что появляется достаточ- 
но оригинальный выбор — либо BX-6, 
либо CD-ROM. 

Вообще же в «625» три «посадоч- 
ных места» для 5,25’ приводов и ров- 
но столько же для 3,5’’. Любой из 
приводов легко снять или поставить, 
хотя и приходится при этом совер- 
шать стандартную и порядком подна- 
доевшую всем процедуру откручива- 
ния некоторого количества винтов. 

Комплектация МТО-625 совер- 
шенно обыкновенная: несколько за- 
глушек для выломанных по ошибке 
слотов (сзади), три сменные заглуш- 
ки для различных типов материнских 
плат и набор винтиков, как обычно, 
в комплекте со шпунтиками. Допол- 
нительный вентилятор не прилагает- 
ся, хотя место для него предусмотре- 
HO. 

Никаких специальных мероприя- 
тий по уменьшению «шумности» кор- 
пуса обнаружить не удалось — 

в блоке питания стоит совершен- 
но обыкновенный вентилятор, ко- 
торый легко может загудеть через 
неделю эксплуатации. 


Качество изготовления 


Если судить по МТО-625 АТХ, 
то в Китае наконец-то начинается пе- 
реход от почти бесконечного количе- 
ства к более или менее приемлемому 
качеству — это первый увиденный 
мною дешевый корпус, в котором ак- 
куратно обработаны края. Правда, по- 
резаться можно, выламывая доста- 
точно грубо вырубленные заглушки 
слотов расширения и отсеков для 
приводов. (До сих пор не могу понять, 


ПЛ-ТЕСТ 
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зачем необходимо оставлять заглуш- 
ки в отсеках для приводов. Если со 
слотами ясно — экономим на отдель- 
ных заглушках и винтиках, то здесь 
непонятно совершенно.) К тому же, 
выламывая эти злосчастные заглуш- 
ки, легко поцарапать переднюю па- 
нель, поэтому настоятельно рекомен- 
дуется снять ее перед началом 
процедуры. Сделать это не очень про- 


сто — четыре самореза, и далеко не 
все они выкручиваются легко. Лам- 
почки и кнопочки крепятся на пане- 
ли, поэтому после того, как все само- 
резы будут успешно удалены, панель 
мило виснет на проводах. 

При попытке закрутить винты 
в разнообразные свободные отвер- 
стия выяснилось, что китайским тех- 
нологам есть еще над чем работать — 


Количество преходит в качество 








некоторые винты тут же срывали 
резьбу и совершенно спокойно про- 
кручивались, не сдвигаясь с места. 
Правда, следует отметить, что только 
с двумя из почти двадцати отверстий 
произошел такой казус. 


IP-Labs 


Внешне несколько более оригиналь- 
ный, чем «625», IP-Labs относится 
к серии корпусов с замысловатой 
формой передней панели, когда за- 
глушки для приводов имеют достаточ- 
но сложную форму, в то время, как 
вставлять в них приходится совер- 
шенно плоский CD-ROM... 


Функциональность 


Большим откровением явилось отсут- 
ствие кнопки «Reset». По всей види- 
мости, этот корпус проектировался 
специально для супернадежных ком- 
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пьютеров, которые никогда не дохо- 
дят до состояния полной невменяемо- 
сти. Как известно, в таком состоянии 
у компьютера из ста с лишним кнопок 
сохраняют свою функциональность 
только две — «Power» и «Reset», при- 
чем первая выключает компьютер 
полностью, а вторая лишь принужда- 
ет его вернуться на грешную землю. 
В подобной ситуации мне больше по 
душе вторая. 

Снять крышку П-образной формы 
оказалось весьма непросто — она все 
время норовила зацепиться за различ- 
ные детали корпуса своими сложно- 
согнутыми замками. Нужно заметить, 
что снятие П-образной крышки — от- 
дельное удовольствие: нужно тянуть 
назад, приподнимать, раздвигать... 
Почти «Камасутра». В общем, к этому 
нужно привыкнуть. 

По размеру «IP» чуть больше 
«625», но тем не менее в нем 2 отсека 
3,5’ (плюс дополнительная корзина 
еще для двух) и всего 2 отсека 5,25”. 
Все это не помогло ему избежать ни 
одной из тех проблем, которые были 
описаны выше и связаны с попыткой 
поместить материнскую плату АТХ 
в корпус небольших размеров с не 
очень удачным охлаждением процес- 
сора, памяти и чипсета, точно так же 
нельзя поставить одновременно Abit 
ВХ-6 и CD-ROM, то же ограничение 
на высоту переходника $1011 — 
Socket-370, так же приходится сни- 
мать блок питания, когда необходимо 
получить доступ к процессору или 
снять материнскую плату. Только те- 
перь необходимо откручивать не 
один, а четыре винта крепления блока 
питания. 

Способ крепления приводов стан- 
дартный: «подвигал-прикрутил», 
но для уменьшения шума от приводов 
с одной стороны они прикручиваются 
к пружинящим пластинам, что прият- 
но. К любому из приводов легко до- 
браться, их вполне удобно ставить 
и снимать. 

Передняя панель крепится на тех 
же четырех саморезах, но лампочки 
и кнопочки крепятся к металличес- 
кой основе, а не к панели, поэтому, 
открутив, ее совершенно спокойно 
можно отложить в сторонку. 

В комплект поставки входят две 
заглушки для различных типов мате- 
ринских плат (Baby-AT поставить не 
удастся), корзинка на два 3,5” приво- 
да и 7 заглушек для слотов расшире- 
ния — в самом корпусе ни одной за- 
глушки нет, они предварительно 
благополучно удалены. Так же благо- 
получно не установлен дополнитель- 
ный вентилятор, но крепление для не- 
го предусмотрено. 


Качество изготовления 


Края всех вырубленных частей хоро- 
шо обработаны. При попытке закру- 
тить винты во всевозможные пригод- 
ные для этого отверстия никаких 
дефектов обнаружено не было — вин- 
ты закручиваются легко и непринуж- 
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денно. Особо следует отметить весь- 
ма высокое качество пластмассы, ис- 
пользованной для изготовления пе- 
редней панели. 


ASUS FK-801 


Те, кто имел возможность с неболь- 
шого расстояния рассматривать но- 
вые компьютеры Арр!е — бело-голу- 
бые G3, наверняка обратили 
внимание на достаточно оригиналь- 
ную конструкцию корпуса: металли- 
ческая основа прикрыта полупрозрач- 
НЫМ цветным пластиком. 
До  полупрозрачного — пластика 
у ASUSTeK дело не дошло, но идея 
примерно та же — тяжелую, почти 
монолитную железную коробку со 
всех сторон закрывает светло-серый 
пластик. При этом собранный корпус 
выглядит очень оригинально, хотя 
и несколько угловато (кому как. — 
Прим. ред.). 


Единственный из рассматривае- 
мых моделей двуличный корпус — 
в комплекте есть две накладки для пе- 
редней панели. Одна из них — темно- 
серого цвета — более оригинальна, 
а вторая придает корпусу почти клас- 
сический внешний вид. 





@ IPLabs. . 





















ASUS ЕК-801. № 


Функциональность 


Открывается «801» так же оригиналь- 
но, как и выглядит: тыльная пласти- 
ковая панель имеет своеобразные 
«замки», отщелкнув которые можно 
открыть ее как дверцу (конечно же, 
есть отверстия для фиксации тыльной 
панели с помощью винтов, но хотел 
бы я посмотреть на того, кто захочет 
ими воспользоваться). Далее все по 
плану — две независимые боковые 
крышки, которые снимаются, как 


и В «625», а правую крышку нужно 
снимать лишь при необходимости вы- 
нуть какой-либо драйв (но, в отличие 
от MTD-625, только из 5,25” отсека). 
Боковые крышки сделаны целиком из 
пластмассы и именно поэтому снаб- 
жены металлическими пластинами, 
выполняющими экранирующие функ- 
ЦИИ. 

В процессе тестирования обнару- 
жился один недостаток: если в мате- 
ринскую плату и слоты расширения 
вставлено много проводов, не факт, 
что удастся открыть заднюю панель 
и, соответственно, компьютер, не от- 
ключая некоторые из этих проводов. 

После небольших по размеру 
«625» и «IP» ASUS кажется просто 
аэродромом, возникает ощущение, 
что в него смело можно поставить па- 
ру материнских плат, и вдруг выясня- 
ется, насколько это удобно, когда ни- 
что не мешает вам добраться 
к любому из компонентов системного 
блока. Но за все нужно платить — ве- 
сит этот корпус уж очень прилично, 
и далеко не в каждый компьютерный 
стол поместится махина таких разме- 
ров. 

Способ крепления 5,25” приводов 

в трех предусмотренных для этого 
отсеках абсолютно стандартный, 
а вот для крепления 3,5’’ приводов 
предусмотрены две корзинки, кото- 
рые легко снять и так же легко по- 
ставить, нажав на специальный за- 
мок. Одна корзинка рассчитана на 
два привода, а вторая лишь на один, 
что дает возможность использовать 
последний в качестве импровизиро- 
ванного рэка для винчестера, чтобы 
его можно было вставлять и выни- 
мать, не закручивая никаких винтов. 
В самих корзинках сделано множест- 
во разнообразных отверстий, распо- 
ложенных в таком хаотичном беспо- 
рядке, что позволит 
— любой 3,5” привод. 
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Часто при покупке ASUS ЕК-801 
можно услышать, что «в корпусе ус- 
тановлено два вентилятора», и только 
после попытки заглянуть внутрь вы- 
ясняется, что предприимчивые про- 
давцы научились считать и вентиля- 
тор блока питания — реально 
в корпусе установлен только один до- 
полнительный вентилятор. Но стоит 
он, надо сказать, в правильном мес- 
те — прямо напротив процессора, па- 
мяти и жестких дисков. Можно, ко- 
нечно, поставить еще один 
вентилятор, для него предусмотрено 
крепление спереди, но далеко не все- 
гда в этом возникает реальная необ- 
ХОДИМОСТЬ. 

«801» оказался одним из самых ти- 
хих корпусов — пластмассовые пане- 
ли служат хорошим звукоизолято- 
ром, да и вентиляторы, как 
установленный в блоке питания, так 
и дополнительный, поставляемый 
в комплекте, работают достаточно ти- 
XO. 

Любые процедуры, связанные 
с изменением конфигурации (замена 
процессора, памяти, материнской 
платы или установка дополнительных 


$ 1М-А500-АТХ, IW-S500-ATX, IW-V500-ATX. 
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адаптеров), проходят абсолютно без- 
болезненно. 

Еще, пожалуй, стоит отметить на- 
личие трех кнопок на передней пане- 
ли (к привычным «Power» и «Reset» 
добавилась кнопка «Standby») и око- 
шечко для ИК-порта. Все кнопки 
и лампочки крепятся к металличес- 
кой основе, поэтому передняя панель 
легко снимается и откладывается 






































в сторону. А вот кнопка «Reset» вызы- 
вает некоторое недоумение — она 
как бы есть, но для того чтобы ее на- 
жать, необходимо держать под рука- 
ми что-либо наподобие булавки — та- 
кая она маленькая и утопленная 
вовнутрь. Зато точно не удастся на- 
жать ее случайно. 

Комплектация от стандартной от- 
личается лишь наличием уже описан- 
ных сменной накладки для передней 
панели, дополнительного вентилято- 
ра и съемной корзинки для одного 
3,5’ привода. 


Качество изготовления 


Качество изготов- 
ления не вы- 
зывает на- 






Качество 
изготовления, не 


вызывает нареканий, 
что не удивительно: 
ASUS ЕК-801 — отнюдь 


не самый дешевый 
корпус. 












реканий, что не удивительно: ASUS 
FK-801 — отнюдь не самый дешевый 
корпус. 


IW-A500-ATX, IW- 
$500-ATX, IW-V500-ATX 


Это три корпуса одного производите- 
ля, и поэтому естественно, что они, 
как матрешки, вынутые одна из дру- 
гой, похожи друг на друга, визуально 
отличаясь лишь по размеру. Строгий 
дизайн невольно наводит на мысль 
о том, что это немецкие матрешки — 
сплошь прямые линии и подчеркну- 
тый минимализм. 


Функциональность 


Если внешне A500, $500 и V500 дей- 
ствительно более чем просто похожи, 
то заглянув внутрь понимаешь, что 
это не так. 

Самая большая матрешка — 
$500 — единственная из сестер, име- 
ющая независимые боковые крышки, 
легко и полностью снимаемую перед- 
нюю панель (кнопочки и лампочки 
при этом остаются на металлической 
основе). Но уникальной особеннос- 
тью $500 является способ крепления 
приводов — они вынимаются не 
внутрь корпуса, а наружу и при этом 
фиксируются в корпусе с помощью 
защелкивающихся салазок, которые, 
в свою очередь, прикручиваются 
к приводу. Получается достаточно 
милая картина: чтобы вынуть какой- 
либо привод из отсека, достаточно от- 
крутить левую крышку, отщелкнуть 
переднюю панель, а затем, взявшись 
за защелки, вынуть привод наружу 
(правда, предварительно необходимо 
отсоединить его от проводов шины 
и питания). Всего $500 может нести 
«на борту» три 5,25” и четыре 3,5” 
привода, два из которых крепятся 
в основной корзине на салазках, 
аеще два — в дополнительной корзи- 
не стандартным многовинтовым мето- 
дом. Дополнительная корзинка при- 
кручивается к основной с помощью 
одного винта. 

В остальном этот корпус функ- 
ционально аналогичен «801». 





~ АТХ-корпус в разобранном виде. 
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Средняя матреш- 
ка — А500. Закрыва- 
ется этот корпус П-об- 
разной крышкой, 
со всеми вытекающи- 
ми отсюда последстви- 
ями. Передняя панель 
снимается легко, 
но тут же виснет на 
проводах. 

При первом взгля- 
де внутрь шокирует 
корзина для приводов, 
плавно сужающаяся 
к блоку питания и за- 
крывающая таким об- 
разом большую часть 
пространства, где 
предполагается быть 
материнской плате. Лишь изучив кор- 
пус внимательней, понимаешь происхо- 
дящее — материнская плата крепится 
на платформе, которая вместе с уста- 
новленными платами расширения вы- 
нимается наружу, достаточно лишь ак- 


@ A tak этот корпус выглядит изнутри. 


Вот, что вы увидите, распаковав коробку. 
а 
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@ Очень удобная конфигурация для 
установки нового оборудования. 





куратно потянуть ее с тыльной стороны 
системного блока. И все было бы про- 
сто замечательно, если бы не многочис- 
ленные провода, подключенные к мате- 
ринской плате и не дающие полностью 
выдвинуть платформу. Впрочем, все 
операции, связанные с заменой процес- 
сора и памяти, выполнить удается до- 
статочно легко: сменить память можно 
и не сдвигая платформу с места, хотя 
корзина, служащая еще и ребром жест- 
кости, достаточно сильно мешает, 
а чтобы сменить процессор, нужно, 
не отключая проводов, максимально 
выдвинуть платформу наружу. 

Блок питания находится над про- 
цессором, что, естественно, способст- 
вует возникновению проблем с темпе- 
ратурным режимом и ограничением на 
высоту переходника co Slotl на 
Socket-370, если такой необходим. 

Приводы в А-500 крепятся совер- 
шенно стандартным образом. 


Последняя из матрешек — 
V500 — является корпусом формата 
micro-ATX. Материнские платы других 
форматов установить в этот корпус не 
получится. За исключением формата и, 
скорее всего, связанного с ним положе- 
ния вентилятора в блоке питания (он 
расположен так, что непосредственно 
обдувает процессор и память, что явля- 
ется в некотором роде плюсом) — со- 
вершенно стандартный корпус: п-об- 
разная крышка, стандартное крепление 
двух 5,25” и двух 3,5’ приводов, кор- 
зинка, для которых крепится с помо- 
щью защелки. Переднюю панель снять 
не удалось. 


В комплект каждого из трех корпу- 
сов входит лишь одна универсальная 
заглушка, из которой по необходимос- 
ти выламываются лишние кусочки ме- 
талла, и таким образом освобождаются 
необходимые для разъемов отверстия. 
Достоинством это, конечно, назвать 
сложно — ведь, если возникнет необхо- 
димость замены материнской платы на 

















& Блок питания ATX. 


плату другого типа, некоторые отвер- 
стия просто останутся лишними. 

ВА-500 и $-500 имеются два поса- 
дочных места для дополнительных вен- 
тиляторов, а в V-500 — одно, но венти- 
ляторы к этим местам, увы, не 
прилагаются. 

На блоках питания PowerMan, уста- 
навливаемых в корпусах IW, имеется 
стикер, на котором написано: «With 
noise killer». По всей видимости, это 







просто технология сборки и обработки 
деталей блоков питания, позволяющая 
минимизировать шумы, возникающие 
при его работе. Сложно сказать, на- 
сколько PowerMan тише, чем, скажем, 
блок питания в ASUS, но в целом все 
три корпуса достаточно тихоходны. 


Качество изготовления 


Никаких неприятных моментов, свя- 
занных с качеством изготовления 
этих корпусов, обнаружено не было. 


Приз сезона 

Единодушным решением жюри (в со- 
ставе меня одного) первый приз при- 
суждается корпусу ASUS ЕК-801 — 
за нестандартность дизайна и велико- 
лепное качество сборки. 7” 
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Тестируем форматы цифрового звука 





VQF и MP3: 


какой формат сжатия 








музыки предпочтительнее 


Наверное, все люди на свете слушают музыку. Какую — это уже 
другой вопрос, но то, что жизнь без музыки довольно скучна 
и невыразительна, абсолютно точно. Наслаждаться полифонией 





с магнитной пленкой, другие не признают уровня ниже цифрового 
аудио-Со, а некоторым вообще достаточно радиовещания. 
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тех пор, как Томас Алва 

Эдисон в 1877 г. изобрел 

фонограф, утекло немало 

воды. С годами качество 

записи музыки все улуч- 
шалось, на смену граммофонным пла- 
стинкам пришли кассеты, за ними по- 
явились СО, которые сейчас 
и являются стандартом качественного 
звука. Конечно же, звукозапись не 
могла в своем развитии пройти мимо 
компьютерных технологий. С появле- 
нием мощных процессоров, хороших 
аудиокарт и возможности создания 
всяких немыслимых эффектов с помо- 
щью соответствующих программ мно- 
гие музыканты сообразили, что даже 
частичная обработка звука на ком- 
пьютере — весьма привлекательная 
и удобная вещь. 

Сейчас редкая звукозаписываю- 
щая студия обходится без компьютер- 
ного оборудования. С появлением 
в 80-х годах формата MIDI многие лю- 
ди (не обязательно музыканты) почув- 
ствовали в себе интерес и силы напи- 
сать что-то свое, т. к. это было 
довольно просто, а главное, не требо- 
вало мощного компьютера и больших 
объемов от жесткого диска. Были 
и МОГРЪы, и другие форматы музы- 
кальных файлов, но при своем малень- 
ком размере они не могли передать 
оригинального качества музыки. Ау- 


Александр Иванюк 


тоже можно по-разному — кому-то хватает качества обычной кассеты 








дио-СО уже вовсю распространились, 
и их можно было перезаписывать на 
винчестер в формате WAV. Качество 
при этом практически не отличалось 
от CD, да и программы, записываю- 
щие аудиодиски, до последнего време- 
ни работали в основном с файлами 
этого расширения, так что музыкан- 
там-любителям или разработчикам 
игрушек приходилось иметь дело 
именно с этим форматом. 

Всем \ау-файлы хороши, кроме 
огромного размера — минута звуча- 
ния с СО-качеством занимает 10 
Мбайт, поэтому, конечно, переписы- 
вать понравившийся CD на винчестер 
было весьма накладно. Люди мири- 
лись с этим до поры до времени, пока 
наконец не изобрели стандарты сжа- 
тия файлов с приемлемым качеством. 
Так появился ныне очень популярный 
формат MP3 (Mpeg Layer 3). Разви- 
тие технологий сжатия началось дав- 
но, но только 3-й алгоритм сжатия 
смог обеспечить необходимое качест- 
во звука, чтобы удовлетворить боль- 
шинство слушателей. Сейчас аудио- 
СР можно записывать из файлов 
MP3, продаются миниатюрные плейе- 
ры, проигрывающие эти файлы, а ко- 
личество музыки этого формата 
в Internet просто огромно. При этом 
MP3, придуманный уже несколько 
лет назад, считается сейчас самым 


продвинутым стандартом сжатия, 
в то время как работы в этой области 
не стоят на месте. 

Несомненным конкурентом MP3 
является менее распространенный 
и соответственно менее известный 
формат VQF, который при меньших 
размерах обеспечивает сравнимое, 
если не лучшее качество звука. Вы- 
теснит ли он в скором времени файлы 
MP3 или нет, что он собой представ- 
ляет, какие у него преимущества и не- 
достатки перед MP3 и почему он до 


было найти практически любую пес- 
ню. Всем этим, конечно, был нанесен 
большой урон студиям звукозаписи, 
однако те поделать уже ничего не мог- 
ли. Некоторые люди оцифровывают 
только появившиеся новые альбомы 
целиком и выкладывают их на свои 
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сайты, а с распространением MP3- 
плейеров, которые по качеству звука, 
несомненно, лучше кассетников, во- 
обще не остается сомнений в попу- 
лярности и всеобщем признании это- 
го формата. 
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Битрейт (bitrate) 





aban информации в килоби- 
тах в 1 секунде звука. То есть 128 
Кбит/с означает, что секунда звука 
описывается 128 Кбит, или, если 
вспомнить, что 8 бит — это 1 байт, по- 
лучается 16 Кбит. Оказывается, что та- 
кого размера большинству людей 
вполне хватает. Однако понятно, что 












47 31 МВ 
105.53 MB 
59.46 МВ 
37 41 MB 
83.59 MB 


Ч TrackO2 00:04 41.18 

4 Track03 00:10:27.22 00:07:33.20 
4 TrackO4 00:05 53.33 00:18:00.42 
pd ТласК0Б 00:03:42.30 00:23:54.00 
op Track06 00:08:52.42 00:27:36.30 


сих пор мало распространен — все 
это подробно мы и рассмотрим даль- 
ше, постараясь сравнить его с MP3 по 


чем битрейт больше, тем звук лучше. 






всем важным аспектам. 


Немного истории 


МРЗ 


Формат сжатия Mpeg Layer 3 был 
разработан Fraunhofer’ овским инсти- 
тутом в конце 1996 г., являясь следу- 
ющим звеном в цепочке эволюции по- 
сле Мрес Гауег 2. Первоначально 
новый стандарт предполагалось ис- 
пользовать в аудиоконференциях, 
но потом очень многие сообразили, 
что возможности его куда шире. В мо- 
мент появления Mpeg Layer 3 сущест- 
вовал разработан- 
НЫЙ тем же 
институтом прими- 
тивный проигрыва- 
тель файлов этого 
формата, который 
стоил две сотни 
долларов, однако 
ситуация в корне 
изменилась, когда 

НОВЫЙ стандарт ff 85242 
сжатия был серти- 
фицирован и полу- 
чил официальную 
регистрацию. Про- 
изводством проиг- 
рывателей и коде- 
ров стали зани- 
маться все кому не лень, так же, как 
и плодить файлы MP3. К 1998 г. про- 
игрыватели и кодеры вышли уже на 
приличный уровень и в Internet стали 
появляться большие архивы самой 
различной музыки. Затем — специ- 
альные поисковые серверы, и с этого 
момента в Глобальной сети можно 
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$ Puc. 2. CD-ripper CDCOPY. 


Формат Mpeg Layer 3 нашел свое 
применение и в играх, так как в слу- 
чае его использования можно сжать 
и речь, и музыку в 10-12 раз по срав- 
нению с WAV или треками в формате 
СО-аудио при сходном качестве, KOTO- 
рое в играх к тому же не так критич- 
но, как при прослушивании музыки. 


МОЕ 

Стандарт был разработан компанией 
Yamaha примерно Ha год позже появ- 
ления Mpeg Layer 3. Собственно, ал- 
горитм сжатия называется TwinVQ, 
и надо сказать, что он получился 60- 
лее качественным, нежели любимый 
всеми Mpeg Layer 3. Беда его в том, 
что проигрыватели файлов, сжатых 
по этому стандарту, появились уже 
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CD-Rippers 


Vv http://www.windac.de — домашняя страница Windac 


и http: 


или htt www.cdco 


members.aol.com/mbarth2193 
sk — сайты CDCopy 


‚ или http://cdcopy.actadivina.com, 


и http://www.xingtech.com — Audiocatalyst и Xing MP3 Player. 
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в то время, когда в Internet были ты- 
сячи МР3-файлов, и поколебать не- 
зыблемость широко распространив- 
шегося формата было достаточно 
трудно. Стандарт этот, кстати, до- 
вольно сильно ориентирован на про- 
слушивание музыки напрямую из 
Internet, наподобие RealAudio. Сей- 
час, несмотря на то что сайтов, посвя- 
щенных VQF, еще мало, формат поти- 
хоньку распространяется по Сети, 
и уже довольно часто можно встре- 
тить в музыкальных архивах файлы, 
сжатые по технологии TwinVQ. Так 
что, возможно, через годик-другой 
VQF и потеснит MP3, ведь на то есть 
достаточно причин, которые мы и рас- 
смотрим далее. 


Особенности форматов 


Начнем с полюбившегося всем Mpeg 
Гауег 3. В алгоритме сжатия здесь 
в основном применяется обрезание 
маскированных частот (проще гово- 
ря, звуков такой частоты, которую че- 
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ловеческое ухо не улавливает или 
улавливает, но плохо), резервируется 
информация, по которой потом вос- 
станавливаются высокие частоты 
и т. д. За счет вышеперечисленных 
вещей, а также специальных алгорит- 
мов компрессии и достигается сжатие 
оригинального файла в 10-12 раз. 
При этом результирующий звук счи- 
тается на уровне качества аудио-СО, 
и ему соответствует битрейт 
в 112-128 Кбит / с. Это самое CD-ka- 
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SOURCE 


в цифровом — выигрыш в качестве 
в этом случае довольно заметный, 
особенно если у вас неважная аудио- 
карта. При этом не стоит забывать, 
что большинство старых CD-ROM не 
поддерживают режима цифрового 
«выдирания» треков, а если и поддер- 
живают его, так весьма отвратно. Ко- 
дирование с битрейтом меньше 
112 Кбит/с отличается резким паде- 
нием качества и довольно неприят- 
ным звучанием. В целом оно еще по- 
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Тестирование 


роводилось на машине Сеегоп 
366, 64МВ SDRAM, SB Live VE, ко- 
NOHKM Jazz Hipster 6906. За основу 
брался Мау-файл CD-kayectBa длиной 
5:17 мин. Загрузка процессора на всех 
протестированных кодерах была при- 
мерно одинаковая (довольно высо- 
кая), отчасти из-за того, что везде был 
выставлен высокий приоритет задачи 
по отношению к другим программам. 
Впрочем, если проставлять при- 
оритеты по умолчанию, раз- 
ница тоже несуществен- 





















ного скачивания предоставляются 
только демоверсии. Audiocatalyst за- 
одно является и кодировщиком, ис- 
пользующим кодер производителя — 
уже упомянутый Xing. 

К CDCOPY можно подключать 
различные кодеры (поддерживает он 
их довольно много) путем простого 
копирования соответствующих DLL- 
библиотек в директорию программы. 
Сейчас, кстати сказать, отдельные 
программы-кодеры Mpeg Layer 3 уже 
практически ушли. Они были распро- 
странены на заре становления форма- 
та, а в наше время упор делается 
на программы, которые одно- 
временно «выдирают» тре- 







К CDCOPY можно 
подключал различные 
кодеры (поддерживает он 
их довольно много) путем 
простого копирования со- 
ответствующих DLL- 


на, так что я не счел 
нужным приводить их 
в данном тестирова- 
нии. | 


ки и тут же их компрес- 
суют, так что 
компрессоры если не 
включаются в постав- 
ку программы-пррег, 
то подключаются в ви- 
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coe OORT — :COMMENT рию программы. полняемых файлов. По- 
—— жалуй, последняя, все еще 
беда eno ИН очень популярная программа 
MP3 Producer является исключи- 
Е а 
Рис. 5. Проигрыватель файлов MP3} 
чество весьма относительно, т. K., не- хоже на кассетный звук, Winamp с визуализацией и эквалайзером. 


смотря на компрессию звука с часто- 
той в 44 кГц, что соответствует 


стандартному аудио-СО, недостатки 
и искажения верхних частот заметны 
большинству людей. Конечно, свой 


















отпечаток наносит 
используемая программа-кодер (так, 
например, кодер Xing жмет очень 
быстро, но обрезает все частоты вы- 
ше 16 кГц, а то иеще раньше). А всем, 
наверное, из школьного курса физики 
известно, что среднестатистический 
человек слышит звуки до 20 кГц, так 
что ощущаются искажения на высо- 
ких звуках (появляются, в частности, 
паразитные звуки, напоминающие 
звучание тарелок). Сказывается и ре- 
жим, в котором композиция списыва- 
лась на винчестер — цифровой или 
аналоговый. Рекомендуется писать 
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но искажения, несомненно, больше. 
Большинство легальных записей 
предлагается как раз в качестве типа 
22 кГц, 64-96 Кбит/с в расчете на 
то, что основное-то можно разо- 
брать, а хочется хорошего качест- 
ва — покупай оригинальный CD. 
Или же, по авторским правам, пи- 
шется с СО-качеством (44 кГц, 128 
Кбит/с), но не более минуты. Неле- 
гальные файлы кто-то кодирует на 
160, 192 и более Кбит / с, звук полу- 
чается, конечно, лучше, но и размер 
соответственно увеличивается. К то- 
му же сжатие на 256 Кбит/с и чуть 
меньше входит в устаревший формат 
Мрех Гауег 2, и, если уж у вас много 
места и вы гонитесь за наилучшим 
качеством, не проще ли держать все 
в WAV? Тут все упирается в размер, 
так что давайте к нему и перейдем. 


© 


МР3-проигрыватели 


шибко-то дешевых услугах провайде- 
ров. 

Теперь поговорим обо всем, что 
касается процесса записи файла и ис- 
пользования кодировщика, потому 
как это немаловажный вопрос в срав- 
нении двух форматов. Сразу скажу, 
что процедура создания файлов MP3 
и УСЕ практически одинакова. Сна- 
чала интересующий вас файл должен 
быть списан на жесткий диск CD- 
ripper, которая прочитывает звуковые 
дорожки, как правило, в цифровом 
виде, в \"ау-файл с параметрами, со- 
ответствующими СО-качеству 


Internet-agpeca 






www.winamp.com — сайт разработчиков лучшего проигрывателя 


Winamp 


и http://www.sonicque.com — сайт Sonique. 


MP3 с СО-качеством занимает 
примерно столько же места 
в Мбайт, сколько минут и звучит 
(для тех, кто не понял — песенкав 5 
мин займет 5 Мбайт). Учитывая то, 
что файлы MP3 практически не 
сжимаются, да в Internet их никто 
и не жмет, подумайте, сколько ре- 
ально оттуда можно скачать и стоят 
ли того затраченные усилия при не 


(44 кГц, 16 бит), а уже после этого 
списанный файл сжимается по задан- 
ному алгоритму программой-кодиров- 
щиком. Наиболее известны следую- 
щие СО-пррег (в скобках указаны 
последние, существовавшие на мо- 
мент написания статьи версии): 
WinDac (1.49), CDCOPY (4.726) 
u Audiocatalyst (2.0). Bce nporpam- 
мы коммерческие, так что для свобод- 
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тельно кодировщиком, работающим 
по алгоритму Fraunhofer Institute. 
Это, пожалуй, самый качественный 
кодировщик из всех существующих, 
но и самый медленный. Впрочем, как 
известно, за все надо платить — хоти- 
те иметь более качественный, придет- 
ся подождать. 

В то же время искажения в звуке 
на высоких частотах все равно не про- 
падают, и лично мне вполне хватало 
Xing, потому что ждать в 3 раза мень- 
ше не только для меня, но и для мно- 
гих других людей более весомый аргу- 
мент перед довольно-таки 
иллюзорным приростом качества. Хо- 
тя, если старательно прислушивать- 
ся, Xing, конечно, проигрывает. 
Но в таком случае, если вас так вол- 
нует качество звука, по-моему, и слу- 
шать надо аудио-СО, а не MP3. Попу- 
лярным является также кодер Blade, 


который занимает нишу по соотноше- 
нию производительность/ качество 
между Fraunhofer и Xing. Существу- 
ют и другие кодеры, но в данный мо- 
мент они мало распространены. Те- 
перь, когда, я надеюсь, с MP3 все 
ясно, перейдем к рассмотрению фор- 
мата Т\митУО. 

Примененная здесь технология 
сжатия музыки хотя и имеет некото- 
рые общие моменты (тот же поток би- 
тов, например), в целом совершенно 
другая. В этом методе индивидуаль- 
ные биты музыкальных данных непо- 
средственно не кодируются, а объеди- 
няются в сегменты (вектора). Они 
сравниваются со стандартными об- 
разцами. Выбирается стандартный 
вектор, который обеспечивает бли- 
жайшее соответствие, и количество, 
связанное с этим образцом, передает- 
ся как код сжатия. Данные упаковы- 
ваются в длинный или короткий 
фреймовый режим (8 subframes) со- 
гласно константе битрейт для того, 
чтобы понизить вероятность возник- 
новения ошибки. Искажения сводят- 
ся к минимуму, так что музыка и дру- 
гие звуки успешно воспроизводятся 
с качеством, очень близким к ориги- 
налу. При этом в среднем достигается 
компрессия 1:18 и качество, субъек- 
тивно лучшее, чем у Mpeg Layer 3 при 
меньшем к тому же битрейте. Так 128 
Кбит/с Mpeg Layer 3 соответствуют 
80 Кбит/ с TwinVQ. 

Нетрудно догадаться, что размер 
файла VQF при этом порядочно мень- 
ше, а именно процентов на 30. Конеч- 
но, с первого раза в это не верится, и, 
когда слушаешь файл, а проигрыва- 
тель показывает, что он всего на 80 
Кбит / с, так и кажется, что MP3 на 
128 Кибт / с лучше, но потом начина- 
ешь понимать, что VQF ничем не xy- 
же, просто он как бы немного другой. 
Все дело в методе компрессии. Если 
Mpeg Layer 3 акцен- 
тирует внимание Ha 
определенных дета- 
лях и работает по 
принципу — избира- 
тельности, 
то TwinVQ в свою 
очередь как бы сгла- 
живает звук, наподо- 
бие того, как сглажи- 
вает текстуры 
З)-ускоритель. Там 
визуально, а в нашем 
случае — на слух, 
в общем, все как бы 
лучше, но мелкие де- 
тали в теряются. Это 
совершенно не зна- 
чит, что VQF совер- 
шенно не передает детальности музы- 
ки, напротив, просто он лучше 
подходит к одной музыке, чем Mpeg 
Layer 3, а тот в свою очередь где-то 
немного обходит файлы УФЕ. Однако 
при компрессии по алгоритму, разра- 
ботанному Уатана, с битрейтом в 96 
Кбит / с (а это, кстати, максимальное 
значение) качество звука получается 
гораздо лучше, чем у файла MP3 128 





Winamp — 
Лучший! 


‘Secon, лучший на сегодняшний день 
проигрыватель файлов MP3, и не 
только их, — Winamp. Кроме отличной 
поддержки Mpeg Layer 3, он также иг- 
рает файлы WAV, MOD, MID, WMA, MP1, 
MP2, VOC, XM, IT, ayavo-CD и множество 
других форматов, что делает ero очень 
универсальным и, следовательно, 
удобным. К Winamp есть также ма- 
ленький plug-in для проигрывания 
\УОЕ-файлов. Работает он не очень 
здорово, но в целом со своими функ- 
циями справляется. Кроме того, мно- 
гие слушатели, знакомые с этим про- 
игрывателем, наверняка знают, что 
внешний вид Winamp можно менять 
посредством так называемых «шку- 
рок» (skins), количество которых на 
сайте разработчиков проигрывателя 
превышает 1000 штук. 





Кбит/с, а фанаты и разработчики 
уверяют в том, что такой УОЕ-файл 
по качеству соответствует Mpeg 
Layer 3 на 256 Кбит / с, при том, что 
занимает он в 4 раза меньше места на 
жестком диске. 

Однако все уж очень хорошо, ска- 
жете вы. Наверняка здесь есть какой- 
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то подвох. Подвох, конечно, есть, HO, 
по существу, он действительно один, 


а не множество, как думали, и, мо- 
жет, до сих пор думают сторонники 
MP3. Первоначально существовало 
заблуждение, что даже для проигры- 
вания УОЕ-файлов необходим очень 
мощный компьютер, т. к. разрабаты- 
вался этот формат для использования 
на мощных машинах. Несмотря на то, 
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@ Рис. 6. Проигрыватель файлов MP3 
Sonique. 
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есть тысячи файлов в этом формате, 
так что в скором времени они, по-мое- 
му, начнут теснить MP3. 

Другой не очень хорошей особен- 
ностью является также то, что, как 
и кодер, существует всего один деко- 
дер. Угадайте от кого. Так что во всех 
существующих проигрывателях ис- 
пользуется именно эта библиотека. 
Наверняка ведь, скажете вы, под УФЕ 


Internet-agpeca 








УОЕ-проигрыватели 
и http://www.winjey.com — страничка Winjey 


Y http://www.yamaha.co.j 


english/xq/SoundV 
и декодер от разработчика — Yamaha 


— проигрыватель 


VY http://www.kjofol.org — домашняя страница K-jofol 


У www.sorinara.com — сайт Soritong. 


Рис. 7. Проигрыватель файлов MP3 
@ XingMP3 Player. 


что последнее утверждение — чистая 
правда, требования для прослушива- 
ния УОЕ-файлов точно такие же, как 
и для MP3, и процессор при проигры- 
вании загружается или чуть меньше, 
или чуть больше — процентов на 10, 
в зависимости от проигрывателя 
(о которых попозже). А вот что каса- 
ется кодировки — тут MP3 впереди 
на лихом коне, единственный широко 
доступный кодер для создания УСЕ- 
файлов, разработанный все той же 
Yamaha, жмет еще раза в два медлен- 
нее, чем Fraunhofer для MP3. И это 
даже на сравнительно мощных про- 
цессорах (Pentium II 350). Ho, как я 
уже сказал ранее, за все надо пла- 
тить. В данном случае это того стоит. 
Да, файлы VQF не так широко pac- 
пространены, но уже сейчас в Internet 


судя 
по вышеописанному, OH, скорее всего, 
присутствует в единственном числе 


нужны свои проигрыватели, и, 


и, конечно же, сделан фирмой 
Yamaha... А вот и ничего подобного! 
Впрочем, перейдем к более детально- 
му разбору этого вопроса и начнем 
с гигантов, ориентированных в основ- 
ном Ha MP3. 


Проигрыватели 


Самый лучший на сегодняшний день 
проигрыватель файлов MP3, и He 
только их, — Winamp. Кроме отлич- 
ной поддержки Mpeg Layer 3, он так- 
же играет файлы WAV, MOD, MID, 
WMA, MP1, MP2, VOC, ХМ, IT, ау- 
дио-СО и множество других форма- 
тов, что делает его очень универсаль- 
ным и, следовательно, удобным. 
К Winamp есть также маленький plug- 
in для проигрывания УОЕ-файлов. Ра- 
ботает он не очень здорово, но в це- 
лом со своими функциями 
справляется. Кроме того, многие слу- 
шатели, знакомые с этим проигрыва- 
телем, наверняка знают, что внешний 
вид Winamp можно менять посредст- 
вом так называемых «шкурок» 
(skins), количество которых на сайте 
разработчиков проигрывателя превы- 
шает 1000 штук. Для создания своих 
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интерфейсов можно раздобыть соот- 
ветствующий SDK, так что при жела- 
нии можете нарисовать что-нибудь 
свое. Надо сказать, что встречаются 
очень приятные «шкурки», которые 
куда как больше радуют глаз, чем 
стандартная серенькая панелька с не- 
выразительными кнопками. Кроме то- 
го, очень приятен тот факт, что с по- 
следним релизом — 2.50с — Winamp 
стал совершенно бесплатным, а это 
воистину королевский подарок всем 
любителям прослушивать файлы 
MP3 и все такое прочее. 

Вообще говоря, в состав проигры- 
вателя входит довольно большое ко- 
личество plug-ins, а еще множество 
распространяется отдельно. Интерес- 
ным, на мой взгляд, является визуа- 
лизация, где в зависимости от вы- 
бранного plug-in рисуются всякие 
разноцветные линии и фигурки, кото- 
рые изменяются синхронно с интен- 
сивностью и характером музыки. 
В общем, всех достоинств Winamp 
просто не перечесть, так что, если вы 
еще почему-то незнакомы с этим про- 
игрывателем, обязательно достаньте 
его, а тем, кто знаком, рекомендую 


Результаты 


Файлы 


MP3, 128 Кбит/с, 44 кГцВ/афе Encoder 
MP3, 128 Кбит/с, 44 fy Xing Encoder 
MP3, 128 Кбит/с, 44 кГц FHS L3Codec 
MP3, 64 Кбит/с, 22 кГц Xing Encoder 

УФЕ YAMAHA SoundVQ Encoder 80 Кбит/с, 44 кГц 
VOF YAMAHA SoundVQ Encoder 96 Кбит/с, 44 кГц 
УФЕ YAMAHA SoundVQ Encoder 64 Kium/c, 22 кГц 





| 84 Bie 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 
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Рис. 8. Проигрыватель файлов MP3 


Winjey. 


Рис. 9. Проигрыватель файлов MP3 
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Xing MP3 Player — 
следующий вундеркинд 
семейства Xing 


и MP3 Player — сделала одно- 
именная компания. Она поставляет 
его со своим CD-ripper — кодером 
Audiocatalyst 2.0. Обе эти программы 
взаимосвязаны, и из одной легко пе- 
рейти в другую. Проигрыватель до- 
вольно простой, но приятный на вид. 
Использует он, конечно, декодер соб- 
ственного изготовления, хотя поддер- 
живает и другие. 





nad 





скачать последнюю версию — она TO- 


го стоит, учитывая то, что в полном 
варианте именно в нее включена под- 
держка относительно нового стандар- 
та WMA, разработанного в Microsoft. 

Другой не менее мощный и прият- 
ный во всех отношениях проигрыва- 
тель называется Sonique. Он поддер- 
живает не так много форматов 
файлов, но то, что поддерживает, иг- 
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рает очень здорово. Декодер действи- 
тельно очень быстрый, присутствуют, 
как ив Winamp, визуализация, plug- 
ins, «шкурки», поддержка нового 
стандарта WMA ну и, конечно, проиг- 
рыватель — тоже бесплатный. Един- 
ственное, что надо сделать, — зареги- 
стрироваться на сайте разработчика, 
что, по-моему, не так уж много за от- 
личный проигрыватель. 

К интересным особенностям 
Sonique стоит отнести 20-полосный 
эквалайзер, который, правда, в отли- 
чие от Winamp не позволяет менять 
отдельно значение каждого ползунка, 
а двигает по параболе и соседние. Не- 
смотря на указанный недостаток, та- 
кой эквалайзер позволяет более точ- 
но подстроить звук под ваши 
предпочтения, да и отсчет времени 
ведется в сотых долях секунды. Есть 
возможность, кроме, конечно, наст- 
ройки громкости обычной кнопкой 
Volume, регулировать звук и по вы- 
ходной мощности декодера, менять 
темп проигрывания звука и другие ин- 
тересные особенности. По-хорошему, 
этот проигрыватель вправе делить 
первое место с Winamp, и, возможно, 
он занимал бы его единолично, если 
бы вышел раньше, а так, к несчастью, 
большинство ставят его на почетную 
вторую позицию. Последняя версия 
проигрывателя — 1.05, но, судя по 
всему, к моменту выхода этой статьи 
появится новая, может быть, и не од- 
на. 

Совсем неплохой проигрыва- 
тель — Xing MP3 Player — сделала 
одноименная компания. Она постав- 
ляет ero со своим CD-ripper — коде- 
pom Audiocatalyst 2.0. Обе эти про- 
граммы взаимосвязаны, и из одной 
легко перейти в другую. Проигрыва- 
тель довольно простой, но приятный 
на вид. Использует OH, конечно, деко- 
дер собственного изготовления, хотя 
поддерживает и другие. Стандартные 
опции и ничего лишнего типа визуа- 
лизации. Кроме того, программа эта 
далеко не бесплатная, так что не ду- 
маю, что кто-то отдаст ей предпочте- 
ние на фоне всего вышесказанного 
о других player. 

Еще один более или менее извест- 
ный проигрыватель называется 
Winjey. Создается такое впечатле- 
ние, что большей своей частью он со- 
дран с Winamp’a, как в плане возмож- 
ностей, так И интерфейса. 
Поддерживает plug-ins и «шкурки» OT 
вышеупомянутого проигрывателя 
и не способен похвастаться чем-либо 
уникальным. Я имел «счастье» об- 
щаться с версией 1.01. Вам же этого 
не советую. 

На этом хорошие и солидные про- 
игрыватели, ориентированные в OC- 
новном на МР3-файлы, заканчивают- 
ся. На заре становления формата был 
популярен проигрыватель NAD, од- 
нако он довольно быстро отдал кон- 
цы, не выдержав конкуренции 
с Winamp, хотя поначалу был более 
перспективным. Сейчас еще можно 
найти на основных сайтах, посвящен- 
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ных MP3, версию типа 0.92, но Ha фо- 
не вышеперечисленных двух первых 
гигантов она совершенно не смотрит- 
ся. Существуют, конечно, и другие 
проигрыватели, но они или не столь 
популярны, или ориентированы в пер- 
Bylo очередь на УОЕ-файлы, или, 
по крайней мере, преподносятся та- 
ким образом. Вот о таких проигрыва- 
телях формата-конкурента дальше 
и пойдет речь. 
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@ Рис. 10. Проигрыватель файлов VOF oT 
Yamaha. 


Начать надо, пожалуй, с вездесу- 
щей компании Yamaha, которая и тут 
не осталась в стороне. Хотя на самом 
деле, выпустив уникальный кодер 
с красивой и удобной оболочкой (по- 
следняя версия 2.54eb4), она могла 
бы успокоиться и не пугать людей та- 
кой свирепой штукой, как проигрыва- 
тель собственного изготовления, ко- 
торый называется УАМАНА 
SoundVQ Player. Что-нибудь более 
убогое и невзрачное по дизайну, на- 
верное, сложно придумать. Впрочем, 
что это описывать — посмотрите со- 
ответствующий скриншот. Возмож- 
ностей у этого проигрывателя — кот 
наплакал, хотя тут сразу стоит отме- 
тить, что ни один из проигрывателей 
УЧЕ-файлов не поддерживает про- 
крутки по файлу, и многих других ве- 
щей, что, конечно, очень печально. 
Последняя на момент написания ста- 


@ Puc. 11. 
Проигрыватель файлов 
xj \ОЕ VSSPlayer Revolution. 
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Рис. 12. Проигрыватель 
файлов MP3 и VOF 
3 K-jofol. 
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Перспективный 
проигрыатель 


о Очень неплохой проигрыва- 
ель, воспринимающий как VOF, так 
и MP3 и кое-что еще. Поддерживает 
«шкурки», многочисленные настройки 
и в целом смотрится хорошо. Однако, 
несмотря на то что последняя версия 
как бы 1.0Б, на релиз это еще мало похо- 
же, так как всяких глюков встречается 
порядочно — то не находится библио- 
тека декодирования, то приостанов- 
ленный файл после нажатия на кнопку 
Play начинает трещать и т. д. Остается 
надеяться, что все это будет исправлено, 
так как перспективы у этого проигрыва- 
теля, несомненно, есть. 








Internet-agpeca 


Сайты, посвященные MP3 и VQF 


и http://www.vgf.com — проигрыватели, декодеры, утилиты 


и http://www.mp3place.com — все для работы с файлами MP3 
и http://www.mp3.com — проигрыватели как для MP3, так и для VOF. 


Рис. 13. Проигрыватель файлов MP3 и VOF 
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тьи версия этого мощного продук- 
та — 2.5lebl. 


К счастью, данному изделию есть 
альтернативы, в частности проигрыва- 
тель нашего (в смысле российско- 
го) производства под названием 
VSSPlayer Revolution. Он 
поддерживает «шкурки», 
с проигрывателем постав- 

ляется SDK для их изго- 
товления, а также име- 
ется несколькоязы- 
ковой интерфейс. Про- 
игрыватель не может 
пролистывать  УФЕ- 
файл и использует 
Уатава’вскую библио- 
теку для декодирования. 
Программа не бесплатная, 
но для жителей бывшего 

СССР автор любезно предлага- 
ет ее всего за 70 рублей. Кроме 

УОЕ-файлов, проигрываются также 
MP3, WAV и др., причем их звучание, 


ПЛ-ТЕСТ 





в отличие от первого, можно настраи- 
вать эквалайзером. Вот, в принципе, 
и все. 

K-jofol — самый лучший проиг- 
рыватель VQF, а заодно MP3 и AAC- 
файлов. Он поддерживает plug-ins, 
«шкурки» и кучу других настроек. 
Мало того, он даже худо-бедно умеет 
передвигаться по УОЕ-файлу, правда, 
делает это весьма медленно. Также 
им поддерживается ускорение или за- 
медление скорости проигрывания, 
о чем остальные проигрыватели фай- 
лов формата TwinVQ и мечтать не мо- 
гут. Конечно, присутствует эквалай- 
зер, HO я что-то не заметил, чтобы OH 
принципиально влиял на звук. 
«Шкурки», кстати, используются от 
Winamp. Добавлю, что последняя 
версия уже довольно давно не обнов- 
лялась и имеет наименование 0.51. 
Будем надеяться, что авторы все-таки 
доведут свой проигрыватель хотя бы 
до версии1.0. 

Ну а в завершение хотелось бы 
упомянуть еще один проигрыватель, 
который называется Soritong. Очень 
неплохой проигрыватель, восприни- 
мающий как VQF, так и MP3 и кое- 
что еще. Поддерживает «шкурки», 
многочисленные настройки и в целом 
смотрится хорошо. Однако, несмотря 
на то что последняя версия как бы 
1.0b, на релиз это еще мало похоже, 
так как всяких глюков встречается 
порядочно — то не находится библио- 
тека декодирования, то приостанов- 
ленный файл после нажатия на кноп- 
ку Play начинает трещать и т. д. 
Остается надеяться, что все это бу- 
дет исправлено, так как перспективы 
у этого проигрывателя, несомненно, 
есть. 


Так что же выбрать? 


На этот вопрос каждый должен 
ответить сам. Надеюсь, что открыл 
для вас что-то новое и интересное. 
Познакомиться с форматом сжатия 
VQF, если вы еще не успели этого 
сделать, по-моему, стоит каждому лю- 
бителю сжатой музыки, т. к. под ваш 
любимый стиль, возможно, он подхо- 
дит лучше, а лишнего места на винче- 
стере, как правило, не бывает. 
Да и качество все же он обеспечивает 
получше. А для прослушивания поль- 
зуйтесь любимым Winamp с соответ- 
ствующим plug-in. Если же приведен- 
ные здесь мной доводы не вдохновили 
вас, то слушайте MP3 — эти файлы 
распространены, проигрывателей 
много, есть из чего выбирать, да и му- 
зыку можно найти почти любую. В об- 
щем, вам решать. Я же считаю, что 
VQF сильно потеснит MP3 в скором 
времени, если ему, конечно, не пере- 
кроет кислород формат MP4, находя- 
щийся сейчас в разработке. Что самое 
смешное, он будет основываться на 
технологиях VQF и ААС, а не MP3, 
как можно было бы предположить из 
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Акселерация акселераторов 
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или почему все так случилось 





Возможно, вы не поверите, но раньше людям и в голову не приходило, что видеокарту 

можно разогнать. В этом просто не было необходимости: производительность приложе- 
ний зависела исключительно от мощности центрального процессора, ну и — в меньшей 
степени — от объема памяти на видеокарте. А сколько той памяти было — прямо вспо- 
минать смешно! 512 Кбайт считалось в ие неплохо, а уж мегабайт для многих ка- 
зался и вовсе несбыточной мечтой. 


Владимир Левин 


огда началась новая эпо- 

ха, вероятно, помнят пока 

еще все — не так уж дав- 

но это было. Компания 14 

Software, после триумфаль- 
ного шествия по планете игры Doom, 
выпустила еще одну игру, которая ста- 
ла еще более триумфальной и в бук- 
вальном смысле изменила мир. Это 
был Quake, и даже если отвлечься 
от достоинств этой игры в плане 
геймплея, налицо была первая и глав- 
ная революционная предпосылка — 
она была полностью трехмерной: 
ни одного спрайта, сплошные поли- 
гоны и текстуры. 

К моменту выхода Quake более или 
менее стандартной конфигурацией 
можно было считать Pentium 66 
с 16 Мбайт ВАМ. Такие машины про- 
сто не справлялись с обсчетом трех- 
мерных сцен, из-за чего во многих 
случаях терялся сам смысл игры, на- 
чисто пропадала динамика. И тут 
произошло второе чудо. Хотя, скорее 
всего, чудом это-то как раз не было: 
больше похоже на то, что кто-то из 
производителей игр сумел вовремя до- 
говориться с одной компанией и под- 
сказать ей, какого именно продукта 
не хватает в данный момент на рын- 
ке. Компания эта называлась ЗГИх. 
С тех пор прошло уже довольно мно- 
го времени, компания изменила в сво- 
ем названии большую букву D на ма- 
ленькую, а словосочетание «трехмер- 
ный ускоритель» прочно вошло в на- 
шу жизнь. 
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3Dix что называется попала в точ- 
ку. На рынке появилась плата, кото- 
рая была способна увеличить скорость 
вывода трехмерной графики на экран 
и повысить ее качество, разумеется, 
при условии, что разработчики про- 
дукта знали о ее существовании и за- 
ложили поддержку ее возможностей 
в программу. Я приобрел 3Dix Voodoo 
Graphics буквально через месяц по- 
сле появления его в продаже в США. 
Карту принес домой, почтительно 
вставил в системный блок, запустил 
Quake (разумеется, версия, где еще 
и в помине не существовало поддерж- 
ки акселераторов), после чего путем 
самовнушения решил, что ЕР$ вырос 
примерно кадров на пять. Что тем не 
менее не могло не вызвать некоторо- 
го разочарования: тогда Voodoo сто- 
ила около $300. 

Подавленное состояние длилось до 
тех пор, пока я случайно не нашел 
игру, на коробке которой красовался 
ныне знакомый всем логотип «3D{x». 
Игра звалась Extreme Assault, и до 
появления акселератора она давала 
не более 7 кадров в секунду, ком- 
пакт был вставлен в сидюк... и тут 
наступил шок: 48 кадров в секунду! 
Такую скорость и представить-то 
сложно. А графика! Она изменилась 
до неузнаваемости, стала красивой 
и элегантной, напоминая чем-то изо- 
бражение, которое дает SPS (сами по- 
нимаете — для той поры нешуточный 
комплимент). Вначале все просто бал- 
дели, глядя на экран, где проноси- 
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лись новые и новые игры с поддерж- 
кой ЗО{х. А потом наступили cypo- 
вые будни и отдельные граждане за- 
метили, что некоторые игры осмели- 
ваются тормозить даже в присутст- 
вии ускорителей. Это казалось неспра- 
ведливым и ужасным, но и с данной 
бедой предстояло как-то бороться. 


Акселерация 
акселераторов 


И вот тут-то все и началось. Уско- 
рители начали жестоко разгонять. 
Справедливости ради стоит отметить, 
что с первым поколением акселера- 
торов подобная шутка просто не про- 
ходила. Например, из всего многооб- 
разия первых Voodoo программными 
методами разгонялся исключительно 
Diamond Monster 3D (путем вписы- 
вания нескольких строчек в autoexec. 
bat). Все остальные платы этого се- 
мейства либо намертво «вешали» ма- 
шину до удаления крамолы из сис- 
темного файла, либо просто баналь- 
нейшим образом сгорали. До сих пор 
не известно, почему разгонялась имен- 
но продукция фирмы Diamond. 

Сегодня видеоакселера- 
торы можно в принципе 
разгонять и вручную — 
путем внесения соот- 
ветствующих измене- 
ний в System Regis- 
try, но более простой 
и наглядный спо- 
соб — использование 
утилит, которые предо- 
ставляют производители 
или «третьи фирмы». Первый 
вариант не для слабонервных: попро- 
буете вручную правильно поменять 
несколько десятков ключей! Те же 
утилиты, которые по доброте душев- 
ной прилагаются к акселераторам, как 
правило, отличаются некоторой скуд- 
ностью функций, да и не всегда на- 
дежны. И почти всегда снабжены «дис- 
клаймером», в котором черным по бе- 
лому написано, что компания-произ- 
водитель не несет никакой ответст- 
венности за последствия применения 
этой программы. 

А последствия могут быть. Как 
и любой другой процессор, тот, что 
стоит на акселераторе, при превыше- 
нии номинальной частоты без допол- 
нительного охлаждения может сго- 
реть. Такая беда происходит хотя и не 
так часто, но даже одного раза до- 
статочно для того, чтобы отбить вся- 
кую охоту экспериментировать. Тем 
не менее дело это популярное, ши- 
роко и повсеместно используемое, 
а значит, не писать об этом нельзя. 

Итак, существуют программы сто- 
ронних производителей, которые со- 
зданы специально для разгона аксе- 
лераторов. Первая из них и основ- 
ная та, которая упоминается по сто 
раз в день во всех компьютерных из- 
даниях и на «железных» сайтах. О ней 
уже писала «Подводная лодка», но по- 
пулярность ее столь же велика, сколь 
и полезность, и сегодня мы ее рас- 










Существуют 
программы, кото- 
рые созданы специ- 

ально для разгона 
акселераторов 


смотрим более подробно. Конечно, вы 
уже поняли, о чем идет речь. Это 
PowerStrip. 


PowerStrip 


Эта утилита работает практически со 
всеми существующими на данный мо- 
мент акселераторами. Инсталляция ее 
проста до неприличия — достаточно 
запустить самораспаковывающийся 
архив и несколько раз нажать кноп- 
ку Next. Инсталляция не требует пе- 
резагрузки, и сразу же после завер- 
шения копирования файлов утилита 
будет готова к работе. В System Tray 
появится иконка, щелкнув на кото- 
рой правой кнопкой мыши, можно вы- 
звать основное меню управления про- 
граммой, которое, однако, дублирует- 
ся панелью, которая по своим свой- 
ствам аналогична панели MS Office, 
только вынесенные на ней команды 
(что в принципе естественно) другие. 

В процессе установки PowerStrip 
определяет, какая именно видеокар- 
та имеется, какой класс монитора и, 
если поставлен соответствующий 
драйвер, то и какова его мо- 
дель. Хотя, даже если мо- 
нитор у вас в системе ус- 
тановлен просто как 

Plug and Play Monitor, 

PowerStrip все равно 

определит его техни- 

ческие параметры, 
«откопав» их в конфи- 
гурационных файлах 
ОС (подразумевается, 
что ОС — это Windows 
95/98 / МТ — программа ра- 
ботает только в «окнах»). 

На самом деле PowerStrip сложно 
назвать просто утилитой для разго- 
на. Это многофункциональный ком- 
байн, который призван облегчить и во 
многом улучшить ваши отношения 
с видеосистемой компьютера. Кстати, 
терпеть дополнительное меню на эк- 
ране вовсе необязательно — оно лег- 
ко и непринужденно отключается из 
основного меню. Как именно, читай- 
те ниже. 


Основное меню 
Оно вызывается нажатием правой 
кнопки мыши на соответствующей 
иконке в tray. Начнем разбирать оп- 
ции сверху вниз. 

Конфигурация PowerStrip. В этом 
меню находятся средства управления 
самой программой. Закладка «Уста- 
новки» во многом дублирует панель 
управления монитором Windows. 
Во многом, но не полностью. Поми- 
мо традиционных настроек разреше- 
ния монитора и глубины цвета, есть 
еще опция, которая позволяет привя- 
зывать конкретную частоту обновле- 
ния экрана к данному разрешению. 
Если у вас не возникло необходимо- 
сти воспользоваться этой возможно- 
стью, оставьте включенной функцию 





ПЛ-ТЕСТ 


ля разгона мы решили воспользоваться программой PowerStrip — она при- 
влекла своей законченностью. По умолчанию частоты памяти видеопроцес- 


сора были 160 My и 140 mn соответственно. Разумеется, никаких дополнитель- 





автоматического подбора частоты об- 
новления в соответствии с техниче- 
скими спецификациями монитора. По- 
мните, что выбрав частоту, которая 
превышает предусмотренную, вы ри- 
скуете испортить монитор, поэтому 
тут лучше не экспериментировать. 
(Однако если вы чувствуете в себе 
силы и понимаете, что делаете, по- 
экспериментировать с частотами об- 
новления экрана тоже не грех. Дело 
в том, что PowerStrip может настро- 
ить монитор так, как вам его не на- 
строят многие «штатные» утилиты ви- 
деокарт.— Прим. ред.) 

Закладка «Установки» позволяет 
регулировать по своему усмотрению 
дополнительное меню (см. рис. 1). 

Здесь разрешается переназначать 
функции кнопок. В закладке «Опции» 
находятся средства управления мони- 
тором, вернее, смены драйверов мо- 
нитора, система назначения и пере- 
назначения горячих клавиш. Также 
здесь вы можете включить / отключить 
автозагрузку PowerStrip и поэкспери- 
ментировать с поддержкой несколь- 
ких мониторов (разумеется, если их 
у вас много). 

Показать / Спрятать инструмен- 
тальную панель. Как несложно до- 
гадаться, с помощью этой функции 
можно отключить появление допол- 
нительной панели на десктопе. 

Кнопку «Улучшенные опции» мы, 
с вашего позволения, пока пропустим, 
так как фактически это главное ме- 
сто в программе, требующее внима- 
тельного изучения. Займемся этим не- 
много позже. 

Далее идут «Свойства дисплея 
Windows» и «Универсальный проиг- 
рыватель Windows». Первый вызы- 
вает стандартное меню настройки эк- 
рана, а второй соответственно Media 
Player — тоже совершенно стан- 
дартный. 


@ Puc. 1. Эта панель разрешает 
быстрый доступ к настройкам. 


Далее идет ряд кнопок, которые от- 
вечают за «горячую» смену разреше: 
ния экрана во всех мыслимых режи- 
мах, в том числе в режимах Direct3D 
и OpenGL. Ну и в самом конце на- 
ходятся кнопки вызова нескольких на- 
иболее (по мнению программы) час- 
то употребляемых разрешений. 


Самое основное меню 
Теперь вернемся к разделу «Улучшен- 
ные опции». Именно здесь располо- 
жены те инструменты программы, 
благодаря которым она получила та- 
кую популярность. Рассмотрим их 
традиционно — по порядку. 
Информация о графической сис- 
теме. Здесь вы можете посмотреть 
объем любой памяти, которая есть на 
вашем компьютере: на видеокарте, 





@ Рис. 2. Перед нами данные о видеопамяти. 


оперативной, виртуальной, а также 
степень ее загруженности. Тут же поз- 
воляется вывести список всех доступ- 
ных разрешений в режимах PowerStrip - 
(если этот режим активен, то это 03- 
начает, что управление видеосисте- 
мой передано утилите), Windows 
(стандартный режим) и DirectX. Все 
эти данные находятся на первой за- 
кладке — GDI. 

На закладке DirectX — OpenGL (см. 
рис. 2) показано количество памяти, 
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которое доступно видеосистеме в этих 
режимах, уровень загруженности ви- 
деопамяти в данный момент, а также 
те функции трехмерных приложений, 
которые могут быть активизированы 
на вашем компьютере в режиме ра- 
боты под DirectX. И наконец, Ha по- 
следней закладке — Windows распо- 
лагаются сведения об оперативной 
и виртуальной памяти системы. 
Конфигурация монитора. Под этой 
закладкой собраны разнообразные ин- 
струменты для точной настройки мо- 
нитора. Можно подобрать оптималь- 
ную частоту вертикальной развертки 
для каждого разрешения, изменить мо- 
дель монитора в системе, а также по- 
пробовать заставить PowerStrip опо- 
знать самостоятельно ваш монитор. 
Если этот подвиг программе удается, 
то она предоставляет информацию 
о том, какие режимы работы опти- 
мальны для данного экземпляра. Ес- 
ли же вашего монитора в базе дан- 
ных программы нет (такое бывает, 
но достаточно редко, особенно если 
вы работаете с последней версией про- 
граммы), то PowerStrip самостоятель- 
но найдет в базе данных монитор, ко- 
торый больше всего похож на ваш, 
после чего покажет оптимальные наст- 
ройки для него. Соглашаться с ними 
или нет — дело хозяйское, но в лю- 
бом случае к этому делу надо подхо- 
дить исключительно серьезно. На- 
пример, на тестовой машине с мони- 
тором MAG InnoVision XJ707 Power- 
Strip решил, что самый «родственный» 
вариант — это MAG InnoVision 720V2, 
у которого максимальная частота раз- 
вертки значительно превышает оную 
у XJ707, соответственно и использо- 
вание этих настроек могло привести 
к самым неожиданным последствиям. 
Подстройка экрана. Здесь продуб- 
лированы функции Windows по уп- 
равлению изображением в системе. 
Единственное отличие — настройки 
несколько более подробны и удобны. 
С помощью этого меню вы можете 
передвигать изображение, изменять 
его размеры и даже устанавливать не- 
стандартное разрешение с точностью 





@ Рис. 3. Регулировка тактовой частоты на 
закладке «Скорость». 


до 6 пикселей! Другой вопрос — как 
это отразится на здоровье монитора, 
но это другой вопрос. Регулировку ча- 
стоты обновления экрана здесь тоже 
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трогать не следует, так как макси- 
MYM, который установлен, — это и есть 
оптимальная частота для данного раз- 
решения. Понижение ее приведет 
только к одному — глаза будут уста- 
вать быстрее. 

Управление шрифтами ОТР. Дан- 
ная опция позволяет произвольно из- 
менять размер системных шрифтов, 
причем их высота регулируется не- 
зависимо от ширины. Это позволяет 
получать самые неожиданные офор- 
мительские эффекты, но в то же вре- 
мя довольно опасно: никогда не зна- 


pptertene eee 





@ Puc. 4. Меню программы PowerStrip, 
предназначенное для управления цветом. 


ешь, как причудливо отреагирует Win- 
dows на шрифт нестандартных габа- 
ритов. 

Форма курсора. Тут все ясно — 
выбираете размер и форму стандарт- 
ного курсора. Кстати, курсор можно 
сделать даже прозрачным — очень 
интересно смотрится. 

Скорость. Это и есть то, ради че- 
го на винчестер была установлена про- 
грамма PowerStrip. Закладка «Инфор- 
мация» действительно содержит раз- 
личного рода информацию о системе, 
в первую очередь о ее графической 
составляющей. Закладка «Вид» поз- 
воляет выбирать язык, на котором бу- 
дет общаться с вами PowerStrip, здесь 
же можно отключить всплывающие 
подсказки. 

Под закладкой «Скорость» (см. 
рис. 3) вам не могут не броситься 
в глаза две линейки, первая из кото- 
рых регулирует тактовую частоту па- 
MATH, вторая — частоту видеопроцес- 
сора. Скорее всего, у вас оба пока- 
зателя стоят по умолчанию. Разгон 
производится довольно банально — 
двигаете бегунок, а цифры слева по- 
казывают, насколько вы уже разогна- 
ли процессор. Как только значение 
кажется приемлемым, нажимаете 
«Применить» — и все виснет (конеч- 
но не всегда, а только тогда, когда 
частота, выбранная вами, карте не по 
зубам). 

Ниже есть три пункта, которые 
можно либо активизировать, либо от- 
ключить. Помните, что они влияют 
только на приложения, которые ра- 
ботают в Direct3D. Эти опции, кро- 
ме самой первой (Don’t sync buffer 
swaps to refresh rate), особого влия- 


ния Ha производительность не окажут. 
А вот при включении первой опции 
отменяется жесткая привязка часто- 
ты акселератора к частоте монитора, 
что обычно прибавляет некоторое ко- 
личество ЕР$ в играх. 

Еще ниже наблюдается бегунок, ко- 
торым можно регулировать скорость 
приложений под OpenGL (зависи- 
мость очень проста — чем выше ка- 
чество изображения, тем ниже FPS). 

Далее по списку идут несколько ме- 
ню управления цветом (см. рис. 4), 
довольно неудобный и некачествен- 
ный help (хотя справедливости ради 
следует добавить, что прилагаемый 
к программе readme очень неплох) 
и About из. Пожалуй, это все. 


Подводя итог... 

PowerStrip проявила себя отлично, со- 
вершенно без проблем разогнав кар- 
ту на базе ТМТ2 и Voodoo. Никаких 
глюков, некорректностей и прочих 
программистеких ошибок не наблю- 
далось. Программа ведет себя спокой- 
но, когда загружена в память, ни с чем 
не конфликтует. Наконец последняя 
роза: PowerStrip — единственная про- 
грамма этой группы, которая качест- 
венно, хотя и не до конца, русифи- 
цирована. И последнее — бесплатная 
она. Почти. 


Voodoo 2 Overclocker/ 
Voodoo 3 Overclocker 


Утилиты практически идентичны за 
одним маленьким исключением: пер- 
вая предназначена для разгона Voo- 
doo 2, а вторая — для ускорения Voo- 
doo 3. Программы отличаются спар- 
танской простотой: инсталляции не 
требуют, после запуска разархивиро- 
ванного исполняемого файла добав- 
ляют закладку Voodoo ОС в раздел 
Display в Control Panel. 

Меню Voodoo 2 Overclocker на- 
столько просто, что навевает скуку: 
два бегунка, которые позволяют ре- 
гулировать частоту работы карты от- 
дельно для Glide и D3D. Частоты ме- 
няются от 85 МГц до 100 МГц (на- 
помним, номинальная частота Voo- 
400 2 — 90 МГц). 

А вот Voodoo 3 Overclocker рас- 
смотрим поподробнее. Чтобы устано- 
вить программу, распакуйте архив 
и запустите исполняемый файл. В про- 
цессе установки программа осведомит- 
ся, какая именно Voodoo установле- 
на у вас, после чего появится обе- 
щанная закладка (см. рис. 5). 

В разделе Узупс отключается син- 
хронизация частоты акселератора 
с вертикальной разверткой монитора 
у приложений, работающих под 
OpenGL или Direct3D. Video Filter поз- 
воляет активизировать более качест- 
венное фильтрование изображения. 
Активизация режима несколько по- 
нижает производительность (до 10%), 
зато графика становится лучше. 

Ниже находится бегунок, которым 
повышается частота процессора и па- 
MATH карты. Помните, что в \оо- 





@ Рис. 5. Вкладка Voodoo 3 Overclocker. 


4003 — это взаимосвязанные параме- 
тры, поэтому будьте осторожны в сво- 
их экспериментах. Для справки: но- 
минальные частоты для Voodoo3 
2000 — 143 МГц, Voodoo 3000 — 
166 МГц. 

Обе утилиты работают совершен- 
но без глюков. Главный их недоста- 
ток — невозможность удалить новую 
закладку, которая появляется в Display 
и остается там до тех пор, пока вы 
вручную не удалите ее из Registry. 
Второй, менее явный недостаток — 
некоторая пренебрежительность, с ко- 
торой утилита относится к тому, ка- 
кая именно карта установлена в си- 
стеме. Даже если у вас стоит не 
Voodoo, а, например, Riva — ничего, 
попробуют разогнать и ее. Другое де- 
ло, что из этого получается... 


Perfomance Tuner 


Другая утилита компании Entech, co- 
здателя PowerStrip, на этот раз пред- 
назначена исключительно для владель- 
цев Riva ТМТ2, в связи с чем замет- 
но проще своего старшего собрата. 
Во время установки утилита опреде- 
ляет, есть ли в системе Riva TNT2 
и, решив для себя этот вопрос поло- 
жительно, благополучно устанавлива- 
ется. У программы есть только одно 
окно (см. рис. 6), в котором собра- 
ны все настройки, не особенно отли- 
чающиеся от оных в Voodoo 3 Оуег- 
clocker. Бегунок Memory clock speed 
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@ Рис. 6. Настройки Perfomance Tuner. 





регулирует частоту работы видеопа- 
мяти, Engine clock speed — процес- 
сора. 

Далее идет традиционное отключе- 
ние синхронизации частоты карты 
и монитора, затем меню создания про- 
файлов — очень полезная опция, мно- 
гими почему-то игнорируемая. Здесь 
вы можете создавать конфигурации 
‚ под конкретное приложение, что поз- 
воляет добиваться необходимого ре- 
зультата не долгими настройками, 
а однократным сохранением профи- 
ля. В Start Up утилита себя не до- 
бавляет, Registry правит аккуратнее, 
чем PowerStrip — по крайней мере, 
после ее удаления с винчестера сле- 
дов не осталось, в то время как по- 
следствия пребывания в системе 
PowerStrip приходилось выковыри- 
вать долго и вручную. Последствия 
были не негативные, но все равно... 
раздражает. 


Ф 
Matrox Overclocking 
Utility 
Очень серьезная утилита. Производит 
солидное впечатление. Программа 
располагает только одним диалоговым 
окном (см. рис. 7), но оно настоль- 
ко насыщено разнообразными кноп- 
ками и меню, что кажется — их ми- 
нимум пять. 

Подробно рассматривать общие мо- 
менты с описанными выше програм- 
мами нет смысла, поэтому остановим- 
ся лишь на самых основных. Первое, 
что надо сделать — это выбрать ту 
карту, которую вы собираетесь раз- 
гонять. И упаси вас Бог совершить 
ошибку. Как написали сами создате- 
ли программы: «Мы не несем ответ- 
ственности за ваши действия, кото- 
рые могут привести к порче компью- 
тера». Программа не располагает ка- 
кими бы то ни было средствами ав- 
тоопределения «железа». 

Второй шаг — во включившемся 
меню ниже списка карт следует вы- 
брать желаемую скорость. Тут уж при- 
нять решение может только хозяин, 
а конечная частота будет зависеть ис- 
ключительно от его смелости. Если 
вы хотите, чтобы менялась частота 
работы процессора что называется «на 
лету», вам придется активизировать 
опцию Enable tray support, которая 
помещает значок программы в System 
Тгау. Помните, что в случае, если эта 
опция отключена, вам не удастся 


@ Puc. 7. В этом 
окне осуществ- 
ляются все на- 
стройки про- 
граммы Ма{гох 
Overclocking 
Utility. 


осуществить «горя- 
чий» разгон. 

Затем, преодолев 
еще несколько второ- 
степенных меню, ана- 
логичных тем, что мы 
рассматривали выше, вы 
доберетесь до пункта Custom 
Configuration. Этим пунктом владель- 
цам большинства разновидностей 
Matrox пренебрегать совершенно не 
стоит: не секрет, что применительно 
к картам одноименной компании иг- 
ра на игру не приходится, и что как 
заработает — непонятно. А в этом ме- 
ню вы можете создать профайлы для 
пяти наиболее часто используемых 
программ, дабы не возиться каждый 
раз с персональными настройками. 

Вот и все. Теперь осталось нажать 
кнопку Apply — и со страхом ждать 
результатов. В принципе акселерато- 
ры от Matrox не особенно радуются 
разгону, поэтому перед тем как на- 
чинать это мероприятие, подумай- 
те — а оно вам надо? Хотя если все 
таки надо, то, пожалуй, Matrox Оуег- 
clocking Utility — лучшее, что мож- 
но найти для этой цели. Есть еще па- 
ра программ, которые также позици- 
онируются как «разгонятели», но они 
банально опасны. Например, найден- 
ная мною на задворках интернета — 
под названием Matrox Speed!, кото- 
рая после запуска, не задав ни одно- 
го вопроса, попыталась задрать час- 
тоту всего, что нашла, до максиму- 
ма. Убедившись, что ей это не уда- 
ется, расстроилась и повесила ком- 
пьютер. 

А Matrox Overclocking Utility по 
крайней мере советуется... 


Blaster TNT Clock 
Control 


Крохотная программка, предназначен- 
ная для разгона Riva TNT. Ничего 
больше делать не умеет, но то, что 
должна, делает хорошо. Одно окош- 
ко, в нем два бегунка, соответствен- 
но для изменения частот памяти и ви- 
деопроцессора. Работает нормально, 
недостаток — не очень уверенно де- 
лает «верните меня обратно». Если 
увлечься, то есть шанс переустанав- 
ливать систему. 

И маленький нюанс: работает ис- 
ключительно с картами производст- 
ва компании Creative. Причем при за- 
пуске это не анонсирует, зато при 










Чтобы 
научиться 
пользоваться, все- 
ми этими, Onazamu, 
придется npo- 
честь не один 


и не два 
FAQ’a 


ПЛ-ТЕСТ 





попытке разогнать HE креативовскую 
«риву» наглухо вешает машину. Да- 
бы произведенные изменения возыме- 
ли эффект, необходимо перезагру- 
жаться. 


мтс 


Еще одна маленькая, скромная, но до- 
вольно удачная программа. Удач- 
ность ее заключается в том, 
что она нормально работа- 
ет как с TNT, так 
ис TNT2, не делая меж- 
ду ними никаких осо- 
бенных различий — 
разве что в readme на- 
писано: «Да, TNT2 не- 
сколько побыстрее». Од- 
но окно, два бегунка (см. 
рис. 8), изменения прояв- 
ляются только после переза- 
грузки. Все как у людей, и все 
прекрасно работает. 
Этой “утилите будут рады продви- 
нутые пользователи — незаметная 





@ Рис. 8. ТМТСК встречает вас простым OK- 
ном с двумя бегунками, однако вся мощ- 
ность таится за кнопкой Advanced. 


кнопка Advanced скрывает подробней- 
шее меню, с помощью которого мож- 
но настраивать карту чуть ли не на 
аппаратном уровне. Чтобы научить- 
ся пользоваться всеми этими блага- 
ми, придется прочесть не один и не 
два ЕАО’а. Однако ТМТСК — не па- 
нацея: не разгоняйте карту быстрее, 
чем на 10 МГц за один заход. Сбе- 
режете себе много нервов — а может 
быть, и денег. 


TweakAll 


Очередная программа из разряда 
«шампунь, кондиционер и газоноко- 
силка в одном флаконе». Чего тут 





@ Рис. 9. На закладке 3dfx Voodoo можно 
обнаружить стандартный набор для разго- 
на и оптимизации карты. 


только нет! Подробные и детальные 
настройки: системы (загрузка, лого- 
типы и прочая), Explorer, кэшей и вин- 


честера, CD-ROM, параметров опера- 
тивной памяти, меню, модема, безо- 
пасности... и еще много чего (см. 
рис. 9). Правда, в данном случае нас 
интересуют только две закладки — 
3dix Voodoo и NVIDIA TNT. Щелк- 
нув Ha любой из них, можно найти 
стандартный комплекс для разгона 
и оптимизации карты. 

Эта программа хороша тем, что она 
практически самодостаточна и при 
этом на удивление тщательно сдела- 
на. Никаких глюков в систему не при- 
вносит, удаляется без возражений 
и полностью... одним словом, с ней 
приятно иметь дело. 

Версии 1.2 и выше поддерживают 
все модификации Voodoo и могут 
разгонять Banshee и Voodoo3, a вот 
ТМТ/ ТМТ2 разогнать не удастся; нет 
там такой возможности, хотя подре- 
гулировать кое-какие настройки впол- 
не способна. 


ASUS Tweak 


Программа ot ASUS и для ASUS. Ра- 
ботает только с картами этой компа- 
нии, но зато со всеми: от Riva до 
GeForce. Если вы счастливый обла- 
датель оной и при этом холодно от- 
носитесь к всевозможным изыскам, 
то эта программа — для вас. Хотя... 
На вкус и софт товарища, как изве- 
стно, нету (см. рис. 10). 





@ Рис. 10. Настройка программы ASUS Tweak. 


На самом деле программ и утилит 
для разгона видеопроцессоров много, 
гораздо больше, чем описано в на- 
шем обзоре. Но у рассмотренных 
программ есть одно колоссальное до- 
стоинство перед всеми остальными: 
они проверены временем и пользова- 
телями, и можно гарантировать, что 
все неприятности (порой весьма не- 
малые), которые могут случиться с ва- 
шим компьютером, описаны в readme. 

А стоит или нет разгонять видео- 
карты — вопрос, который еще не стал 
философским, но скоро станет. Ре- 
шает его каждый для себя сам, учи- 
тывая риск, количество денег, кото- 
рое придется заплатить в случае не- 
удачи и прочая, и прочая. Попробо- 
вать, бесспорно, интересно, но послед- 
ний раз предупреждаю: неумеренный 
разгон ведет к выходу видеокарты из 
строя! 
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ПРАКТИКУМ 





Эта рубрика для тех, кто ценит свое время 
и не любит терять его попусту. Любой про- 
дукт компьютерной индустрии подразумевает 
три вида использования — необходимое, до- 
статочное и избыточное. Любое руководство, 
прилагаемое к программам, комплектующим 
и периферии, если, конечно, руководство 
нормальное, содержит в себе информацию 
именно третьего разряда. Почему это проис- 
ходит, понятно — любой разработчик стара- 
ется донести до конечного пользователя (ре- 
ального или потенциального покупателя), все 
возможности результата своего труда. Вот и 
приходится перелопачивать огромные мануа- 
лы, для того, чтобы выяснить, где же на этой 
клавиатуре запрятана банальная запятая, как 
подвинуть файл в «Фотошопе» и почему бро- 
узер не загружает такую нужную страничку. 
Согласитесь, данные примеры отнюдь не ис- 
черпывают ежедневно возникающих проблем 
с компьютером. 

Что нужно пользователю (мне, или вам) от 
персонального компьютера? Конечный ре- 
зультат. И совершенно естественно, что мы 
стремимся получить этот самый результат с 
наименьшими потерями. То есть получить не- 
обходимое и достаточное качество при мини- 
мальных затратах НАШИХ ресурсов. А потом 
уже можно раскопать и поглубже, если, ко- 
нечно, возникнет такое желание. 

Что нужно сделать? Включить компьютер, 
положить перед собой «Практикум», и следо- 
вать простым пошаговым инструкциям. Впро- 
чем читайте, и вы сами увидите что и как 
нужно делать. Начнем практиковаться?.. 





ПРАКТИКУМ 





В компьютер — 





с паяльником и плоскогубцами! 


Смастерить «на коленке» простейший адаптер, а тем более современную 
системную плату не в состоянии даже самый крутой профессионал. Высокие 
технологии сделали свое грязное дело — практически истребили компью- 
терных кулибиных как класс и морально разложили даже самых продвину- 









Великие открытия че- 
ловечества всегда обрас- 
тали легендами. Борода- 
тый грек вопил: «Эври- 
ка!». Бегая вокруг ван- 
ны, британский лорд 
долго потирал шишку от 
упавшего яблока, а первый 
Apple был прибит гвоздиками 
к куску фанеры. 06 этом рассказы- 
вают в институтах, сочиняют анек- 
доты разной степени пристойности. 
Но... никому не приходит в голову 
лезть с весами в джакузи в надежде 
внести поправки в закон Архимеда 
или сидеть под кокосовой пальмой 
только ради того, чтобы проверить 
справедливость закона всемирного 
тяготения. И уткнувшийся в полура- 
зобранный компьютер с паяльни- 
ком в зубах, свихнувшийся «радио- 
губитель» тоже стал фигурой иско- 
паемой и почти анекдотической. 
Подавляющее же большинство 
_ обычных юзеров предпочтет не ут- 
руждать себя и купить, например, 
Interlink-Ka6benb за 10, a то 
и 15 у.е. — и это при том, что пара 
разъемов и 10 метров провода по- 
тянут от силы на 1,5 тех же у.е., 
а процесс их соединения отнимет 
не более часа. 
Существует и более прозаическая 
причина, по которой большинство 
попыток влезть в компьютер с па- 
яльником чахнет на корню. 
На 90% современного «железа» 
найти какую-либо документацию 
столь же сложно, как потерянные 
пятьсот лет назад сокровища ин- 
ков — в основном потому, что 
цель производителей — извлечь 
из вашего кошелька максималь- 
ную сумму, а не помочь вам испра- 
_ вить ляпы по своему разумению. 


свел 
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Александр Молодьян 





режде чем перейти к делу, хотел 
бы предупредить читателей 
о двух обстоятельствах. Во-пер- 
вых, вы не найдете в этой статье сове- 
тов по «разгону» процессоров, систем- 
ной платы или видеоадаптеров. 
Не будет идти речь и об апгрейдах, 
установке дополнительной памяти 
(как основной, так и видео), мик- 
росхем звуковых банков, посколь- 
ку все это — темы для других статей. 
Речь пойдет о более простых, не не ме- 
нее полезных вещах. Кроме того, 
по вполне понятным причинам мы бу- 
дем говорить в основном о старых ма- 
шинах. В современных компьютерах 
многие из перечисленных проблем от- 
пали сами по себе. Во-вторых, катего- 
рически не рекомендуется вскрывать 
крышку системного блока (а также 
монитора, принтера, сканера и даже 
мыши!) людям, не умеющим ввернуть 
электрическую лампочку. Если вы от- 
носитесь к указанной категории граж- 
дан — не читайте эту статью и смело 
переходите к следующей! Одним сло- 
вом, мы вас предупредили... 





«Дует ветер озорной...» 


Количество пыли, набивающееся во 
внутренности компьютера, произво- 
дит сильное впечатление, особенно 
на новичка. Излюбленные места ее 
скопления — дисководы (флоппи 
и CD-ROM), радиатор процессора 
и буквально все горизонтальные по- 
верхности внутри системного блока. 
Последствия этого весьма печаль- 
ны — дискеты читаются с грехом по- 
полам, а то и просто царапаются (по- 
сле чего их остается только выбро- 
сить), вполне приличные несколько 
месяцев назад CD-ROM's «дергают- 
ся» в конвульсиях, как дешевые ки- 
тайские поделки, перегретый процес- 
сор останавливается, память страда- 
ет амнезией... 

Десятилетие существования стан- 
дарта АТ показало, что, к вящей радо- 


сти сермяжных патриотов, фраза «хо- 
тели, как'‘лучше — а получилось, как 
всегда» относится не только к нам, 
HO ИК «ним». Дело в том, что в ком- 
пьютерах, предназначенных для серь- 
езных целей (военных, промышлен- 
ных), воздух всегда нагнетался 


АТХ-корпусов с блоками питания, 
в которых вентилятор дует по-преж- 
нему наружу. — Прим. ред.). 

Если ваш вентилятор вытягивает 
воздух из компьютера, не поленитесь, 
разверните ero Ha 180°! Сделать это 
можно при двух условиях. Во-первых, 


Количество пыли, набивающееся во 
внутренности компьютера, производит 
сильное впечатление, особенно на 
новичка. 


ВНУТРЬ корпуса. Почему разработ- 
чики АТ решили, что лучше его выса- 
сывать — непонятно. Одним словом, 
в стандарте АТХ от этой порочной за- 
теи отказались, и снова начали вду- 
вать воздух внутрь системного блока 
(хотя на сегодняшнем рынке немало 


вы должны решиться на такую опера- 
цию. А во-вторых, вы должны суметь 
открыть крышку блока питания (вы- 
нуть его из корпуса обычно не состав- 
ляет труда). Дело в том, что солидные 
фирмы-производители используют 
при сборке разного рода «хитрые» 





@ Блок питания изнутри. Сразу видно, что этот блок не чистили никогда. 


винты, а фирмы попроще заклепывают 
блоки питания намертво. И то и другое 
делается с единственной целью — пре- 
дотвратить проникновение «чайни- 
ков» в опасную зону. Если вы не явля- 
етесь одним из предметов бабушкино- 


Искры из глаз 

Раз уж мы забрались в блок питания, 
то исчерпаем тему до конца. По край- 
ней мере, на данном этапе. Речь пой- 
дет о выключателе питания в ком- 
пьютере. 


Корпуса mini-Tower компонуются так, 
что отверстия в стенке блока питания, 
обращенные внутрь системного блока, 
располагаются напротив дисководов. 


го сервиза — действуйте смелее. И за- 
клепки, и винты можно, в крайнем 
случае, спилить, а затем нарезать в ос- 
тавшихся отверстиях резьбу и ввер- 
нуть честные отечественный винты. 

И последний совет. Корпуса mini- 
Tower компонуются так, что отвер- 





стия в стенке блока питания, обра- 
щенной внутрь системного блока, 
располагаются напротив дисководов. 
Через эти отверстия после разворота 
вентилятора воздух будет выходить. 
Обдувать дисководы вроде бы не 
имеет никакого смысла. Зато с внут- 
ренней стороны к ним подходят 


Некоторое время назад с моей ма- 
шиной приключилась беда — она пе- 
рестала включаться с первого раза. 
Процесс приведения ее в чувство за- 
ключался в следующем: надо было 
щелкнуть выключателем, а затем не- 
медленно вернуть его обратно в вы- 


ключенное состояние. Затем, по сче- 


ту «раз, два, три...» снова перевести 
его в активное положение. Если же 
выключатель сразу оставался вклю- 
ченным, то компьютер начинал тарах- 
теть, индикаторы — мерцать, и, есте- 
ственно, ни о какой загрузке не могло 
быть и речи — не сгорел бы! 


Заменить старый выключатель весьма 
специфической конструкции на новый 
было непросто — все это выливалось 
в серьезную слесарную работу этак на 

пару дней. 


широкие ленточные кабели («шлей- 
фы»), а на системной плате обычно 
где-то неподалеку располагаются мо- 
дули памяти. Согните эти «шлейфы» 
так, чтобы они играли роль заслонок 
и отражали воздушный поток на мо- 
дули SIMM или DIMM. Их темпера- 
тура понизится градусов на пять 
(проверено). 


Причина этого безобразия оказа- 
лась весьма тривиальная — выключа- 
тель безбожно искрил, в нем происхо- 
дило то, что называется «дребезгом 
контактов». То есть, в процессе вклю- 
чения контакты многократно перехо- 
дили из разомкнутого состояния в за- 
мкнутое и обратно. В результате кон- 
денсаторы фильтра входного выпря- 


ПРАКТИКУМ 


Побочным эффектом от переворота вентилятора будет накопление пы- 
ли в самом блоке питания. Как показывает практика, это не смертельно. 
Если же ваш компьютер работает в исключительно пыльных условиях, 
вы можете попробовать закрыть входное (бывшее выходное) отверстие 
вентилятора фильтром, сделанным из мелкой сетки. Вполне подойдет 
полимерная сетка от комаров, но лучше, если она будет металлической, 
например медной. Металлическую сетку легче чистить. Чем мельче 
ячейки — тем чаще вам придется этим заниматься, но тем более сте- 
рильными будут внутренности вашей машины. Во всяком случае, раз 
в месяц разворачивайте компьютер... 3-3-3... «спиной» и проверяйте, 


не забился ли фильтр. 


мителя блока питания заряжались 
скачками, в схему лезли жуткие по- 
мехи, срабатывала защита. Одним 


словом, блок вел себя совершенно не- 


предсказуемо. 

Заменить старый выключатель 
весьма специфической конструкции 
на новый было непросто — все это 
выливалось в серьезную слесарную 
работу этак на пару дней (и эта про- 
блема остается по сей день во многих 
корпусах, причем, чем круче и наво- 
роченнее корпус, тем «хитрее» вы- 
ключатель. — Прим. ред.). Именно 
этот выключатель (не имеющий, кста- 
ти, никакого отношения к самому 
блоку питания — каждая фирма-про- 
изводитель корпусов устанавливает 
то, что ей заблагорассудится, исходя 
из своих эстетических соображений) 
и оказывается в подавляющем боль- 
шинстве случаев самым слабым мес- 
том силовой цепи. А входной и выход- 
ной разъемы блока питания (рис.1) 
допускают гораздо большие токи — 
ведь те же самые гнезда и вилки ис- 
пользуются в киловаттных чайниках! 

Решить проблемы и практически 
навсегда избавиться от головной боли 
по поводу перегрузки системы пери- 
ферийными устройствами можно, ис- 
пользовав в качестве силового ключа 
тиристор (рис.2). Кстати, именно эта 
идея реализована в блоках питания 








4 Tak можно расположить шлейф от дис- 
ковода, чтобы он направлял воздух в сто- 
рону микросхем памяти, но не закрывал 
собой винчестер, которому тоже нужно ох- 
лаждение. 


3 [Рис.1. Схема штатного выключателя 
блока питания. 
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@ Так выглядит кнопка включения ком- 
пьютера изнутри. Эту кнопку вынуть еще 
можно, но встречаются экземпляры и по- 
круче. 





@ Если согнуть IDE-wnend так, чтобы он 
играл роль заслонки и отражал воздушный 
поток на модули $1ММ или DIMM, то можно 
понизить их температуру градусов на пять. 


ф Рис.2. Схема тиристорного выключателя 
блока питания. 
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стандарта АТХ, но в них использова- 
на более сложная схема управления 
тиристором (о прочих отличиях мы 
говорить не будем). Дополнительные 
элементы, вводимые в блок питания, 
обведены на рис.2 пунктирной лини- 
ей, а изменения в схеме соединения 
«штатных» компонентов вполне оче- 
видно (сравните с рис.1). 

Основой устройства является ре- 
ле времени с перезапуском на микро- 
схеме DAI типа КР10068ВИ! (аналог 
таймера NE555) и ключ на симмет- 
ричном тиристоре У$1. Остальные 
элементы — это вспомогательный вы- 
прямитель для питания таймера. По- 
скольку через контакты сетевого вы- 
ключателя теперь протекают мизер- 
ные токи, вместо него можно исполь- 
зовать практически любой тумблер 
или кнопку с фиксацией и одной един- 
ственной замыкающей группой кон- 
тактов, а также маломощные реле 
или оптрон (их можно использовать 
для дистанционного включения сис- 
темы). Мощность подключаемых 
к компьютеру периферийных уст- 


ройств может достигать | кВт (допус- 
тимый ток через контакты большин- 
ства разъемов — 6 А, из которых надо 
вычесть ток, потребляемый самим 
блоком питания). Еще одно достоин- 
ство доработанного блока питания за- 
ключается в том, что от него к сетево- 
му выключателю тянутся только два 
провода минимального сечения, а не 
толстенный четырехпроводный отре- 
зок черного силового кабеля. 


Эти горячие парни 


Если на радиаторе вашего процессора 
не установлен вентилятор и если да- 
же он есть и исправно крутится, 
то все равно послушайтесь доброго 
совета: прямо сейчас выньте «пакет» 
(микросхему с радиатором и вентиля- 
тором) из гнезда, разберите его и вы- 
чистите всю пыль. Не ограничивай- 
тесь простой продувкой, ребра радиа- 
тора обязательно обмахните кисточ- 
кой. Перед разборкой проверьте, 
хорошо ли прилегает радиатор к верх- 
ней крышке процессора. 

А что делать, если вентилятор, ус- 
тановленный на процессоре, не кру- 
тится? Для начала разберитесь, поче- 
му он забастовал. Возможно, его про- 
сто заклинило комом накопившейся 
грязи. Если же у вентилятора за не- 
сколько лет службы износились под- 


вится дня через три, причем уже 
практически окончательно — масло 
загустеет до консистенции дегтя. По- 
этому нужно использовать специаль- 
ную смазку для подобных устройств. 
Можно, конечно, промыть подшипни- 
ки бензином — но стоит ли? Силико- 
новая смазка держится неделю, и ее 
можно добавлять (в разумных преде- 
lax, конечно). 

Всегда ли нужно заменять венти- 
лятор? Если у вас Pentium или 486-я 
машина с процессором AMD или 
Cyrix — то да. Ни одна из этих микро- 
схем без обдува работать не будет. 
И если с вентиляторами для Pentium 
проблем пока нет, то с более малога- 
баритными и древними «пропеллера- 
ми» для 486-х машин дело обстоит 
сложнее. Хотя, справедливости ради, 
нужно заметить, что большинство 
486-х процессоров Intel могут рабо- 
тать без вентиляторов, естественно, 
при использовании радиаторов соот- 
ветствующих размеров. С процессо- 
рами от AMD и Cyrix дело обстоит 
сложнее. 


Крутится — не крутится 


На современных системных платах 
обычно устанавливаются комплекты 
датчиков частоты вращения вентиля- 
торов, но в случае их отсутствия мож- 


Навсегда избавиться от головной боли 
по поводу перегрузки системы 
периферийными устройствами можно, 
использовав в качестве силового ключа 
тиристор. 


шипники (или на чем он там собран), 
крыльчатка качается на оси, лопасти 
задевают за ребра радиатора, то его, 
естественно, надо заменить. В качест- 
ве временной меры можно попытать- 
ся смазать его ось (оторвав защитную 
наклейку на крыльчатке). Если вы 
воспользуетесь обычным машинным 
маслом, то вентилятор снова остано- 


но воспользоваться следующим спо- 
собом. На рис.3 приведена схема 
функционально законченного индика- 
тора частоты вращения вентилятора 
процессора. 

Он монтируется на небольшой пе- 
чатной или макетной плате и крепит- 
ся любым удобным способом к венти- 
лятору или радиатору микросхемы. 


Плата 
преобразователя 
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К контактам ХК] и ХК? подключает- 
ся вентилятор (к ХК1 — красный про- 
вод, положительный вывод питания, 
к ХК2 — черный провод, бывший 
«земляной» вывод двигателя). К кон- 


с двумя из четырех штырьков разъема 
Speaker на системной плате, предназ- 
наченным для подключения динами- 
ка. Обычно это два крайних штырька, 
один из которых соединен с шиной 


Для того чтобы динамик можно было 
подключить его собственным шнуром, 
штырьки ХР1 должны быть 
‘установлены на плате индикатора на 
расстоянии 7,5 мм друг от друга. 


тактам ХКЗ и ХК4 подключаются 
двухпроводной шнур питания венти- 
лятора (к ХКЗ — красный провод, +5 
или +12 В; к XK4 — черный, общий). 
Таким образом, с помощью этих двух 


«+5\» системной платы, а второй — 
с выходом микросхемы с открытым 
коллектором. Если на плате нет мар- 
кировки, позволяющей определить 
назначение выводов, то штырек, под- 


ключенный к пятивольтовой шине, 
можно найти, прозванивая тестером 
(при выключенном компьютере, есте- 
ственно) цепь между ним и контактом 
«+5V» жгута питания накопителей 


пар контактов индикатор включается 
в разрыв двухпроводного шнура пита- 
ния вентилятора. 

Контакты XK5 и ХКб соединяются 
шнуром 


еще одним двухпроводным 





@ Радиатор с вентилятором должен прилегать к процессору плотно, без зазоров. Для луч- 
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Перегрев процессора из-за остановки или недостаточной частоты вра- 
щения вентилятора в большинстве старых компьютеров приводит к их 
зависанию. Да и более ранние машины при остановке вентилятора про- 
цессора начинают жутко «тормозить», хотя и продолжают работать без 
всяких неприятных последствий ДлЯ исполняемой программы. 


(к последнему согласно стандарту 
подводится провод красного цвета). 
Этот пятивольтовый штырек должен 





быть соединен с контактом XK6 инди- 
катора. Если вы ошибетесь, то при 
включении компьютера у вас практи- 
чески наверняка сгорит резистор В7. 
Не волнуйтесь, сама системная плата 
при этом не пострадает. 

Динамик компьютера соединяется 
своим «родным» шнуром (с четырех- 
контактным разъемом на конце) 
с двумя штырьками на плате индика- 
тора, обозначенными на схеме как 
вилка XP1. Полярность подключения 
не имеет значения, однако ради со- 
блюдения стандарта постарайтесь 
сделать так, чтобы красный провод 
шнура соединялся с верхним по схеме 
штырьком ХР! (т.е. с шиной «+5\»). 
Для того чтобы динамик можно было 
подключить его собственным шну- 
ром, штырьки ХР] должны быть уста- 
новлены на плате индикатора на рас- 
стоянии 7,5 мм друг от друга. В каче- 
стве штырьков можно использовать 
обрезки выводов резисторов МЛТ 
мощностью 0,125 — 0,25 Вт длиной 
7—8мм. 

Подобными датчиками можно 
снабдить все имеющиеся в системе 
вентиляторы. Выходы на динамик 
датчиков (штырьки XP1) надо при 
этом соединить параллельно, 
а к разъему «Speaker» системной пла- 





@ (Современные видеоадаптеры тоже 
нуждаются в охлаждении. 


$ Рис.3. Схема датчика работы вентиля- 
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Upgrade 








Репнит-систем 


Рано или поздно любому компьютеру перестает хватать мощности для вы- 
полнения требуемых задач. Новое оборудование и более требовательное к сис- 
темным ресурсам программное обеспечение появляются сегодня как грибы по- 
сле дождя. В связи с этим возникает вопрос о проведении upgrade (т. е. усовер- 
шенствования) компьютера. 





Алексей Бородин 










Крайняя необходимость 
Первым делом следует выяснить, чего 
вам больше всего недостает. Если вы 
занимаетесь математическими расче- 
тами, то в первую очередь upgrade 
подлежит процессор и память. 
Для игр, кроме производи- 
тельности процессора, важ- 
ны объем и скорость памяти, 
используемый графический 
акселератор и производи- 
тельность чипсета. В меньшей 
степени важна звуковая плата, 
но тут тоже существуют свои нюан- 
сы. Если у вас звуковая плата ISA, то, 
заменив ее на PCI, вы выиграете про- 
цессорное время — это хоть и не 
большой плюс на общем фоне, но все- 
таки значительный. Более того, со- 
временные звуковые карты способны 
воспроизводить потрясающие трех- 
мерные эффекты. 
Людям, работающим с графикой 
и версткой, более всего важен объем 
оперативной памяти и наличие доста- 
точно современного видеоадаптера 
для работы в высоких разрешениях. 


«Классический upgrade», как пра- 
вило, проходит по следующей схеме: 
® Замена материнской платы. 
® Замена процессора. Перепрошивка 
BIOS (хотя и не обязательна, но же- 
лательна). 

® Замена и наращивание памяти. 

® Замена видеоадаптера на современ- 
ный ЗО-видеоакселератор. 

® Замена звуковой платы. 

® Замена АТ-корпуса на АТХ. 

® Меняем материнскую плату на 
ATX, а клавиатуру на РЗ /2. 

В любое место списка можно сме- 
ло вставить замену винчестера, 
CD-ROM ит. д. 

А теперь подробнее... 





@ Так выглядит обыкновенная мате- 
ринская плата. Белое гнездо снизу — 
под процессор, слева — слоты РСТ 
(для звуковой, сетевой и иных плат 
расширения. Слева от слотов РСТ — 
AGP-nopt для видеоадаптера. А два 
верхних длинных слота предназначе- 
ны для чипов памяти. 


Процессор и материнская 


плата 
Материнские платы (с интегрирован- 
ными видео-, аудиоподсистемами 


ВЕТ Bie 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 


и т. д.) рассматривать мы не будем, 
ввиду качественно иной системы 
дальнейшего upgrade. 

Во-первых, по возможности следу- 
ет перейти с платформы Socket-7 
(Pentium, Pentium ММХ, K5, Кб, 
K6-2, K6-III, Cyrix, IBM, Rise, IDT) 
на платформу Slot! /Socket-370 
(Pentium III, Pentium II, Celeron). 
При одинаковых частотах и прибли- 
зительно одинаковых ценах произво- 
дительность Celeron (300A и выше) 


рациям процессоры Cyrix МП немно- 
го опережают процессоры Intel 
Pentium ММХ, по операциям с плава- 
ющей точкой значительно отстают. 
Пригоден для офисных приложений. 
Не рекомендуется для 3D-urp. 

AMD K6-2 — очень неплохой 
процессор. Немного опережает Intel 
Pentium ММХ по целочисленным вы- 
числениям, немного отстает по вы- 
числениям с плавающей точкой. Ори- 
ентировочно можно говорить, что 


Людям, работающим с графикой 
и версткой, более всего важен объем 
оперативной памяти и наличие 
достаточно современного видеоадаптера 
для работы в высоких разрешениях. 


по сравнению с Кб-2 на 10-40% боль- 
ше, не говоря уже о существующих 
проблемах с АСР и производительно- 
стью подсистемы памяти на материн- 
ских платах для Pentium. (Проблемы 
с АСР действительно существуют. 
Предлагаю попробовать установить 
попате видеоадаптер на базе i740 под 
Windows МТ4, чтобы убедиться 
в этом.) К выбору материнской платы 
для Pentium II (Celeron) мы вернемся 
несколько позже, а сейчас поговорим 
об upgrade процессора. 

При выборе процессора нужно ру- 
ководствоваться следующими крите- 
риями (для обозначения производи- 
тельности процессоров AMD K6, 
Супх, 1ВМ и др. используется так на- 
зываемый РВ-рейтинг): 

Rise MP6 — самый медленный 
процессор (не считая AMD KS). 
Не рекомендуется для использования 
при upgrade. 

Cyrix МП (IBM) — очень про- 
двинутая архитектура, очень сильный 
нагрев, требуют питания 2, 9 В. Нуж- 
даются в усиленном охлаждении. 
Иногда могут самопроизвольно пере- 
загружаться. По целочисленным опе- 


в работе K6-2-333 эквивалентен 
Реп !ит166 ММХ, разогнанному до 
250 МГц. Почему такая разница? 
Причина в том, что практически все 
программное обеспечение оптимизи- 
ровано под архитектуру Intel. В 3D- 
играх неплохой прирост производи- 
тельности принесет блок 3DNOW! 
K6-2 слабо греется, обычно разгоня- 
ется на одну ступень (кроме K6-2-200 
и Кб-2-233, примерно половина кото- 
рых запросто держит разгон до 
300-350 и даже изредка 400 МГц). 
Требует питания 2,2 В, в принципе 
возможна работа при напряжении до 
2,4 В. Хороший вариант для upgrade, 
если у вас материнская плата с под- 
держкой K6-2. 

AMD K6-III — достаточно дорог, 
поэтому гораздо лучше будет перейти 
Ha Celeron PPGA. 

Intel Pentium MMX — выпуск 
давно прекращен, HO приобрести ero 
еще можно. Рассчитан на двойное пи- 
тание, но прекрасно работает при оди- 
нарном, поэтому является наилучшим 
вариантом для upgrade систем с мате- 
ринскими платами, не рассчитанными 
на двойное питание. В таком режиме 


рекомендуется использовать усилен- 
ное охлаждение, но не обязательно. 
Процессоры отлично разгоняются до 
250-300 МГц. В ряде случаев для та- 
кого разгона необходимо повысить на- 
пряжение ядра до 3,2-3,3 В, и здесь 
уже усиленное охлаждение превраща- 
ется в насущную необходимость. К со- 
жалению, большинство процессоров 
имеют зафиксированный коэффици- 
ент умножения, что не позволяет про- 
изводить разгон путем его изменения. 
Единственный доступный способ раз- 
гона — изменение частоты шины. Та- 
ким образом самым оптимальным ва- 
риантом для материнских плат на чип- 
сете MVP3 будут 166- и 200-МГц 
процессоры Intel Pentium ММХ, ко- 
торые в подавляющем большинстве 
случаев можно будет разогнать до 250 


памяти соответствовали специфика- 
ции РС-100 (иначе могут не зарабо- 
тать). 


Лучшим вариантом будет приоб- 
ретение материнской платы $10411. 
Посредством переходников вы смо- 
жете вставить в такую плату не толь- 
ко $10{1-процессоры, но и Socket-370 
и новый Pentium ШЕС-РОА, несовме- 
стимый с большинством материнских 
плат Socket-370. 

Более дешевый вариант (безус- 
ловно, неплохой, если вы собирае- 
тесть использовать процессор Celeron 
РРСА) — это приобретение систем- 
ной платы Socket-370. Ho тем самым 
вы лишите себя возможности upgrade 
на процессоры Pentium II, Pentium Ш. 


Большинство материнских плат для 
$101 (Socket-370) имеют формат ATX. 
И для такой материнской платы 
необходим корпус АТХ (с блоком питания 
АТХ). Однако есть материнские платы 
и старого АТ-формата. 


и 300MIu соответственно. К сожале- 
нию, не все материнские платы ста- 
бильно работают при частоте 100 
МГц. В большей степени это относит- 
ся к Lucky Star MVP3 v.2.0 и менее. 

Не рекомендуется продукция Zida, 
Tomato, Super Grace. К Lucky Star от- 
ношение неоднозначное: обязательно 
перед покупкой узнайте, заменят ли 
вам такую плату по первому требова- 
нию или будут долго тестировать. Ес- 
ли будут тестировать, то лучше отка- 
житесь. То же самое относится к из- 
делиям Асогр. Смело можно приобре- 
тать АВТ, Chaintech, ASUS (но они 
обычно слишком дороги и, кроме то- 
го, есть информация о подделках). 

Резюме ко всему вышесказанному 
можно сделать следующее: если мате- 
ринская плата поддерживает процес- 
сор Кб-2 и частоту 100 МГц, то выби- 
раем K6-2, рассчитанный на 100-МГц 
шину (это процессоры с частотой 300 
МГц и выше, с шагом 50 МГц, у кото- 
рых в маркировке отсутствует сочета- 
Hue «AFR 66»). Либо, если есть силы 
и желание, используем 166- и 200- 
МГц Intel Pentium ММХ с последую- 
щим разгоном. Если плата более ста- 
рая, то выбираем процессор Intel 
Pentium ММХ. Лучше всего, конеч- 
но, с частотой 233 МГц. 

Теперь рассмотрим наиболее пред- 
почтительный вариант — переход на 
платформу Slot! (Socket-370). 

Ha материнских платах $1011 
(Socket-370) используются модули 
памяти DIMM SDRAM, рассчитан- 
ные на напряжение 3,3 В. Поэтому 
если со старой платой использова- 
лись модули SIMM или 5-B DIMM, 
то придется столкнуться с необходи- 
мостью замены модулей памяти. 
Весьма желательно, чтобы модули 


В то же время в настоящий момент 
приобретение Pentium Пи Pentium Ш 
является экономически нецелесооб- 
разным. В ходе многочисленных тес- 
тов выяснилось, что они не всегда вы- 
игрывают у процессора Intel Celeron. 
Зато в цене отличаются значительно. 
Безусловно, речь идет о Celeron 300A, 
PPGA Celeron и выше. 

Чипсет будущего приобретения 
должен быть только производства 
Intel. Сейчас объясню почему. Несмот- 
ря на многочисленные «навороты» 
в изделиях VIA и SIS, они очень отста- 
ют в производительности. При сравне- 
нии материнских плат на чипсете VIA 
Apollo Pro и LX выяснилось, что гораз- 
до лучше будет купить LX. На обе пла- 
ты устанавливался процессор Celeron 
300A, Ha LX он работал на родной час- 
тоте, а на УТА разгонялся до 450 МГц. 
Память на VIA тоже работала при 100 
МГц. И что бы вы думали? Отставание 
по всем тестам (кроме скорости про- 
цессора, естественно, но он, к сожале- 
нию, большую часть времени обычно 
отдыхает, ожидая работы), не говоря 
о субъективных ощущениях. 

Наиболее дешевы платы на чипсете 
LX (EX), но они рассчитаны только на 
частоту 66 МГц (с разгоном до 83 в боль- 
шинстве случаев) и пригодны для рабо- 
ты с процессорами Celeron и Pentium II 
с частотой шины 66 МГц. В то же время 
материнские платы на чипсете LX пока- 
зывают большую производительность 
по сравнению с ZX, ВХ начастоте шины 
66-83 МГц. ЕХ — это функционально 
урезанный чипсет LX. 

Чипсеты ZX и ВХ рассчитаны на 
66- и 100-МГц системные шины и поз- 
волят дольше обойтись без замены ма- 
теринской платы. По аналогии 
c LX/EX, ZX является урезанной вер- 


ПРАКТИКУМ 


Прежде всего необходимо решить, менять материнскую плату, про- 
цессор и корпус либо только материнскую плату и процессор. Все де- 
ло в том, что большинство материнских плат для Slot1 (Socket-370) 
имеют формат ATX. И для такой материнской платы необходим корпус 
АТХ (с блоком питания АТХ). Однако есть материнские платы и старо- 
го АТ-формата. Кроме того, клавиатура к АТХ-плате подключается че- 
рез разъем PS/2, что может потребовать смены клавиатуры или при- 


обретения переходника. 


сией чипсета ВХ (максимальный объ- 
ем памяти 256 Мбайт, 4 [ВО для PCI- 
слотов. чипсета ZX). Замечу, что мате- 
ринские платы Socket-370 на чипсе- 
тах ZX и ВХ вряд ли имеет смысл при- 
обретать, если только вы не намерены 
заниматься разгоном. Если намерены, 
то обратите внимание на материн- 
скую плату ABIT ZM6, которая при 
более чем умеренной цене позволит 
неплохо разогнать процессор. 

После того как вы решили, какую 
материнскую плату вы приобретаете 
(чипсет АТ или ATX, Slot! или 
Socket-370), самое время смотреть 
прайс-листы. 

Обратите внимание, что современ- 
ные материнские платы имеют всего 
1-2 слота ISA. Могут не иметь вовсе. 


Память 


Современные программы становятся 
все более требовательными к ресур- 
сам. Для комфортной работы в графи- 
ческих программах современного по- 
коления уже недостаточно 64 Мбайт. 
Современные игры (Quake 3) тоже 
значительно быстрее работают, когда 
в компьютере 128 Мбайт памяти и вы- 
ше. Все это постепенно приводит 
к необходимости увеличения объема 
оперативной памяти. С системами, 
рассчитанными только на модули 
ММ, вроде бы все понятно. Не все 
материнские платы допускают одно- 
временную установку и SIMM, 
и DIMM. Кроме того, такие платы не 
всегда рассчитаны Ha SDRAM DIMM. 

Что касается систем, допускаю- 
щих установку SDRAM DIMM 
РС-100, то не следует отдавать пред- 
почтение модулям малоизвестных 
производителей, выполненных на чи- 
пах неизвестного происхождения 
(Мес, Ace и др.), несмотря Ha их 
якобы надежность. В таких модулях 
частенько встречаются «плаваю- 
щие» ошибки, которые очень сложно 
выявить каким-либо тестом, но про- 
блем в работе они могут создать не- 
мало. Модули (в отдельных случаях 
на чипах этих производителей), ко- 
торые можно порекомендовать к при- 
обретению, — это SEC (Samsung), 








@ Если процессор установлен пра- 
вильно, то он будет выглядеть так, 
как на этом рисунке. Помните, что 
сначала к процессору присоединяет- 
ся вентилятор и лишь потом он уста- 
навливается в слот. 
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Это самые популярные на 
сегодняшний день видео- 
адаптеры \004003300 @ 
и nVIDA Riva TNT2 ®. 
Выбирайте любой. Это уст- 
ройство вставляется в слот 
АСР (темный порт , находя- 
шийся слева от PCI). 


Micron, Hyundai, Fujitsu, 
Siemens, Toshiba, Nec, 
Mitsubishi, Hitachi. Ha чи- 
пах РС-100 должна быть 
специальная наклейка 
с надписью PC1O00-xxx- 
XXX, ГДе «х» это некие ци- 
фры. Однако наличия на- 
клейки не достаточно. 
Хорошей гарантией мо- 
жет служить brand-npo- 
изводитель из вышепере- 
численных. 





При условии, что материнская 
плата допускает установку РС-100 
модулей памяти, не стоит устанавли- 
вать что-либо другое. Конечно, если 
вы не оставляете старый модуль, ко- 
торый нормально работает. 

Известны проблемы несовмести- 
мости некоторых модулей с некото- 
рыми материнскими платами, в ос- 
HOBHOM это касается «попате» моду- 
лей. В любом случае перед покупкой 
не помешает проконсультироваться 
или договориться о «money back». 


Видеоадаптер 


Для хорошей производительности 
и качества в современных играх необ- 


Upgrade nytem pasrona 





@ Процессор Intel Celeron — хоро- 
ший выбор для upgrade. 
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Сразу надо сказать, что данный метод не 
является оптимальным. Прежде чем при- 
ступать к upgrade с помощью разгона, 
вспомните о том, что все подобные опе- 
рации будут делаться исключительно на 
ваш страх и риск. При невысокой надеж- 
ности очень велика возможность отказа 
в работе или возгорания оборудования. 
Что самое страшное, ни о каком гарантий- 
ном обслуживании в этом случае не мо- 
жет быть и речи. Тем не менее практика 
разгона имеет место, особенно в нашей 
стране. А например, в Японии фирмы- 
производители порой этим занимаются 
на профессиональной основе. Поэтому 
не осветить данный метод мы не могли. 


Теперь я постараюсь описать некоторые 

«подводные камни», не касаясь техно- 

логии. 

Разгон можно разделить на: 

® Разгон процессора без разгона систем- 
ной шины. Производится путем изме- 


ходим ЗО-ускоритель. Существует их 
великое множество, но все видеоус- 
корители можно разделить на два 
класса: Glide и OpenGL. 

С14е-ускорители производятся 
только компанией 3Dix. Это знамени- 
тые Voodoo. К сожалению, этот стан- 
дарт уходит с рынка под давлением 
Open GL, и приобретение таких уско- 
рителей имеет смысл, только если вы 
собираетесь играть в игры, которым 
необходим Glide (Unreal). Большин- 
ство игр либо умеют работать 
в OpenGL, либо к ним написаны пат- 
чи, допускающие такую работу. Оп- 
тимальным выбором будет Velocity 
100. Более мощные Voodoo3 стоят 
значительно дороже, но и позволят 
выжать большую скорость. 

OpenGL поддерживают все ос- 
тальные ЗО-ускорители, но реалии та- 
ковы, что нормальные драйверы напи- 
саны только для карт линейки ТМТ. 
При выборе. такой карты не стоит об- 
ращать внимание на таких производи- 
телей, как Power Color, Manli и дру- 
гих попате, т. к. для них в порядке 
вещей занижать тактовые частоты чи- 
па и памяти. Причем «разгон» до тре- 
буемых значений удается далеко не 
всегда. По производительности чип- 
сеты серии ТМТ располагаются следу- 
ющим образом: Vanta, TNT, TNT2 
M64, TNT2, TNT2 Ultra. Несколько 


водителей, Kak Creative, Diamond, 
ASUS, Elsa и др. 

С самыми мощными 3D-ycKoputTe- 
лями может возникнуть проблема не- 
хватки питания в АСР-слоте. 

Для платформы Socket7 мощные 
карты OpenGL не подходят, гораздо 
лучшим приобретением станет 
Banshee или Velocity 100. 

Если компьютер не будет исполь- 
зоваться в качестве игровой пристав- 
ки, то З)-ускоритель приобретать не 
стоит. Из неплохих 2)0-карт можно 
отметить Matrox Millennium II, 
ET6100 (при использовании в разре- 
шении до 1024х768). 


Аудиосистема 


Что вам нужно от звука? Качество 
(при прослушивании музыки) или ко- 
личество эффектов и «наворотов» 
(в играх)? Если первое, то выбирайте 
из Diamond Sonic Impact $90, Aureal 
Vortex Advantage, Creative SB PCI 128 
Vibra. Все эти карты обеспечивают со- 
отношение сигнал/шум не менее 
85дБ, линейную АЧХ, первые две, кро- 
ме того, имеют аппаратную поддержку 
A3D (позиционирование звука вокруг 
слушателя с использованием всего 
двух колонок) и аппаратное микширо- 
вание многих потоков звука СО-каче- 
ства. Наиболее дешевая — Vortex 


С самыми мощными 30-ускорителями 
может возникнуть проблема нехватки 
питания в АбР-слоте. 


в стороне находится GeForce 256, его 
следует приобретать, только если вы 
точно знаете что делаете. Нормаль- 
ная работа с чипсетами He Intel, а дру- 
гой фирмы не гарантируется. Могу 
порекомендовать карты таких произ- 


нения коэффициента умножения. К со- 
жалению, у процессоров Intel он обыч- 
но жестко зафиксирован либо может 
изменяться только в меньшую сторону. 

® Разгон шины без разгона процессора. 
Выполняется путем увеличения часто- 
ты системной шины и одновременного 
уменьшения коэффициента умноже- 
HUA. 

® Разгон и шины, и процессора. Самый 
распространенный вариант. Увеличи- 
вается частота системной шины, коэф- 
фициент не меняется. Наиболее попу- 
лярен разгон с 66 до 100 МГЦ, позволя- 
ющий значительно повысить произво- 
дительность без нежелательных 
эффектов, связанных с повышением 
частоты PCI, AGP, IDE. 

® Разгон видеоакселератора. Выполня- 
ется специальными программными 
утилитами с дополнительным усиле- 
нием охлаждения чипсета акселерато- 
ра, а иногда и микросхем памяти. 


Advantage ($17 на момент написания 
статьи). Если вам больше нравится иг- 
рать, то выбирайте из Aureal Vortex2 
(Diamond MX300) и Creative SB Live! 
(любой модификации). Споры о том, 
что лучше звучит в играх, не утихают 


>> 





При разгоне процессора путем повыше- 
ния частоты системной шины на мате- 
ринских платах с чипсетами производ- 
ства Intel при частотах, не равных 66 
и 100 МГ, изменяется частота PCI, AGP- 
слотов, ТОЕ-интерфейса. При частотах 
шины 66 и 100 МГ! частоты РСТ и IDE 
равны 33 МГц, AGP — 66 МГц. 


Наибольшую опасность представляют 
частоты 83 и 124 МГц. Не все платы рас- 
ширения способны работать при таких 
частотах. Наиболее уязвимы платы SCSI- 
адаптеров, многие звуковые платы (SB 
live!), видеоадаптеры (TNT2). Сносно 
разгон шины выдерживают видеоадап- 
теры производства 3Dfx (кроме 
Banshee). 


Самую большую опасность разгон 
представляет для старых винчестеров. 
Результатом чаще всего становится по- 
теря FAT и необходимость восстановле- 


до сих пор, но сводится все к тому, что 
на вкус и цвет... Дополнительным ар- 
гументом может служить то, что Live! 
для реализации своих эффектов мень- 
ше загружает работой процессор, чем 
MX300. В то же время, если вы соби- 


ростью вращения 7200 об/мин и ем- 
костью пластины 4,3 Гбайт будет рабо- 
тать с той же скоростью, что и диск 
с параметром 5400 об / мин, но с емко- 
стью 6,8 Гбайт на пластину. Фактичес- 
ки на данный момент наиболее предпо- 


Если вам больше нравится играть, 
то выбирайте из Aureal Vortex2 (Diamond 
MX300) и Creative SB Live!. 


раетесь слушать музыку, Aureal 
Vortex2 (MX300) будет более предпо- 
чтительна, т. к. в основном использу- 
ется дискретизация 44,1 кГц, а на этой 
частоте Шуе! выполняет передискре- 
тизацию в 48 кГц и обратно, что приво- 
дит к дополнительным искажениям. 


Жесткий диск 


Основываясь на достаточно обширной 
статистике, я бы порекомендовал вы- 
бирать его из изделий трех производи- 
телей. Это Quantum, IBM и Fujitsu. 
Речь, замечу, идет о дисках с ШЕ-ин- 
терфейсом. Quantum, по среднестати- 
стическим данным, обладает большей 
надежностью, но сильно шумит при 
работе. Кроме того, модели Quantum 
традиционно одни из самых быстрых 
среди ШЕ-винчестеров. Fujitsu работа- 
ет заметно тише, но и медленнее. IBM 
одновременно и тих, и быстр, и наде- 
жен, но стоит значительно дороже, 
очень требователен к качеству питаю- 
щего напряжения и к тому же не лю- 
бит вибрацию. Изделия со скоростью 
вращения шпинделя 7200 об/мин 
и выше выбирать не следует. Во-пер- 
вых, они изготавливаются с использо- 
ванием той же механики, что и работа- 
ющие со скоростью 5400 об/мин, 
а это, безусловно, снижает их надеж- 
ность, во-вторых, жесткий диск со ско- 


ния информации, что не всегда воз- 
можно. В редких случаях у винчестера 
могут быть испорчены сервометки, что 
уже приведет к его неработоспособно- 
сти. В большей мере это относится 
к старым винчестерам UDMA-33, рабо- 
тающим при включенном режиме 
UDMA-2. Менее всего подобным npo- 
блемам подвержены винчестеры про- 
изводства Quantum и Western Digital. 
Fujitsu этим страдал вплоть до МРС-мо- 
дели. В некоторой степени решению 
проблемы помогает укорачивание 
шлейфа, соединяющего винчестер с ма- 
теринской платой, до минимально BO3- 
можной длины. У современных винчес- 
теров UDMA-66 в режиме UDMA-33 вы- 
шеописанные проблемы при разгоне до 
83 МГц не наблюдаются. 


Разгон процессора и видеоакселератора 
сопряжен с повышенным выделением 
тепла и необходимостью усиленного ох- 


чтительными являются 
Quantum СХ и Fujitsu МРЕ. 

Что касается WD, Seagate, 
Maxtor, Samsung, — их надежность 
оставляет желать лучшего. 

При подключении современных 
винчестеров к старым материнским 
платам, к которым давно не выходило 
обновление BIOS, вы можете столк- 
нуться со многими проблемами. Это, 
например, неправильное определение 
дисков емкостью более 8,4 Гбайт, не- 
корректная работа дисков UDMA66 
(для решения этой проблемы необхо- 
димо взять на сайте изготовителя 
винчестера утилиту, отключающую 
ОРМАб6-режим). 


модели 


Привод чтения 
компакт-дисков (CD-ROM) 


Если он у вас уже есть, возможно, 
не имеет смысла его менять. Решать 
вам. Приводы выше 16х на практике 
требуются редко. Цены на приводы для 
чтения DVD (и всех разновидностей 
CD) уже потихоньку спускаются с не- 
бес. Если СО-привод вам требуется до- 
статочно редко, скажем, только для ус- 
тановки дистрибутивов, то менять его 
не целесообразно. Лучше подождать 
чего-нибудь кардинально нового. 
Нижеприведенный список помо- 
жет вам правильно выбрать новый 


лаждения. В случае поломки системы 
охлаждения (остановка вентилятора) 
выход из строя разгоняемого компонен- 
та гораздо более вероятен. 


Не следует применять при охлаждении 
процессора элементы Пельтье, в случае 
поломки которых вы рискуете процессо- 
ром. Кроме того, на холодной стороне 


элемента может образоваться конден- 


сат. К тому же элементы Пельтье потреб- 
ляют очень много электроэнергии. 


Проверка качества разгона 
и стабильности системы 


Если в разогнанной системе имеется 
важная информация или система пред- 
назначена не только для развлечений, 
но и для работы, необходимо тщательно 
протестировать компьютер. Перед тес- 
том неплохо было бы повысить темпера- 
туру в помещении до летней, чтобы убе- 





ПРАКТИКУМ 


(а значит, высокоскоростной, 24х 
и выше) привод CD-ROM. Сведения 
эти основаны только на статистике, 
которую вы можете посмотреть по ад- 
pecy http:/ /ixbt.stack.net / board 
laq/_stor/cd_rom_buy.html. 

Не стоит покупать модели SONY, 
CREATIVE, HITACHI (модель 24x), 
PANASONIC (модель 585), ASUS, 
MITSUMI, CyberDrive, SAMSUNG, 
Bit. 

Хорошие приводы делают TEAC 
(например, модели 524Е, 524ЕА, 
532Е-В), TOSHIBA, PHILIPS, 
PIONEER Slot-In (без «подставки для 
кофе»), PANASONIC (кроме 585-й). 

Небольшое замечание насчет при- 
водов производства CREATIVE. Дело 
в том, что они производятся ОЕМ 
Samsung либо Panasonic. Если вы уве- 
рены, что данный конкретный привод 
произведен на основе Panasonic, при- 
чем не 585-й модели, то можно приоб- 
рести, но, наверное, все же не стоит. gee 


@ Звуковая карта, в данном случае 
Creative SB live!, вставляется в слот PCI 
(тот, что справа от процессора). 


диться в отсутствии сбоев при измене- 
нии температурного режима. Затем его 
нужно как следует загрузить работой. 
Прежде всего необходимо запустить фо- 
новую программу, использующую все 
свободное процессорное время. Таким 
образом процессор будет всегда загру- 
жен на 100%. Я в качестве такой про- 
граммы использую клиента для подсче- 
та ключей RC5. Вы можете воспользо- 
ваться не только им, но и любым архива- 
тором, допускающим фоновую работу, 
поручив ему какой-нибудь очень боль- 
шой каталог. Далее следует запустить 
как можно больше различных приложе- 
ний и попеременно активизировать их. 
Затем запустить пару экземпляров 
Quake 2 или Unreal, выбрать режим де- 
моуровня и оставить так на ночь. Если 
утром машина все еще работает, снова 
попереключайтесь между приложения- 
ми. На этом тестирование можно счи- 
тать законченным. 





@ По последним сведениям произ- 
водство Intel Celeron под $1041 пре- 
кращено, теперь Celeron выпускается 
только под Socket370. 
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Ваш электронный 





платеж 


До недавнего времени с электронной коммерцией в России было непросто, даже 
с обычными (для Запада, разумеется) видами электронных платежей, не гово- 
ря уже об Internet-ycnyzax. 


Алексей Панишев 


































олько-только зарождавшаяся си- 
стема пластиковых кредитных 
карт испытала после прошлогод- 
него августовского кризиса серьез- 
ный удар, от которого не может пол- 
ностью оправиться до сих пор. Ко- 
нечно, люди, пользующиеся 

электронными картами, есть. 

Есть и магазины, производя- 

щие по ним расчеты. 

Но это — при личном посе- 

щении. А как же быть с уда- 

ленным доступом? 

Уж сколько раз у каждого 

пользователя Internet возникало, 
наверное, желание воспользоваться 
услугами электронной платежной 
системы! Применений ей можно 
найти массу, как, собственно, дело 
и обстоит в так называемых цивили- 
зованных государствах. Нужно оп- 
латить счет за подключение к Сети? 
Пожалуйста, вот номер кредитки, 
вот сумма... Плата за квартиру, те- 
лефон, газ? Нет проблем. Расчет 
в виртуальном магазине, доставка 
пиццы на дом, в конце концов? Все 
возможно с помощью системы элек- 
тронных платежей. Но — неу нас. 
До недавнего времени. 
Сейчас на рынке виртуальных ус- 
луг присутствует, по крайней мере, 
одна служба, призванная восполнить 
досадную оторванность российского 
пользователя от непосредственного 
контакта с миром виртуальной ком- 
мерции. Эта служба — Система Те- 
лебанк (http: / /www.telebank.ru/), 
ориентированная на дистанционное 
обслуживание частных лиц. 

На самом деле эта система не ка- 
кой-то особенный «виртуальный» 
банк, организованный исключитель- 
но для операций с удаленным досту- 
пом клиента (в частности, через 
Internet). Она является своего рода 
подразделением известного «ГУТА- 
Банка», и открытие счета в Системе 
Телебанк означает именно открытие 
счета (и все дальнейшие операции 
с ним) в «ГУТА-Банке». Произвести 
такую операцию имеет право любое 
физическое лицо по предъявлении 


ф Заглавная страница Системы Теле- 
банк. Ненавязчивый корректный дизайн, 
продуманное расположение элементов, 
подробнейшие комментарии — стиль 


всего сайта. 
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документа, удостоверяющего лич- 
ность (паспорт, например). Какой 
же сервис предоставляется пользо- 
вателям этого нового для России 
проекта? * 

Прежде всего, собственно откры- 
тие счета: любые «дистанционные» 
операции, в дальнейшем будут про- 
исходить с вполне реальными день- 
гами, внесенными пользователем си- 


Открытие текущего валютного счета 
обойдется клиенту в $10. 

Далее для управления счетом 
оформляются одна или несколько 
пластиковых карточек. Одна (Union 
Card) выдается бесплатно — валют- 
ная или рублевая, в зависимости от 
предпочтений клиента. Если есть 
желание получить еще одну Union 
Сага в другой валюте или обзавес- 


Сколько раз у каждого пользователя 
Internet возникало, наверное, желание 
воспользоваться услугами 
электронной платежной системы! 


стемы в «ГУТА-Банк». Счет откры- 
вается (в обязательном порядке) 
в российских рублях, поскольку, со- 
гласно законодательству, операции 
на внутреннем рынке должны произ- 
водиться именно в них. Также, 
по желанию клиента, возможно от- 
крытие счетов и в иностранной Ba- 
люте: долларах США, немецких мар- 
ках, фунтах стерлингов или ЕВРО. 


тись карточкой Cirrus Maestro, 
то это уже платная услуга. Скажем, 
авторизация по Union Card с одно- 
временным зачислением некоторой 
суммы на счет (ну разумеется, 
а иначе зачем нужна карта, если не 
хранить на ней деньги?) обойдется 
в 0,5% от суммы вклада. Вполне 
разумный для такого рода услуг 
процент. 


СИСТЕМА ТЕЛЕБАНК 


— TYTA- БАНК 


ХОД ДЛЯ КЛИЕНТО 
СИСТЕМА ТЕПЕБАНК 
ОТХРЬПИЕ СЧЕТА. 
УПРАВЛЕНИЕ СЧЕТОМ 
УСЛУГИ БАНКА 
ТАРИФЫ 
ЛЬГОТЫ 
БЕЗОПАСНОСТЬ 
ИНСТРУКЦИИ 
ТОВАРЬ! И УСЛУГИ 
ИНТЕРНЕТ.ХОММЕРЦИЯ 
ВОПРОСЬНОТВЕТЬ! 
новости 


ce 
_Rosabler’s | 


0001 8622 





— ОФИСЫ! ГУМ - БАНКА 


СИСТЕМА ТЕЛЕБАНК 


— РЕЖИМ РАБОТЫ 


СТУТАБАНК 


Дистанционное банковское обслуживание частных лиц. 
Главный принцип Системы Телебанк - мобильность банковского 
сервиса, экономия времени, упрощение и ускорение платежей 
Операции осуществляются через Интернет или по телефону 
круглосуточно и из любого места 


Универсальный платежный сервис. 

Через Систему Телебанк можно оплачивать коммунальные услуги, 
мобильный телефон, счет MMT, проводить практически любые 
платежи, а также конвертировать валюту, пополнять пластиковые 
карточки со счетов в Системе Телебанк и счета e Системе Телебанк с 
пластиковых карточек Достаточно связаться с Системой и отдать 
соответствующую команду 


Простота и доступность. 


Система Телебанк расчитана на рядового пользователя. Чтобы 
провести операцию, достаточно набрать ее код, один-два параметра 
(например, номер оплачиваемого мобильного телефона) и 


перечисляемую сумму 





ТЕ 


Средства, которые клиент разме- 
щает в Системе Телебанк, могут сво- 
бодно перемещаться между различ- 
ными его вкладами. Вот здесь-то 
и начинается самое интересное: 
пользователь системы получает 
круглосуточный доступ к своим сче- 
там как по телефону, так (что для 
нас главное!) и через Internet. Един- 


(http: / /www.telebank.ru /registr.a) 
вам будет присвоен Уникальный Ho- 
мер Клиента (УНК), и сообщен времен- 
ный пароль доступа. С этого момента 
вы становитесь «клиентом, прошед- 
шим предварительное оформление». 
Рассмотрим подробнее, что именно 
нужно сделать на сайте Системы Теле- 
банк до личного визита в офис. 


Пользователь системы получает 
круглосуточный доступ к своим 
счетам как по телефону, так и через 
Internet. 


ственное ограничение заключается 
в том, что перевод средств с рубле- 
вых счетов на валютные и обратно 
рассматривается как операция кон- 
вертации валюты; естественно, банк 
удерживает с нее полагающиеся 
в таких случаях полпроцента. 

И еще один существенный мо- 
мент, непосредственно имеющий от- 
ношение к электронной коммерции 


te УСЛУГИ БАНК 


By система 


—— TYTA-bBAHI 


СИСТЕМА ТЕПЕБАНК 
ОТКРЬПИЕ СЧЕТА 
УПРАВЛЕНИЕ СЧЕТОМ 
УСЛУГИ БАНКА 
ТАРИФЫ 

ПЬГОТЬ! 
БЕЗОПАСНОСТЬ 
ИНСТРУКЦИИ 

ТОВАРЫ И УСПУГИ 
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УСЛУГИ БАНКА 


© УПИ покупка клиентом USD 

© УПИ продажа клиентом USD 
® УПИ покупка клиентом DEM 

®* УПИ продажа клиентом DEM 
© УПИ покупка клиентом фунтов 


* УПИ продажа клиентом фунтов 


УПИ покупка клиентом EUR 
УПИ продажа клиентом EUR 


Прежде всего, для того чтобы за- 
вершить оформление, необходимо 
заполнить анкету клиента (более по- 
дробную, чем регистрационная фор- 
ма), подписать договор, удостоверя- 
ющий факт вашего обслуживания 
банком, и получить цифровой серти- 
фикат. Для чего нужно воспользо- 
ваться кнопкой «Вход для клиентов» 
на заглавной страничке сайта Теле- 


ТЕЛЕБАНК 


— ОФИСЬ 


Операции с валютой 


УПИ, ППИ и СПИ - типы операций 
в Системе Телебанк 


. 
. 
® УПИ оплата услуг MCC (USD) 
* 


Валютные платежи 


УПИ 1013 Покупка клиентом долларов США 
Списание суммы рублей с текущего рублевого счета клиента в RUR и 
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в ее уже привычном на Западе смыс- 
ле. Пользователю Системы Телебанк 
предоставляется возможность осу- 
ществлять денежные переводы как 
по России, так и за рубеж с под- 
тверждением прохождения операции 
по факсу либо через Internet. 


Как открыть счет 


Самый простой и естественный спо- 
соб — отправиться в один из офисов 
«ГУТА-Банк» и там проделать все не- 
обходимые операции. Лучше всего за- 
ранее уведомить банковские службы 
о своем решении, позвонив в офис 
или заполнив специальную регистра- 
ционную форму (имя, фамилия, отче- 
ство, дата рождения, телефон, адрес 
электронной почты). Если вы для 
предварительного оформления ис- 
пользуете Internet, то после заполне- 
ния формы на страничке регистрации 


seg зачисление суммы в долларах на текущий счет клиента в 050. 





Se ee 


банка: OH доступен для вас с момента 
присвоения УНК и пароля. На любые 
ваши вопросы (в случае, если они 
появятся) ответит телефонная служ- 
ба поддержки клиентов, но весь сайт 
построен настолько дружественно 
к пользователю и логично, что вряд 
ли это потребуется. Имейте в виду, 
что информация о «клиентах, про- 
шедших предварительное оформле- 
ние» хранится на сайте банка в тече- 
ние месяца, после чего удаляется из 
базы. Так что не стоит затягивать 
с окончательным решением. 
Воспользовавшись «входом для 
клиентов», вы прежде всего увидите 
колонку новостей из жизни Телебан- 
ка, непосредственно имеющих отно- 
шение к вам и вашим счетам его 
служб. Наибольший интерес после 
регистрации будет представлять, ко- 
нечно, раздел «Счета», но прежде не- 
обходимо заполнить подробную ан- 


Услуги Системы Телебанк 


ПРАКТИКУМ 


В их число входят как достаточно стандартные банковские услуги, так 
и некоторые полезные нововведения. Очевидно, что вы в любой момент 
можете получить выписку, скажем, по текущему счету (по факсу или че- 
рез Internet), по состоянию счета на пластиковой карте, справку по ос- 
таткам на ваших счетах или квитанцию на подтверждение той или иной 
операции. Особенный интерес представляет голосовая и факсимильная 
почта «Голофакс». Для вас, фактически, настраивается персональный 
«почтовый» ящик, пользоваться которым можно с любого телефонного 
аппарата, поддерживающего тоновый набор. Это немного напоминает 
забытый дома пейджер: вам шлют на него сообщения, а чтобы узнать, до- 
шли ли они, вы звоните в пейджинговую компанию. Так и с «Голофак- 
сом», но только здесь все автоматизировано: позвонив на свой «почто- 
вый» ящик и набрав в тоновом режиме пароль доступа к информации, вы 
с помощью специальных команд (опять-таки выдаются в тоновом режи- 
ме) можете узнать общее количество записей, затребовать их воспроиз- 
ведение или даже принять отложенное факсимильное сообщение! 


кету о себе (раздел «Персональная 
информация»). Будьте внимательны: 
в этом окне пять закладок — «Ин- 
формация», «Адреса», «Телефоны», 
«Интернет», «Документы», и посе- 
тить надо каждую из них. (Предста- 
вителям сильной половины челове- 
чества нелишне будет напомнить, 
что по умолчанию обращение к поль- 
зователю установлено как «госпо- 
жа», а не «господин» и пол — жен- 
ский, а не мужской.) Под закладкой 
«Адрес» вам благоразумно предло- 
жат указать (раздельно) адрес, 
по которому вы прописаны, по кото- 
рому проживаете и тот, на который 
вам следует присылать корреспон- 
денцию. Причем обязателен для ука- 
зания только адрес паспортной про- 
писки. Очень благожелательны ме- 
ню закладки «Телефоны»: система 
поинтересуется даже временем, 


= РЕГИСТРАЦИЯ - Netscape 





@ Услуги, предоставляемые Телебанком. 
По каждой услуге приводится краткий 
комментарий и сроки исполнения. 


@ Окошко первичной регистрации в Сис- 
теме Телебанк. После заполнения этой 
формы вам будет присвоен Уникальный 
Номер Клиента и временный код доступа 
(пароль). 


Чиобы стать клиентом Системы Телебанк, необходимо пройти 


УПРАЕПЕНИЕ СЧЕТОМ 
УСЛУГИ БАНКА 
ТАРИФЫ 

Nel OTbi 
БЕЗОПАСНОСТЬ 
ИНСТРУКЦИИ 

ТОВАРЬ! И УСЛУГИ 
ИНТЕРНЕТ-КОММЕРЦИЯ 
ВОПРОСЬ!- ОТВЕТЬ! 
НОвОСТИ 


форму: 


Поля. помеченные “ “ 


процедуру оформления, которая включает в себя ряд шагов 
Первый шаг состоит в первичной регистрации, в результате 
хоторой клиенту присваивается Увикальный Номер Клиента 
(УНК) в Системе и временный пароль. 


Все дальнейшие шаги по оформлению Вы производите с 
использованием УНК и кременного пароля. 
Для первичной регнстрацин заполните приведенную ниже 





обязательны для заполивния 





Japanicheve hotmail. cond 


Если Вы уже являетесь клиентом Системы Телебанк, позвоните в 
операторскую службу Системы Телебанк н попросите открыть 


Bam доступ через Интернет. 


Чтобы проводить операции в Системе Телебанк-Опнле, Вам 

















ПРАКТИКУМ 


СГУТА БАНК 


@ Вход с использованием временного 
кода доступа. С этой странички начинается 
погружение в Систему Телебанк. 


$ Новостная страничка; первая при авто- 
ризованном входе в систему. Для не пол- 
ностью зарегистрированного клиента до- 
ступна, кроме нее, только подробная фор- 
ма анкеты и консультации по дальнейшей 
регистрации. 


ТЕЛЕ БАНК online 


ее: 


Ваш пароль 


8 Copyrght 1997-96 Step 4 JSC 
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в которое по данному номеру Bac 
удобно будет побеспокоить. И, на- 
конец, в качестве удостоверяющего 
личность документа следует ввести 
параметры общегражданского пас- 
порта, загранпаспорта или другого 
удостоверяющего личность доку- 
мента (военного билета для военно- 
служащих, например). 

Когда все необходимые поля ан- 
кеты будут заполнены, ее можно от- 
править на обработку в банк нажа- 
тием на кнопку «Передать анкету». 
Сама эта кнопка находится в разде- 
ле «Счета» вашей клиентской стра- 
нички, там, где до открытия реаль- 
ных счетов присутствует лишь инст- 
рукция по их оформлению. Таким 
образом, вы лишний раз подтверди- 
те для себя верность последователь- 
ности всех нужных шагов на пути 
к заветной цели — получению элек- 
тронного банковского счета. 


Как этим пользоваться 


Итак, пусть электронный сертификат по- 
лучен и настройки броузера соответст- 
вующим образом изменены. Сначала не- 
обходимо запустить саму программу 
IntPro.exe (при старте она затребует 
вводившийся для генерации ключа па- 
роль), затем — броузер. Далее нужно ус- 
тановить связь с сервером Системы Те- 
лебанк — по закладке или непосредст- 
венно набрав http://www.telebank.ru/ 
в командной строке броузера. Програм- 
ма зафиксирует запрос на соединение 
с сервером, работающим в защищенном 
режиме, и выдаст об этом предупрежде- 
ние. После подтверждения соединение 
будет установлено. Вам предложат ау- 
тентифицировать себя при переходе на 
каждую страницу защищенного режима, 
для чего достаточно нажимать кнопку ОК 
в появляющихся окнах запроса. Для со- 
вершения собственно операции (помни- 
те еще, зачем мы здесь?) отправляйтесь 
в раздел «Банковские операции», выби- 
райте нужную ссылку и далее следуйте 


| 102 aa 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 


подсказкам системы. Когда все данные 
будут введены, откроется окно програм- 
мы IntPro.exe с запросом на подтверж- 
дение операции и всеми сведениями 
о ней. Нажатие на кнопку ОК означает 
в данном случае, что вы ставите под эле- 
ктронным документом свою «цифровую 
подпись». Сделка совершена. 


Теперь вам остаются лишь «некоторые 
формальности», как это принято форму- 
лировать, для получения физических 
договорных документов об открытии 
счета, пластиковых карточек и тому по- 
добных радостей цивилизованной жиз- 
ни. С сайта Системы Телебанк загружа- 
ется пакет документов в формате 
Microsoft Word, которые необходимо за- 
полнить и отправить в банк обычной 
почтой. Это заявления о регистрации 
сертификата, которую вы только что 
провели, об изготовлении и обслужива- 
нии пластиковых карт (как минимум од- 
ной, которая выдается бесплатно), 


После того как анкета будет от- 
правлена в банк, обработана и заре- 
гистрирована, вы становитесь кли- 
ентом Системы Телебанк и вам от- 
крывается рублевый счет (восполь- 
зоваться им нельзя до полного 
завершения оформления). Теперь 
самое время обратиться к разделу 


развертывания на жестком диске 
образует очень удобную для исполь- 
зования инструкцию в НТМГ-виде, 
пригодном для просмотра в любом 
броузере. Лучше, конечно же, рас- 
печатать этот документ прямо из ок- 
на броузера и неторопливо его изу- 
чить. Помните, что срок действия 


Срок действия предварительной 
регистрации — целый месяц. 


«Настройка системы» в левом вер- 
тикальном меню странички и загру- 
зить полное руководство по даль- 
нейшим шагам, направленным на 
активацию вашего свежеоткрытого 
счета. 

Необходимая документация пре- 
доставляется в виде самораспаковы- 
вающегося архива, который после 


предварительной регистрации — 
целый месяц. За это время вы если 
и не станете докой в банковских де- 
лах, то, по крайней мере, сможете 
прояснить для себя терминологию 
и основные операции системы. 
Основной задачей пользователь- 
ского интерфейса Системы Телебанк 
является верификация авторства 


в РИ р /Ливдлм TB_Onhine/News ap | $: 


№ систвиь 
ТИЛЕВАЗЕ 
| ссылка>> Выполнить операцию 


12.11.99 
[новое! 


| Теперь вы можете посмотреть лимиты и обязательства. 
И ee ee ee ee 


о слева — 


12.11.39 


21.10.99 


новое 
важно 


ЗАЯВЛЕНИЕ-ДОГОВОР 


Добавился экран “Лимиты и обязательства" 


и операциям, нажав KHONKY “Лимиты и обязательства” 
а О о Ys LU о ИЕ 
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Анкету заполнать разборчиво, печатными буквами. 


` Фамилия 
Отчество 
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| Кожтакткый rexeibe 


`` Сотовый телефон —^ 
Личный факс: — 
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@ Документ, подлежащий заполнению и отправке в адрес банка обычной почтой: 
договор на обслуживание. 


преса 


Титул * 
Имя * 
Отчество 


Предыдущая фамилия 


Пол * |M = 


Семейное положение. 


Резидентство * 


Гражданство * 


рсонап 
Гелефоны 


Г. М. 5 
— oO 
—м—_— 

es: = 
Дата рождения * | _ 


Холост bg 


Резидент 


СГУТАБАНК 


F erect 
нана 


операций. То есть у банковских 
служб не должно возникать сомне- 
ний, что по каждой операции дейст- 
вует именно тот клиент, со счетом 
которого эта операция производит- 
ся. К тому же необходимо исключить 
технические сбои при пересылке 





роне клиента обеспечивается специ- 
альной программой, которая также 
загружается с сайта Системы Теле- 
банк. Для пущей безопасности рас- 
паковку архива и инсталляцию про- 
граммы можно производить на дис- 
кете (71р-диске или CD-RW), чтобы 


Генерация кода шифра на стороне 
клиента обеспечивается специальной 
программой, которая загружается 
с сайта Системы Телебанк. 


информации между клиентом и бан- 
ком. Этому способствует система 
электронных сертификатов — свое- 
го рода «цифровых подписей», кото- 
рые используются клиентом и бан- 
ком для шифрования своих сообще- 
ний. Генерация кода шифра на сто- 


7 ts wo 


ТАРИФЫ 


исключить вероятность попадания 
ключей в чужие руки даже в случае 
взлома вашего компьютера. Опти- 
мальным вариантом будет, видимо, 
такой: основной ключ, удостоверяю- 
щий вашу «цифровую подпись», хра- 
нится на дискете, а тело программы 


п 


по операциям физических лиц, проводимым с помощью системы TEVIEBAHK 





Вид операции, услуги 


: Оформление и обслуживание клиентов 


Первичнал регхст Jal At кииента. 





бесппатко 





31 











1.2 Месячкал стоимость обспуживак их 
aK 2 — > 
3 J тие распоряцитеп ьного счета в рубиях РФ 


_бесппатко 











Откры тие текушего счета в икос транкой валюте 


$10 





: Месячкал стонмость попьзовання автоматическки фахсом 


_ бесппатко 





1.6. : Месячная стоимость лопьзованыя систеной “Гопофакс” 


Офорипение ици кзменение слецкальной ллатежкой ниструкции 


: Оформжпение ипи измененке постоякисй платежной икструкции 


` Операционные комнесии 


бесппатко 
$! 
$1 





21: Вмутрибанковские переводы (кроме попопненнх карточек, эмнтированных Бамком) 


бесппатко 





Проведение коммукальных ппатежей х олпата прочих успуг, предоставляемых касепекяю (СПИ 
rr 
ппи} 





бесппатко 








3 : Перевод рублей с распорки итепького счета в попьзу попучателей в третьхх банках 


$0.2+1%% от 
суикы 


| 














Перезол иностранной валюты со счетов в NOM Sy лопучатепей в третьих банках 
5. : Замена таблицы кодоЕ 
Замена токена ло просьбе Клиента 


| $5 + 1*лотсуимы 
$1 
31 





7. : 3 з :) о ce т 
7; Замека злектронкого сертификата. 


$1 





ровецение операции no mocTosHKOK платежной uC трукиии 


бесппатко 





кссия при проведекии операции через One ратора 








ссия при конверсионных операциях по курсу ЦБ PS 

















ние напичкых рубпей со счета через хаосу Банка. 








наличкой валюты со счета через кассу Banxa 
иленный разовый платеж через оператора 





@ Перечень тарифов на пользование услугами Телебанка также находится в загру- 
жаемом пакете документов. 


и вспомогательные инструкции — 
на жестком диске компьютера. Пути 
ко всем ресурсам программы конфи- 
гурируются отдельно, так что уста- 
новить их подобным образом не со- 


ставит труда. 

Инструкции по установке гене- 
ратора ключей и пользованию ими 
очень подробны и доступны, они да- 
же сопровождаются последователь- 


ными «скриншотами» различных 
окошек программы, в которых поль- 
зователю нужно произвести те или 
иные действия. Кроме того, всегда 
можно воспользоваться услугами 
службы поддержки по телефону. 





Сформированный программой 
ключ необходимо затем передать 
в Систему Телебанк для создания 
собственно электронного сертифи- 
ката. Ключ, записываемый по умол- 
чанию в файл CLREQOO.PEM, нахо- 
дится (допустим) у вас на дискете; 


об открытии счета и образец вашей под- 
писи. Кроме того, нужно сделать ксеро- 
копии нескольких страниц вашего пас- 
порта — тех, на которых присутствуют 
сведения о фамилии, имени, отчестве, 
дате и месте выдачи паспорта и месте 
прописки, а также страницы с фотогра- 
фией и личной подписью. Копии пас- 
портной информации, заявление на от- 
крытие счета (или несколько заявлений, 
если вы открываете больше одного сче- 
та) и образец подписи следует заверить 
у нотариуса. Далее нужно отправить все 
эти бумаги в «ГУТА-Банк» заказным 
обычным письмом (адрес и необходимые 
далее реквизиты приводятся на странич- 


ке http://www.telebank.ru/opench.ht). 


Из любого находящегося в пределах 
прямой видимости банка, в том числе 
и отделения Сбербанка, надо сделать 
перевод в сумме не менее 500 рублей 
(на момент написания данной статьи) на 
ваш распорядительный рублевый счет 
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Та самая подробная анкета клиента, 
точнее, лишь первая из ее закладок («Ин- 
формация»). Если хотите, чтобы ваше вза- 
имодействие с банком было как можно 60- 
лее удобным, заполните все поля, а не 
только обязательные (помеченные крас- 
ными звездочками). 





@ Программа формирования ключа: пер- 
вый запуск. Никакой информации в ней 
еще нет. 


4 Программа формирования ключа в ра- 
боте. В данном окошке вам предлагается 
указать параметры, необходимые для 
формирования сертификата. Доскональ- 
нейшее описание программы загружается 
с сайта Телебанка. 





в Системе Телебанк. Из этой суммы бу- 
дет удерживаться плата за пересылку 
вам документов, изготовление карточек 
и за прочие оформительские расходы. 


После этого вы, наконец, сможете по- 
чувствовать себя полноценным вла- 
дельцем банковского счета. Вам будут 
отправлены два заказных письма (с па- 
ролем клиента и таблицей переменных 
кодов) и отдельно еще два (с пластико- 
вой карточкой и ПИН-кодом). Разумеет- 
ся, до получения всех документов и под- 
тверждения этого службам банка все 
операции по карточке блокированы. 
Получив все конверты и убедившись 
в полноте и правильности находящихся 
в них документов, вы отправляете 
(опять-таки обычной почтой) соответст- 
вующие подтверждения в банк. По по- 
лучении подтверждений банк разблоки- 
рует все ваши счета. 


Вот теперь — точно все. 
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Плата за удовольствие 


Сама идеология shareware подразумевает, что платить за использование 
соответствующих продуктов жестко не обязывают, как в случае с обыч- 
ным коммерческим софтом. Как правило, «условно-бесплатная» про- 
грамма без платной регистрации либо действует ограниченный срок, 
либо постоянно показывает подгружаемые из Сети рекламные баннеры 
(и тем самым приносит автору доход, кстати), либо не реализует каких- 
либо особенно удобных статистических или командных функций. 
То есть пользоваться ею можно и так. Но дело все в том, что назначае- 
мая за регистрацию сумма зачастую не превышает $15-20, что не так уж 
много (в пересчете на общее время пользования действительно удач- 
ной программой). Наверняка у каждого на Рабочем столе прижились 
одна-две полезнейшие $Пагемаге-утилиты, без которых повседневная 
деятельность за компьютером не была бы столь удобной и безопасной, 
какой она является сейчас. В качестве примера программ, за которые 
лично автору данной статьи не жаль было бы выложить полтора-два де- 
сятка честно заработанных мертвых президентов, можно назвать бранд- 
мауэр AtGuard компании WRQ Тпс., верой и правдой стоящий на страже 
портов его машины (http://www.atguard.com/), и замечательное сред- 
ство просмотра изображений в различных форматах ACD See 32 


(http://www.acdsystems.com/) разработки ACD Systems. 


& Руководство пользователя, загружае- 
мое с сайта Телебанка в НТМ(-виде. Богато 
иллюстрировано и очень подробно. 
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окно для его отправки — на сайте Те- 
лебанка, в том разделе, куда вы вхо- 
дите как клиент с (пока еще) времен- 
ным паролем, в разделе «Настройка 
системы» вертикального меню слева. 
После копирования ключа в соответ- 
ствующее окошко из любого тексто- 
вого редактора и нажатия на кнопку 
«Передать запрос в банк» ход пере- 
ходит к службам самого Телебанка. 
Получив в окне броузера под- 
тверждение того, что ваш запрос 
принят, можете спокойно дожидать- 
ся ответа. Как правило, подтвержде- 
ния сертификатов обрабатываются 
в банке в первой половине рабочего 
дня, и если вы отправили свой за- 
прос, скажем, до полудня, то к вече- 


ру можете рассчитывать на получе- 
ние электронного письма с информа- 
цией о готовности сертификата. 

После получения этого письма 
отправляйтесь снова на сайт Систе- 
мы Телебанк, на ту же самую стра- 
ничку, с которой отправляли свой 
запрос. На ней уже будет находить- 
ся ссылка на файл вашего сертифи- 
ката CLCERTOO.PEM, который вы 
сможете загрузить обычным путем, 
через броузер. Сохранять его надо 
на тот же диск, на котором находят- 
ся файлы запроса на сертификат 
и секретного ключа (в нашем приме- 
ре — на дискету). 

Смысл применения данной про- 
граммы в том, что с ее помощью вы- 
борочно шифруются ваши выходя- 
щие в Сеть сообщения и дешифру- 
ются внешние сообщения с извест- 
ным ей ключом. Гибкий интерфейс 
программы позволяет устанавливать 
защищенные, соединения даже через 


вседневность, и наверняка вскоре 
появятся (если уже не появились) 
банковские подразделения с серви- 
сом, аналогичным Системе Теле- 
банк. Отныне у тех, кто решит сде- 
латься их клиентом, исчезнут извеч- 
ные сложности с переводом денеж- 
ных сумм за доступные через 
Internet услуги. 

Примеров применения такому 
сервису можно привести очень мно- 
го. Откровенно говоря, российские 
компании, которые предоставляли 
бы свои услуги на основе электрон- 
ного платежа через Сеть, пока что 
достаточно редки. Даже Internet-ma- 
газины, как правило, практикуют оп- 
лату наличными курьеру сразу по 
получении клиентом товара с до- 
ставкой. Но вот за рубежом для 
пользователя Системы Телебанк те- 
перь не останется преград. (За ис- 
ключением, пожалуй, размеров его 
собственного счета, но способы его 


Гибкий интерфейс программы позволяет 
‘устанавливать защищенные соединения 
даже через внешние прокси-серверы. 


внешние прокси-серверы. Фактичес- 
ки эта программа сама является ло- 
кальным прокси-сервером, посколь- 
ку обрабатывает запросы на Inernet- 
соединения. Таким образом, 
для полноценного пользования услу- 
гами Телебанка необходимо устано- 
вить ее как прокси-сервер в настрой- 
ках вашего броузера. Подробности 
как для Internet Explorer версии не 
ниже 4.0, так и для Netscape 
Navigator версии не ниже 4.04 при- 
водятся в загружаемой с сайта банка 
инструкции и проиллюстрированы 
подробными примерами. 


Итак, свершилось! Сеть все силь- 
нее и сильнее проникает в нашу по- 


=: Описание системы: защить: «Телебанк онлайн». Использование электронных сертификатов. - Netscape 


Gallie://O|AVORKRevews/Telbark/heb/READ MEH 


Дате предоставлено детдльмое описание перечиспенных шагов. 


Шаг 1. Получаем файл ТСНепс.ехе с сервера и распаковываем его 


Для выполнения этого шага наберите з броуоере следующий anpec http Nelebank guta rw/TS_Online’Bin/iClient exe 


АА в ЗА fe 


. либо просте нажмите на эту соылку. На запрос броузера откетьте "Сохрамить на ance” и задайте пюбой удобный ans Вас путь (на жестком дисве либо на дмснете} После | 
окончания загружи файла на Ваш компьютер, остарьте ь дисковод чистую отформатированную дискету и запустит полученную программу. Полентоая следующее окно: | 


В none “Unpac& ail files to” следует указать путь © amcronroay - A либо В и waxate [OK] После окомчания процесса pacnarorsm (см рис.) +4 


на дискете долкны появиться следующие файлы: 


CaCertOO0. реш 
intPro.Exe 

IPCLIENT.CNT 
TPCLIENT. BLP 





пополнения уже выходят за рамки 
данной статьи.) Скажем, заказать 
какую-нибудь книгу или компакт- 
диск, подписаться на журнал или ка- 
талог не составит никакого труда. 
Появится, наконец, возможность за- 
регистрировать shareware-BepcHu 
полюбившихся программных про- 
дуктов! 

Трудно сказать, удался бы в на- 
ших условиях годичный экспери- 
мент по [{егпе{-коммерции, подоб- 
ный тому, о котором говорилось 
в начале статьи. Тем более, что мно- 
гие реалии российской жизни тре- 
буют до сих пор личного вмешатель- 
ства и участия человека. Например, 
покупка товаров (а не программ, ви- 
део- или музыкальных записей) че- 
рез каталоги и их электронные вер- 
сии вызывает, согласитесь, некото- 
рое смутное недоверие в глубине ду- 
ши: а ну как эта штуковина в жизни 
совсем не такая, как на картинке? 
Ее бы руками пощупать... Да и к то- 
му же участие в грядущих выборах 
тоже подразумевает личную явку на 
избирательный участок. (Кстати, 
интересно, как с этим в просвещен- 
ной Америке? Там ведь тоже выбо- 
ры намечаются в следующем году! 
Или их «подопытный» вызовет к се- 
бе делегацию от избирательной ко- 
миссии на дом за отдельную пла- 
ту?..) Так или иначе, электронная 
коммерция начинает понемногу за- 
нимать свою нишу и на российском 
рынке. Будем следить за ее дальней- 
шим развитием на примере Системы 
Телебанк — весьма достойного 
представителя этого нового для нас 


рода услуг. 4, 
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| SEEK YOU, или Познавательная 








история HE MPO <ACbKYy> 


Во всех частях земного шара имеются свои, даже иногда очень любопытные, другие части. 








Всякий необходимо причиняет пользу, употребленный на своем месте... 


Козьма Прутков 


Алена Приказчикова 





оиск в Сети имеет свои поло- 
жительные и отрицательные ню- 
ансы, как и все в этой жизни. 
Скажем, лично мне, активному пользо- 
вателю Internet, информацию на рус- 
ском языке удобнее и оптимальнее по 
получаемым результатам искать с по- 
мощью поисковой машины Yandex 
(www.yandex.ru), а информацию, рас- 
положенную преимущественно на ино- 
странных сайтах, — с помощью поиско- 
вых машин Yahoo! (www.yahoo.com), 
AltaVista (www.altavista.ccom) или 
Infoseek (www.inioseek.com). Зачас- 
тую, чтобы получить более полную 
картинку поиска, мне приходится 
пользоваться всеми тремя «поискови- 
ками» одновременно, открывая для ак- 
тивизации поиска три и более окон 
броузера. Проблема заключается 
в том, что каждая из используемых по- 
исковых машин включает в свой так 
называемый каталог ресурсов только 
ей известные адреса. Так, Altavista на 
запрос «Copernic 2000» «рисует» следу- 
щее: «172,975 pages found»; Yahoo! на- 
ходит 1586 страниц по заданной теме; 
Infoseek объявляет: «3,286,951 results 
most relevant to Copernic 2000». Безус- 
JIOBHO, занимаясь статистикой резуль- 
татов поиска, можно вычислить некий 
процент совпадений. Однако не стоит 
забывать, что каждая поисковая маши- 
на выводит список страниц, известных 
именно ей, т.е. содержащихся только 
в ее памяти, и для того, чтобы получить 
более полную картину поиска и срав- 
нить результаты, приходится обра- 
щаться за помощью к другой поиско- 
вой системе. Проблема ощутимая. Что- 
бы подобной проблемы не возникало, 
компанией Copernic Technologies Inc. 
была разработана программа Copernic. 
А совсем недавно была выпущена но- 





вая версия программы — Copernic 
2000, о которой мы поговорим более 
подробно. 


Подобных программ существует 
много, взять хотя бы Inforian Quest 98 
(www.inforian.com), но Copernic, на 
мой взгляд, является одной из самых 
лучших программ этого класса (ус- 
ловно называемых Searchbots), да 
и мнение общественности, объявив- 
шей ее лучшей в рейтинговом чемпи- 


онате Tucows, заставляет задуматься 
о ее необычайной востребованности, 
а соответственно, и полезности (вспо- 
минаем второй эпиграф). Для интере- 
сующихся привожу здесь адрес, 
по которому можно обнаружить до- 


ler, Excite, Yahoo!, HotBot, Infoseek, 
Lycos, Magellan, WebCrawler, Deja- 
News), в группах новостей (AltaVista 
Usenet, Deja.com, RemarQ) и электрон- 
ной почте (Yahoo!, People Search, 
InfoSpace, Internet Address Finder, 


Каждая поисковая машина выводит список 
страниц, известных именно ей, т. е. 
содержащихся только в ее памяти. 


вольно большой список программ, 
структурирующих поиск в Internet, 


http: www.tucows.com / search- 


bot95.html, и перехожу собственно 
к теме этой статьи. 


О программе 


Copernic 2000 ( программа метапо- 
иска компании Copernic Technologies 
Inc. (www.copernic.com), относящаяся 
к разряду интеллектуальных про- 
грамм, с интуитивным интерфейсом, 
с помощью которой можно искать 
информацию в Internet (AltaVista, 
Euroseek, FAST Search, MSN Web 
Search, Netscape Netcenter, WebCraw- 


a Nevesgraups 


» E-mail Addresses 


= Buy Books 


ЗВ Buy Harcware 


„| Buy Sortware 


Mirabilis, Switchboard, Who Where) од- 
новременно, используя более 30 ин- 
формационных ресурсов. У программы 
гибкий, дружественный интерфейс, ко- 
торый отображает историю ваших по- 
исков таким образом, что вы можете 
быстро воспользоваться результатами 
предыдущих поисков. Данные можно 
получить из множества информацион- 
ных источников, сгруппированных 
в следующие категории: WWW, Ново- 
сти, Адреса Электронной Почты, Про- 
граммное Обеспечение, Компьютерная 
Безопасность, Книги, Финансы, Биз- 
нес, Развлечения, Музыка, Энциклопе- 
дии, Игры, Здоровье, Юмор, Дети, Ки- 
но, MP3, Спорт и многое другое. 


http:/fwew, blupete.,..{Copernicus.htm = 


http:{fwindows.ivy.n.../copernicus.html 198 


Copernicus was а Polish astonomer who lived between 1473-1543, A long time ago, peopl 


Nicdlas Copernicus, Priest and Scholar 


http: Ани, windows. .{copernicus. html 1% 





http: ifjustus. anglican. orgy. 165. Беги 


Nicolas Copernicus, Priest and Scholar 23 May 1543 Micola(u)s COBErAICUS (Муха) Kopernik) was b... 


) History of Mathematics: №8085 Gopemicus 
Nicolas 


http: {falephO.clarku....jcopernicus.html ese 


Copernicls (1472-1543) Biography at Mathematical MacTutor's History of Mathematics arc... 


[Г] Torun Centre for Astronomy of №6085 Cape... 


http:/fwaw. astro.uni.torun.pl/ ERE 


Torun Centre for Astronomy (TCFA) 32m RT-4 Radio Telescope. Optical Observatory. 15m RT-3R... 


http: fitqd. advanced... fcopernicus.html 





& Рабочее окно программы метапоиска Copernic. 
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Refme Search 


ope ee Sr 


ил; Hardware 


$ Buy Software 


AND: finds documents containing the specified words  — 





| 


lernicus.htm 90000 


OR: finds documents containing at least one of the specified words | 3). _ № 
EXCEPT: exciudes documents containing the specified word — te: 


NEAR: finds documents containing the specified words within 10 


words of each other 


long time ago, peopl. 
ernicus.htm! № 
ween 1473-1543, Alo... => 
..{165. herd 900805 
Nikolaj Kopernik) was b, 
http: /elephO.clarku,.../copernicus.html ese 








173-1543) Biography at Mathematical MacTutor's History of Mathematics arc... 5. 


@ В этом окне делается запрос Ha интере- 
сующую вас информацию. 


клен 
32m RT-4 Radio Telescope. Optical Observatory. 15т ВТ-3 В... 7 
http:f/tqd.advanced...jcopernicus.html ОИ || | 





Обновление каналов производится ав- 
томатически при старте программы, 
кроме того, программа позволяет моди- 
фицировать количество каналов (до- 
бавлять и удалять). Полученные ре- 
зультаты можно сохранять и складиро- 
вать в различных папках, модифициро- 
вать категории, словом, получать 
всеобъемлющую картину по заданно- 
му поиску. 

Copernic 2000 может генерировать 
результаты поиска в формате web- 
страницы, создавая тем самым более 
удобную форму для просмотра и филь- 
трации найденной информации и уда- 
ления повторяющихся и неработаю- 
щих заголовков. Результаты поиска 
выводятся в один большой список с са- 
мыми подробными сведениями о каж- 
дом пункте запроса. При необходимос- 
ти Copernic 2000 загружает все найден- 
ные НТМГ-странички на ваш жесткий 
диск, и, отключившись от Internet, их 


можно просмотреть, что немаловажно, 
учитывая стоимость услуг ISP. Поиск 
ведется, как по всему WWW, так и по 
тематическим категориям, которые вы- 
бираются в левой части главного окна 
программы. При работе с программой 
возможна сортировка запрашиваемых 
данных по степени соответствия, заго- 
ловку, адресу и дате. Copernic 2000 об- 
ладает еще множеством других сервис- 
ных функций, которые помогут вам 
в работе, например, может заменять 
панель Search в Internet Explorer. Стан- 
дартная версия Copernic 2000 распро- 
страняется свободно, однако имеет ог- 
раничения по числу категорий поиска. 
Если вы настолько сильно будете удов- 


нет смысла описывать — здесь все до 
безобразия просто. Поэтому погово- 
рим об основных опциях программы. 
Опция Creating а New Search пред- 
назначена для того, чтобы опреде- 
литься непосредственно с запросом, 
категорией и параметрами поиска. 
Search Progress Window (окно, отоб- 
ражающее статус и процесс поиска 
информации, а также количество 
найденных узлов, соответствующих 
запросу. Интересно, что выбранные 
поисковые машины, которые не под- 
держивают кавычки при заданном за- 
кавыченном ключе поиска, програм- 
мой не используются, т.е. Copernic 
автоматически исключает их из спис- 


Сорегтс 2000 может генерировать 
результаты поиска в формате 
иеб-страницы. 


летворены работой программы, что за- 
хотите выложить за нее свои кровные, 
разработчики предлагают так называе- 
мые «продвинутые», коммерческие 
версии Copernic 2000 Plus и Copernic 
2000 Рго. Например, если вы приобре- 
тете Copernic 2000 Plus, то сможете 
пользоваться тематическим каталогом, 
содержащим около 20 разделов и акку- 
мулирующим информацию свыше 100 
поисковых систем. Но уже в версии 
Copernic 2000 задействована опция 
Channel Development Kit, которая поз- 
воляет самостоятельно добавлять 
к списку любую поисковую систему 
и категорию. 


Более подробно о некото- 
рых опциях программы 
Чтобы начать работать с Copernic 


2000, нужно запустить файл сорег- 
nic2000.exe. Процесс инсталляции 


Учимся пользоваться программой Copernic 2000 





New Search - Buy Books 


Quick search 





Ka поисковых машин, задействован- 
ных в поиске. С помощью функции 
Validating Documents программа 
идентифицирует документ, который 
(дословно) «не может быть достиг- 
нут», например, потому что адрес 
указанного узла недействителен, 
ошибочен или соединение не удалось 
произвести в пределах установленно- 
го времени. Такие документы склади- 
руются в две папки (так называемые 
check boxes): одна из них содержит 
недоступные документы, которые 
впоследствии автоматически удаля- 
ются, а в другой папке вы можете 
хранить действующие документы, пе- 
ренаправляя их из основного окна 
программы и подтверждая правиль- 
ность выбора (рекомендуется пользо- 
ваться левой кнопкой мыши, удержи- 
вая при этом кнопку Ctrl). Чтобы ко- 
пировать на диск информацию для 
дальнейшего просмотра в режиме off- 


>» 









@ Задаем программе обновлять 
искомую информацию с keywords 
«Gabriel’ Garsia Markes» автомати- 
чески. 











@ Задаем схему поиска: Quick Search (Быстрый По- 
иск) — Always use this scheme with this category (Про- 
сим программу использовать данную схему поиска при 
работе с данной категорией). 


@ Ищем книжки (keywords — Gabriel’ Garsia 
Markes). 
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line, в программе задействована оп- 
ция Downloading Documents. Окно 
Downloading Documents содержит 
три check boxes, используя которые 
можно «отбраковывать» недоступные 
документы, скачивать картинки, за- 
гружать документы, выбранные вами 
в самостоятельном порядке из основ- 
ного окна. Функция Refining a Search 
позволяет расширять запрос (исполь- 
зование логических операторов, 
круглых скобок, кавычек между клю- 
чевыми словами). Например, при по- 
иске информации о спорте вы можете 
расширить запрос и определить гра- 
ницы поиска как sport AND health 
(здесь: спорт И здоровье). Или ис- 
пользовать другую последователь- 
ность: «Albert Einstein» AND relativ- 
ity OR mathematics (здесь: «Альберт 
Энштейн» И относительность ИЛИ 
математика). Понятно, что комбини- 
рование «значимых» слов предназна- 
чено для сужения поиска документа. 


Немного о так называемых логиче- 
ских операторах. Логический опера- 
тор «И» предназначен для более спе- 
цифического запроса. Например, ис- 
пользуя «И» в запросе sport AND 
health, программа представит вашему 
вниманию только те документы, кото- 
рые содержат заданные три слова. 
Оператор ОВ может быть полезным 
только для первых фаз поиска, в том 
случае, когда вы не совсем уверены, 
какая именно информация нужна, 
или не уверены в комбинации слов, 
используемых в запросе. Таким обра- 
зом, оператор ОВ вычленяет любое из 
слов, использованных в рамках запро- 
са. Оператор МЕАВ используется для 
того, чтобы ограничить результаты 
поиска в тех документах, которые фак- 
тически содержат комбинацию из двух 
слов, но между ними могут находиться 
и другие слова, не обозначенные в рам- 
ках запроса (максимально 10 слов). 
Оператор EXEPT (AND NOT) обязу- 
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GOpSrAIBUS Меоаё борвиюце was a Polish astonomer who lived between 1473-1543 A long 


time ago, people believed that the Earth was the center of the universe 


changed this belief 


when he introduced a model of the solar system that was 
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Скептикам 


ПРАКТИКУМ 


Предварительный опрос пользователей программ класса Searchbots авто- 
ром показал, что основной критерий оценки данных утилит — «достовер- 
ность поиска» — не выдерживает никакой критики. Однако спешу на- 
помнить, что до сей поры не создано ни одной поисковой машины, кото- 
рая удовлетворяла бы абсолютно всем требованиям пользователей. Сеть 
и компьютерные продукты, созданные и создаваемые для работы с ней, 
пока развиваются, постояно видоизменяются, зачастую вызывая нарека- 
ния. Исходя из этого, нелишне еще раз напомнить, что с точки зрения 
объединения поисковых машин в единое целое, метапоиска, удобства 
пользования иеще кучи полезных функций, Copernic 2000 представляет- 
ся наиболее удобной программой этого класса. Для того чтобы убедить- 
ся в этом, вам нужно всего лишь попробовать поработать с ней. 


* 


ется проигнорировать документы, 
содержащие какое-либо конкретное 
слово или комбинацию слов, на кото- 
рые вы не хотите отвлекаться, про- 
сматривая затем результаты поиска. 
Например, вы задаете специфику 
sport and health, но не хотите беспре- 
станно натыкаться на информацию, 
скажем, о боксе, которая вам совер- 
шенно не интересна. Стоит только 
задать: sport AND health EXCEPT 
boxing, и программа будет идентифи- 
цировать все документы, содержа- 
щие слова «sport» и «health», и ис- 
ключать при этом документы, содер- 
жащие слово boxing. Все вышепере- 
численные логические операторы 
помогут сузить область поиска и ог- 
раничить количество обращений 
к ненужным или поврежденным до- 
кументам в Сети. gee 


Search Progress - Gabriel’ Garsia Markes 


@ Предпочтем расширенный поиск (Refine searching). 
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@ Результаты поиска выводятся в виде 
Меь-страницы. 


@ Просмотрим найденную информацию прямо 
сейчас? ДА! 
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Как провести сеть в вашем подъезде 





Исторически 
сложившееся 
подключение 


Подключение фасадной стороны 
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и подключить ек Internet 


Вам надоело стирать пыль со своего компьютера и передвигать его из угла 
в угол? Вам не кажется, что уже пора начать использовать машину рациональ- 
ным образом и узнать, наконец, обо всех ее реальных возможностях? Значит, 
вам необходима локальная сеть с выходом в Internet, и все это вполне можно 


сделать своими руками. 


Диана Войтенко 





ри построении сети потребуется 
решить несколько задач, которые 
определят ее будущее. Первое — 
это количество машин, которые вы пла- 
нируете объединить в сеть. В принципе 
даже две машины, стоящие в одной ком- 
нате, уже имеет смысл объединять. Чем 
больше число пользователей, тем боль- 
ше преимуществ дает сеть. Вторая зада- 
ча — составить план сети, найти места, 
наиболее выгодные для размещения ее 
узлов. Именно от размещения узлов 
и используемой топологии зависит воз- 
можность дальнейшего развития сети. 
Соединение компьютерного оборудова- 
ния, по краиней мере, на бумаге, обыч- 
но не вызывает трудностей в силу доста- 
точной простоты «звездной» топологии 
(топология «звезда» предполагает ради- 
альное соединение центрального и пе- 
риферийных устройств). На этом этапе 
мы остановимся подробнее, потому что 
от него зависит принципиальная воз- 
можность или невозможность исполь- 
зования различных средств построения 
сети. Третье — найти ответственного за 
все происходящее в сети. Это тот чело- 
век, на которого в дальнейшем лягут все 
заботы по поддержанию работоспособ- 
ности небольшого, но хлопотного хо- 
зяйства и ответственность за серверы 
(если они будут). 





Сервер 1 


Подключение тыльной стороны 
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В любом случае, на кого бы ни пал 
выбор, решающую роль должна играть 
квалификация и... физическое распо- 
ложение. Нужно принять во внимание 
тот факт, что протяженность кабельно- 
го хозяйства в жилых домах, как прави- 
ло, намного больше, нежели в офисах, 
и физическое расположение главного 
узла может иметь решающее значение. 
Конечно, необходимо минимизировать 


щие ресурсы. Хотя необходимо по- 
MHHTb, что эта машина, с этой операци- 
онной системой вовсе не предназначе- 
на выступать в роли сервера. Так что 
следует выбрать более продвинутую 
программу — Windows NT, Unix, 
NetWare ит. п. 

После решения вопроса с сервером 
стоит перейти к топологии. Вопрос от- 
ветственный и достаточно сложный. 


Наиболее разумным будет образовать две 
магистрали по шинной или «звездной» 
топологии с каждой стороны дома, объединив 
их в одной или двух узловых точках. 


длину кабелей. Однако применение ка- 
чественных сетевых карт позволит со- 
хранить работоспособность сети даже 
с сегментом до 365 метров. 


Начинаем работу 


Итак, вы развесили в подъезде и на 
каждой квартире объявления, что в до- 
ме проводится локальная сеть и жела- 
ющие могут присоединяться. Предпо- 
ложим, набрался десяток кандидатов, 
готовых принять посильное участие 
в работе и жаждущих игр и Internet. 
К вашему счастью, разрешение ЖЭК 
на это не требуется, если только вы не 
собираетесь делать перепланировку 
подъезда. 

Сразу решите вопрос о необходимо- 
сти установки сервера. Если вы хотите 
иметь достаточно большое пространст- 
во общих дисков, то сервер необходим. 
Можно, конечно, обойтись и одноран- 
говой сетью (сеть, не имеющая серве- 
ра). Windows 9x, например, позволяет 
содержать общие дисковые ресурсы. 
Но в таком случае работоспособность 
сети будет зависеть от конкретных ра- 
бочих станций, которые часто выклю- 
чаются, перегружаются и т.п. Хотя 
и у одноранговой сети есть свои плю- 
сы. Ее организация потребует куда 
меньших затрат. А в случае необходи- 
мости можно будет выделить одну кон- 
кретную машину с той же Windows 9х, 
на которой и будут размещены все об- 


Первым делом рисуем план дома 
и расположение компьютеров. Учиты- 
вая, что перебрасывать кабель с одной 
стороны дома на другую очень неудоб- 
но, пытаемся свести все соединения 
В «звезду» с единым центром. Это 
удобно сделать в доме типа «башня», 
для длинных же домов осуществить 
это довольно сложно. Поэтому наибо- 
лее разумным будет образовать две 
магистрали по шинной или «звезд- 
ной» топологии с каждой стороны до- 
ма, объединив их в одной или двух y3- 
ловых точках. Соединение между 
узлами будет образовывать хребет ин- 
формационной магистрали. В даль- 
нейшем именно на эту шину будут 
добавляться узлы. 

После разработки топологи сети не- 
обходимо определить потребность 
в оборудовании. Во-первых, для каждо- 
го компьютера понадобится сетевая 
карта. Лучше всего, если бы все они 
были унифицированы, т. е. одинаковы. 
Конечно, сетевые карты от 3Com или 
Intel хороши, но если вы не дети милли- 
онера, то существуют и гораздо более 
дешевые решения, например от 
Compex, Cnet или Etherlink. Покупать 
же платы по-пате не рекомендуем ни- 
кому: поверьте, и без того будет хва- 
тать проблем, а если у вас еще и карты 
станут глючить, никакая Internet He бу- 
дет в радость. 

Следующее, что вам понадобится 
В «звездообразной» сети, — это хаб. 


Он является центральной точкой сети, 
к которой подключаются компьютеры 
и периферийные устройства с сетевым 
интерфейсом. Хаб изменяет передавае- 
мые сигналы таким образом, что протя- 
женность сети может быть увеличена 
или обеспечивается возможность под- 
ключения дополнительных рабочих 
станций. 

Существует два типа хабов: 

1. Активный хаб. Усиливает пере- 
даваемые сигналы в топологии сети. 
Активные хабы используются для до- 
бавления рабочих станций и увеличе- 
ния расстояния между станцией и сер- 
вером. 

2. Пассивный хаб. Используется 
в некоторых топологиях для разделения 
передаваемого сигнала для подключе- 
ния дополнительных рабочих станций. 
Пассивный хаб не усиливает передавае- 
мый сигнал, поэтому его необходимо 
подключать непосредственно к рабочей 
станции или к активному хабу. 

В последнее время хабы сильно 
подешевели, и если еще год назад они 
являлись дорогим удовольствием для 
домашней сети, то сегодня имеет 
смысл их устанавливать по многим 
причинам: во-первых, вы всегда мо- 
жете нарастить сеть практически до 
бесконечности, соединяя хабы после- 
довательно; во-вторых, сеть будет от- 
носительно автономна, т. е. при зави- 
сании одного или нескольких компью- 
теров и даже хабов (а такое тоже слу- 
чается) остальные компьютеры сети 
будут продолжать работать как надо; 
в-третьих, используя кабель типа «ви- 
тая пара» (обязательный элемент при 
работе с современными хабами), вы 
избавляетесь от многих помех, кото- 
рые ощущали бы при соединении ко- 
аксиальным кабелем. 

Кроме того, вам необходимо будет 
приобрести или взять напрокат спе- 
циальный инструмент для обжима 
разъемов на кабель. Это такая штуко- 


вина, похожая на плоскогубцы, но со 
специальным гнездом для сетевого 
штекера. Инструмент этот, как пра- 
вило, продается там же, где кабели 
и разъемы, а как его использовать — 
проконсультируйтесь у продавца. Ес- 
ли вы в состоянии ввинтить шуруп 
в стену, то с обжимом вы наверняка 
разберетесь. 

В том случае, если вы все же будете 
использовать коаксиальный кабель 
(более дешевый и простой вариант, 
чем витая пара), рекомендуем приоб- 
рести терминаторы с большим запа- 
сом. Они вам пригодятся для быстрой 
диагностики и локализации поврежде- 
ний кабеля. 


Internet и интранет 


Для организации интрасети вам не по- 
требуется практически ничего. 
Для этого нужно на всех машинах 
включить поддержку протокола 
TCP/IP (Transmission Control Protocol / 
Internet Protocol) и поставить необхо- 
димые серверы. TCP/IP сегодня явля- 
ется универсальным протоколом, ис- 
пользуемым как в Internet, так и в ло- 
кальных сетях. Набор протоколов 
TCP/IP является промышленным 
стандартом для объединения локаль- 
ных сетей, региональных (WAN, Wide 
Area Networks) сетей и используется 
в Internet. ТСР — транспортный прото- 
кол, [Р — сетевой. Раздача адресов мо- 
жет происходить в автоматическом ре- 
жиме посредством DHCP-cepsepa 
(ОНСР — сервис, динамически выде- 
ляющий адреса клиентов и дающий 
прочую важную для функционирова- 
ния сети информацию) или вручную. 
В МТ Server и Unix этот сервис предус- 
мотрен системой, а для других опера- 
ционных систем могут понадобиться 
дополнительные модули. Их можно 
найти по адресу: www.download.com 
или Www.shareware.com. 


Главное, что следует знать и не забывать, — ваши сетевь 
ны работать в полнодуплексном режиме, 
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карты долж- 


ле 
поддерживать Plug&Play 


и обеспечивать максимальную производительность. Последний пункт 


звучит довольно расплывчато, но означает он вот что: если вы можете 


себе позволить покупку 100-мегабитных карт, сделайте это. 10-мега- 


битные тоже неплохи, но вполне возможно, что с развитием сети они 


станут узким местом и будут тормозить все ваши начинания. 


Следует учесть, что для сетей, ко- 
торые не имеют официально выделен- 
ных адресов, нужно использовать ад- 
реса в сети 10 (адреса вида 10.*.*.*). 
Это историческая сеть Arpanet, и вте- 
кущий момент роуминг в эту сеть от- 
сутствует. Поэтому, раздав машинам 
в локальной сети адреса типа 
10.0.0.*, вы никому не создадите про- 
блем. (Существуют и другие адреса, 
не используемые в Internet, например 
90.0.0.*; многие программы прокси- 
серверы содержат геадте-файлы, 
в которых эти адреса указываются 
для каждого конкретного случая. — 
Прим. ред.) При постоянном подклю- 
чении к Internet вам будет официаль- 
но выделено адресное пространство, 
и вы сможете поменять адреса Ha но- 
вые. Хотя можно будет воспользо- 
ваться и одним адресом. Существуют 
средства для трансляции внутренних 
адресов в сети в ограниченное 
(вплоть до одного) количество внеш- 
них. Это удобно из соображений безо- 
пасности, экономит дефицитное ад- 
ресное пространство сети, хотя и не- 
сколько усложняет настройку систе- 
мы с вашей стороны. 


Подключение жилых массивов к Internet через радиоканал 


Обычно, когда принимается решение 
о создании локальной сети, хочется по- 
лучить либо самое лучшее, либо недоро- 
roe, а еще лучше, если оба эти качества 
совмещаются. Бывает ли так? Один толь- 
ко перечень оборудования выглядит 
весьма внушительно... Несомненно, 
Бгапд-пате-компоненты всегда дороже 
аналогичных по-пате, изготовленных, 
например, в Тайване. Однако сертифи- 
цированные фирмы дают обычно много- 
летнюю гарантию на компоненты или на 
всю кабельную систему. Интересно от- 
метить тот факт, что далеко не все заказ- 
чики сетей требуют эту гарантию. 
Для любого заказчика представляет ин- 
терес долговременная работа с одним 
надежным поставщиком оборудования 
и услуг. На отечественном рынке работа- 
ют фирмы, которые предложат вам 
в комплексе все, что необходимо для ор- 
ганизации ЛВС и успешной работы: сер- 
веры, рабочие станции, принтеры, моде- 
мы, лицензионное программное обеспе- 


чение, прокладку кабеля, настройку се- 
тевой ОС, ремонт, техническое обслужи- 
вание и модернизацию компьютерного 
оборудования, но, как вы понимаете, де- 
нег за это нужно будет заплатить столь- 
ко, сколько вы в жизни не насобираете, 
т. е. без спонсора не обойтись. 

Подключение абонентов внутри жилого 
массива осуществляется как подключе- 
ние рабочих станций к локальной сети 
Ethernet этого самого массива. Обычно 
жилой массив — это несколько близко 
расположенных зданий. Поэтому струк- 
тура локальной сети жилого массива 
имеет смешанный магистрально-ради- 
альный вид. Внутри зданий с помощью 
ВМ№С-кабеля организуются магистрали, 
к которым подключается нужное число 
хабов. От хабов в квартиры абонентов 
заходят ТР-кабели, к которым собствен- 
но и подключаются домашние компью- 
теры абонентов. Схема локальной сети 
жилого массива приведена ниже. Стои- 
мость этого удовольствия примерно 


$2000-3000 на узле и $785 для клиент- 
ской части. Но это в том случае, если 
собираетесь заказывать радиодоступ 
самостоятельно. Если же в этом будет 
заинтересована компания-провайдер 
(например, она собирается «оккупиро- 
вать» именно ваш район, чтобы в буду- 
щем подключить вообще всех), то впол- 
не реально, что вас смогут подключить 
к радиоканалу за $50, а ежемесячная 


Узконаправленная антенна 
с коэффициентом усиления 23 дБи 


Усилитель мощности 


Сервер 


Всемирная 
сеть 
Интернет 


Универсальный 
клиент 


До ПЯТИ километров 








Этот переключатель установлен в поло- 
жение Normal для подключения ком- 
пьютеров 





>> 





абонентская плата при этом будет co- 
ставлять не более $30 — и это за нео- 
граниченный по времени или трафику 
доступ. 

Если светодиодные индикаторы при 
включенном хабе и компьютерах, соеди- 
ненных кабелями, не горят, нет иного 
способа обнаружить неполадки, кроме 
аккуратного выполнения перечислен- 
ных ниже операций. 


Жилой массив 


ыы 
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mmm Витая пара 


AnyPoint’ 


Phoneline Home Network 


@ Перед вами сетевой адаптер от Intel. 
Эта PCI-Kapta позволяет сделать ваш PC 
полноценным узлом сети. 


Локальная сеть состоит из 3 основных 
компонентов: 

1. Оборудование (адаптеры, концентра- 
торы и др.). 

2. Кабельная система. 

3. Сетевая OC. 


Пять основных проблем, связанных с се- 
тевым оборудованием: 

1. Адаптеры некорректно сконфигуриро- 
ваны. Чаще всего проблем не возникает 
при инсталляции сети — до тех пор, пока 
не будут подключены кабели, а иногда 
и до попытки получить доступ к сетевым 
ресурсам. Обычно источником проблемы 
является конфликт IRQ (два устройства 
используют одно прерывание). Такие си- 
туации не всегда легко обнаружить, по- 
этому проверьте внимательно установки 
прерываний для всех устройств компью- 
тера (звуковые платы, параллельные и по- 
следовательные порты, приводы CD-ROM, 
другие сетевые адаптеры и т. п.). Иногда 
может помочь в определении доступного 


ЯНВАРЬ 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 








Антенна 


Вот мы и подошли к самому «слад- 
кому» — к решению о подключении Ba- 
шей локальной сети к Глобальной сети 
Internet. Способов подключения суще- 
ствует несколько. Например, можно 
использовать один модем и подклю- 
чаться к провайдеру по телефонной ли- 
нии, а все остальные компьютеры в се- 
ти будут работать через прокси-сервер. 

Но скорость модемного соедине- 
ния по обычной линии невелика. 28,8 
Кбит / с позволят работать двум-трем 
и больше пользователям одновремен- 
но. При этом эффективная скорость 
передачи данных составит 600-1000 
байт/ с. Конечно, аренда выделенно- 
го канала позволит работать больше- 
му числу пользователей и с большей 
эффективностью, а также создать 
свой собственный сервер в Internet. 
Но стоимость аренды канала, а также 
необходимого оборудования довольно 
велика. 

Можно воспользоваться подклю- 
чением по ISDN, которое потребует 
меньших единовременных платежей, 
но ежемесячно будет обходиться до- 
роже выделенного канала. Посчитай- 


прерывания программа конфигурирова- 
ния и/или диагностики адаптера. 

В некоторых случаях проблемы возни- 
кают при использовании для сетевого 
адаптера прерывания ТКО 15, даже если 
оно не используется. Некоторые сете- 
вые карты, напротив, хотят занимать 
только IRQ 10, и никакое иное. Поэтому 
с этого прерывания нужно все осталь- 
ные устройства вручную убрать. 


2. Проблемы с кабелями возникают 
также достаточно часто, особенно в тех 
случаях, когда вы устанавливаете разъе- 
мы самостоятельно. Обычно для обнару- 
жения некачественных кабелей меняют 
подозрительный кабель на заведомо хо- 
роший и смотрят результат. Если после 
замены кабеля индикаторы загорелись, 
меняйте кабель или проверяйте пра- 
вильность установки разъемов. 


3. Адаптер не отвечает на запросы. Ес- 
ли после включения компьютера про- 


те, что вам выгоднее, и примите реше- 
ние. Способов подключения к Internet 
существует много, и если вы собере- 
тесь сделать такой шаг, то более по- 
дробную информацию вам предоста- 
вят провайдеры. 

На что хватит канала на 64 Кбит/с 
(минимальная скорость, с которой ра- 
ботают выделенные линии и ISDN)? 
Например, на получение новостей, со- 
держание собственного сервера и пол- 
ноценный выход в Internet для пользо- 
вателей локальной сети. При этом мо- 
гут одновременно работать примерно 
12 пользователей с эффективной ско- 
ростью около 500 байт / с (одновремен- 
ное получение большого объема ин- 
формации). Вполне возможно подклю- 
чить к такому каналу и больше пользо- 


на значительное количество новост- 
ных групп делает почтовый трафик 
весьма напряженным, а если число 
пользователей вашей сети имеет тен- 
денцию к увеличению, то имеет смысл 
задуматься о повышении пропускной 
способности канала до 128 Кбит/с. 
Например, все пе\зетоир-иерархии alt 
(их около трех тысяч) могут быть полу- 
чены по каналу пропускной способнос- 
тью 128 Кбит / с и выше. 

Содержание канала обойдется каж- 
дому пользователю в $40-60 в месяц. 
Такую сумму многие платят за модем- 
ный доступ к Internet, но качество ра- 
боты по выделенному каналу несрав- 
ненно выше. 

Еще один фактор в пользу выделен- 
ного канала — намерение телефонис- 


Локальная сеть дома — не самое дешевое 
удовольствие, но затраты на ее 
организацию и поддержание окупаются теми 
удобствами, которые она предоставляет. 


* 


вателей, но из-за чрезмерной нагрузки 
скорость будет гораздо ниже. Кроме 
того, необходимо учесть, что ваш 
М/У/\-сервер тоже будет создавать Ha- 
грузку на канал. Нагрузка канала де- 
лится на восходящую и нисходящую. 
Нисходящая — это то, что вы получае- 
те из сети, восходящая — то, что вы от- 
правляете. При этом сервер, установ- 
ленный у вас, в основном создает вос- 
ходящую нагрузку. Но запросы к сер- 
веру и прочая служебная информация 
образуют нисходящую нагрузку, со- 
ставляющую около 10% от восходя- 
щей. Таким образом, объем информа- 
ции на вашем сервере и частота посе- 
щения будут оказывать влияние на 
скорость передачи по каналу другой 
информации. 

Получение новостей тоже создает 
большую нагрузку на канал. Подписка 


грамма диагностики не может обнару- 
жить адаптер или детектирует сбой при 
внутреннем тесте, попробуйте заменить 
адаптер или обратитесь к его произво- 
дителям. 


4. Если проверка адаптеров и кабелей 
показала их работоспособность, причи- 
ной возникновения проблем могут быть 
некорректные параметры драйвера се- 
тевого адаптера. Проверьте коррект- 
ность параметров и сам драйвер (он 
должен быть предназначен для исполь- 
зуемого вами адаптера). Дополнитель- 
ную информацию можно найти в описа- 
нии адаптера. 


5. Концентраторы редко являются ис- 
точником проблем. Одна из распростра- 
ненных ошибок — отсутствие питания 
(вы просто забыли включить хаб). Если 
индикатор питания: на панели концент- 
ратора светится, это говорит о том, что 
хаб, по крайней мере, включен. Иногда 


тов ввести повременную оплату за 
телефон. Есть, правда, один малопри- 
ятный фактор. Для подключения 
к Internet по выделенному каналу вам, 
как минимум, понадобится один роу- 
тер, который тоже стоит немало. В лю- 
бом случае стоимость организации вы- 
деленного канала и подключения 
к Internet для вышеописанной структу- 
ры находится в пределах $4000-12000. 
Доля каждого в этой сумме составит 
никак не меньше $500, а возможно, 
и больше. 

В общем, локальная сеть дома — не 
самое дешевое удовольствие, но затра- 
ты на ее организацию и поддержание 
окупаются теми удобствами, которые 
она предоставляет. А подключение 
к Internet вашей локальной сети — 
предприятие, выгодное с любой точки 


зрения. oy 


Решение проблем, связанных с сетевым оборудованием 


неисправный сетевой адаптер может 
нарушить работу порта в концентрато- 
ре. Для проверки кабелей используйте 
рабочий кабель для замены сомнитель- 
ного. Для проверки адаптера пользуй- 
тесь диагностическими программами из 
его комплекта. В конце концов, хаб мо- 
жет элементарно «зависнуть», и чтобы 
вывести его из этого состояния, нужно 
воспользоваться старым добрым спосо- 
бом — выключить устройство и вклю- 
чить его снова. 





@ Эта сетевая карта менее известна, но 
достаточно надежна. Ее производитель — 
компания Complex. 
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Word 2000: 


рессировке поддается 


Что мы вообще знаем о И/ога, как о явлении? Опять же, кто — что. Кто-то гор- 
дится умением рисовать в Word таблицы и потрясающе их раскрашивать. 
А кто-то верстает в этой программе цветные приглашения для детских ут- 
ренников. Новая модификация Word — это как раз для таких вот кустарей- 
одиночек. И не только для них. 











Катя Гвернюк 





Первое, что выводит из себя ча- 

ще всего, это буллеты (bullets), 
которые автоматически появляются 
вместо тире в начале новой строки, 
а также автоматическая нумерация 
и заглавные буквы в начале предло- 
жений или после точки. Все эти бе- 
зумства лечатся одним движением 
руки. Выбираем меню «Сервис» 
(Service), находим «Автозамену» 
(Autocorrect), там видим опцию «Ав- 
тоформат при вводе» (AutoFormat As 
You Туре) и снимаем галочки с «При- 
менять при вводе к» (Apply As You 
Туре): маркированным (Automatic 


AutoCorrect 


Г Automate: bulleted ists 
Г Automatic qumbered fists 


У Fractions (1/2) with fraction character (14) 
'¥ Symbol char acters (--) with symbois (—) 
Гу “Bold and _italic_ with real formenting 

Г Internet and network paths with hyperlinks 


Automatically as you type = 
> Format beginning of list item like the one before & 
© Define gyies based on your formatting 


bulleted lists) и нумерованным спис- 
кам (Automatic numbered lists). С 3a- 
главными буквами боремся так: 
«Сервис» — «Автозамена» и убира- 
ем галочку с пункта «Делать первые 
буквы предложений прописными» 
(Capitalize first letters of sentences). 
Далее вытираем пот со лба и работа- 
ем припеваючи. 


Некоторых раздражает то, что 
Word раскрашивает и подчерки- 
вает гиперссылки ({егпе{-адреса 
и адреса e-mail). По этому поводу со- 


AutoConect: Russian [Russia] 


AutaCorrect | AutoFormat As You Type | AutoText | AutoFormat | 
Correct TWo Ме] САРАЕ 
Г Capitalize Fest letter of sentences 
> Capitalize names of days М Comect keyboard setting 
Correct accidental usage of CAPS LOCK key 

Ww Replace text as you type ~ Reali Sey И АВАНС 


| Replace: with: © Facies С голая 


Exceptions... | 


a | 
re | ficken . 


suagecans Trem the speling cect 


вершенно точно не стоит убиваться. 
Идем все в тот же «Сервис» и да- 
лее — по расписанию — в «Автоза- 
мену» и «Автоформат при вводе». 
Снимаем галочки с «Заменять при 
вводе»: адреса Internet и сетевые пу- 
TH гиперссылкам (Internet and 
network paths with hyperlinks). Боль- 
ше эта проблема нас не потревожит. 


Иногда возникает вопрос: 
можно ли при проверке орфо- 
графии заменить в целом, уже гото- 


AutoConect: Russian {Russia} os aaa 
|| i 
Aurocorrect | AukoFormat As You Type | AukoText | AutoFormat | 


1 Correct TWo INRial CApiiais 

Г Capitalize first letker of sentences 

iY Caprealize games of days № Comect keyboard setting 
F Correct accidental usage of cAPS LOCK key ; 


{У Replace text as you type 
Replece: With: © Santet 


ma) 


Г Римана tec. 


Рек 
rans 2 
Fo Bueamaticniy lise suggestions front the ера ед checker 


АНА ВАЗА 


вом тексте один элемент на другой, 
например «Кб» на «кб»? Можно, 
очень даже просто. Как всегда от- 
вет в меню «Сервис», затем «Авто- 
замена» и в опции «Заменить 

на ...» вставляем нужное. Элемен- 
тарно, Ватсон. 


Кустари-одиночки, которые лю- 

бят извлекать картинки из 4ос- 
файлов, спрашивают: «Как это дела- 
ют в Одессе?» А никак. Точнее, тут 
облегчить работу вряд ли удастся — 
разве что через clipboard. Иначе ro- 
воря, копировать полюбившуюся 
картинку в буфер, а потом вставлять 
ее 100 раз из буфера в какую-нибудь 
графическую программу, например 
в Photoshop. 


Можно ли сделать так, чтобы 
текстовый файл (txt), да и вооб- 
ще любой файл открывался в виде 
Print Layout, т. е. в наиболее удобо- 


Ве КАК View Jnaort Farmat Зов Те Window Вр 
OG о & Be im = 


читаемом виде? Как говаривал това- 
рищ Сухов: «Это вряд ли!» Word за- 
поминает тот режим, в котором со- 
хранялся документ, или тот, в кото- 
ром последний раз работал 
пользователь, но к txt это почему-то 
не относится. Так что, «звиняйте 
дядьку!» 
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Головная боль газетно-жур- 

нальных редакторов, Bep- 
стальщиков, корректоров и на- 
борщиков, а также людей с утон- 
ченным вкусом — разномастные 
кавычки. Те, кто с этим сталки- 
вался, знают, что в русском реги- 
стре они по умолчанию вот такие 
«», ав английском — совсем даже 
наоборот: они прямые, прямее не- 
куда, вот такие ” ”. Можно ли их 
сделать одинаковыми для всех? 
Конечно, можно! Не вопрос! Тут 
нам поможет уже любимый всеми 
маршрут «Сервис» — «Автозаме- 
Ha» — «Автоформат при вводе», 
где всего только надо убрать га- 
лочку с опции «Заменять при вво- 
Де»: «прямые» кавычки «парны- 


ми» (Straight quotes with smart 
quotes). Дело в шляпе. 


Те, кого не устраивают кли- 

шированные стили докумен- 
тов (уже «задизайнированный» 
Microsoft внешний вид документа), 
запросто могут переделать основ- 
ной стиль документа (Normal.dot), 
а также изменить стиль Plain Text, 
извините, «под себя». Делается 
это так: надо выбрать меню «Фор- 
мат» (Format), найти в нем 
«Стиль» (Style), а там... Там Mox- 


4 Самые продвинутые юзе- 

ры могут отложить в сто- 
рону мышь и использовать вмес- 
то нее наиболее ходовые клавиа- 
турные сокращения: 

Ctr+A — Выделить все; 

Ctr+C — Копировать в буфер; 

Ctr+V — Копировать из буфера; 

Ctr+X — Вырезать в буфер; 

Ctr+S — Сохранить файл; 

Ctr+N — Создать новый файл; 

Ctr+O — Открыть файл; 

Ctr+F — Найти; 

Ctr+H — Заменить; 

Ctr+P — Печать. 

Можно поклясться, что все стоя- 
щие вокруг девушки, будут во все 


Я Для демонстрации соб- 

ственной продвинутос- 
ти может понадобиться умение 
самостоятельно записывать мак- 
росы. Что, собственно, это та- 
кое, и кому оно вообще нужно? 
Ну, это такая штука, которая 
нужна практически всем пользо- 
вателям Word, просто далеко не 
все об этом догадываются. Это 
напоминает язык программиро- 
вания, только довольно простой, 
и находится он внутри програм- 
мы. Толково написанный макрос 
причешет и преобразит практи- 
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но изменить не только параметры 
шрифта, но и все остальное: гарни- 


туру, кернинг, лидинг, кегль ит. д. 
А вот изменить стиль Default 
Paragraph Font вам, похоже, 
не удастся... 


Как сделать, чтобы неруси- 
фицированный Word 2000 
проверял русскую орфографию 
и грамматику одновременно с ан- 
глийской? Ну послушайте, това- 
рищи, а зачем вам, собственно, 


Е 1е/5епа to Fax, либо программу 
сторонних производителей - Symantec 5 
4WinF ax, например, ипи нашу — 

VentaFax, ив этом случае просто 


глаза смотреть за вашими шамански- 


ми пассами. 

4 Новый Word можно легко 
переделывать по собст- 

венному желанию, так что, если 

вам надоело тратить время на по- 

иски различных, постоянно ис- 


[+ [оо 2 [3 [45 [6 [7] 8 [2]: 


a 
ее Пет ВЕРЕРЕНАННЯ > 
О! | 





чески любую ужасную писанину, 
приведет ее именно в тот вид, 
в который вам хотелось бы. Де- 
лается это так: в меню «Сервис» 
выбираем команду «Макрос» 
(Macro), потом «Начать запись» 
(Record New Масго...). Теперь 
можно делать с текстом все, что 
душе угодно, нажимая на любые 
кнопки и мышиные в том числе. 
Только помните: все ваши дейст- 
вия записываются, поэтому пе- 
ред записью макроса тщательно 
отрепетируйте их. После оконча- 
ния работы нужно нажать 


этот нерусифицированный Word? 
А? ну да, вы с недоверием отно- 
ситесь к локализованным про- 
дуктам... Если так, то поставьте 
свой иноязычный пакет поверх 
Word 97, на котором установлена 
Ого 5.0, поскольку на «двухты- 
сячный» Ого просто так He ста- 
вится (пока, надо думать). 


Бедные студенты мучаются: 
как сделать автоматическое 
содержание для курсовых и рефе- 
ратов? Господа студенты, спокой- 
ствие, только спокойствие. Друж- 
но топаем в меню «Вставка» 


(Insert), выбираем опцию «Оглав- 
ление и указатели» (Index And 
Tables), там находим «Оглавле- 
ние» (Index) и творим. Отличные 
оценки, увы, Word 2000 не ставит. 


пользуемых вами символов, на- 
режьте себе собственные «горя- 
чие клавиши». Для этого стоит за- 
глянуть в меню «Вставка», вы- 
брать там опцию «Символ» 
(Symbol) и задать свои сочетания. 
4 Некоторые спрашивают, что 

делают двойные и тройные 
щелчки мыши в разных частях 
программы. Конспектируйте, гос- 
пода.... С помощью «даблклика» 
на линейках (вверху и слева) вы 
попадаете в свойства страницы, 
абзаца или табуляции. Двойные 


щелчки на объектах в тексте (это 
и таблицы, и фото, и рисунки) да- 


«Стоп» на появившейся панельке 
макроса (или, если работа еще 
не закончилась, но пришла пора 
скушать Twix, на этой же па- 
нельке нажимаем паузу). Теперь 
посредством Alt+F8 можно вы- 
звать все макросы и запустить 
нужный из них. Если все сделано 
правильно, ваш макрос должен 
в точности повторить все, что вы 


делали с текстом. 
4 И еще кое-что ‘о макро- 

сах. Многие интересуют- 
ся, можно ли сделать так, чтобы 


4 Специально для секре- 

тарш, которые не в кур- 
се, — когда вам нужно сделать 
так, чтобы слово (строка, абзац 
или любой другой фрагмент текс- 
та) выглядел точно так же, как 


тот, над оформлением которого 
вы трудились целых полчаса, ли- 
бо так же, как в документе ваше- 
го начальника, просто выделяйте 
нужный фрагмент, затем выби- 
райте в иконном меню «Формати- 
рование» (Formatting) желтень- 
кую кисточку «Формат по абза- 
uy» (Format Painter), щелкайте 
на нее и выделяйте TOT фрагмент, 
оформление которого вы хотите 
изменить. 


ют вам возможность зайти 
в «Свойства» объекта. Двойной 
щелчок в тексте выделяет слово, 
на котором стоит курсор, тройным 
кликом можно выделить весь аб- 
зац. А вот одинарный клик в соче- 
тании с кнопкой Ctrl выделяет 
предложение. Что касается мани- 
пуляций с правой кнопкой мыши, 
то описать каждую практически 
невозможно. Но в основном это 
стандартный набор команд си{- 
copy-paste плюс основные коман- 
ды, которые применяются к тому 
объекту, на котором вы кликаете 
правой кнопкой. 


свеженаписанный макрос автома- 
тически исполнялся при откры- 
тии Word. А почему же, собствен- 
но, нельзя? Проще простого: надо 
всего лишь назвать его волшеб- 
ным именем «Autoexec», и он все- 
гда будет «при исполнении». 





Я Особо занятым или хронически ле- 
нивым, интересно, наверное знать, 
можно ли при помощи Word быстро переда- 





Fax Wizard 


This Wizard helps you create a cover sheet “i? 


and fax a document to someone. <_ 


4% 


вать факсы через модем. А представьте себе, 
можно. Причем существует сразу два спосо- 
ба: можно поставить либо Microsoft Fax (по 
каким-то причинам продающийся отдельно 





Я Как сделать, чтобы Word 

переключал набранный 
текст из латинской абракадабры, 
если он набран по ошибке, в ки- 





ut Опечатка by D1. Golomin 













тексты в читаемый новым Word 
вид? После долгого и кропотли- 
вого изучения данного вопроса я 
пришла к выводу, что Word 2000 
этого делать не умеет. Вообще, 
на моей памяти только Word 7.0 
(причем, обязательно локализо- 
ванный!) с этим справлялся на 


Для 
красуются на 
можно импортировать рисунки 
и фотографии, сохраняя их в ви- 
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ot MS Office), a затем жать File / Send to Fax, 
либо программу сторонних производите- 
лей — Symantec WinFax например, или на- 
wy — VentaFax, и в этом случае просто от- 
правлять любые документы на печать, выби- 
рая в качестве принтера WinFax или 
VentaFax. После чего открывается факсовая 
программа с уже загруженным документом, 


и дальше — по распорядку. 
4 И наконец, венец творения умельцев 

из компании Microsoft — возмож- 
ность совместной работы над одним докумен- 


Russian Federation 


BEET 


том через Internet или локальную сеть. В дан- 
ном случае Word интегрирует с NetMeeting, 
но NetMeeting при этом должен быть никак 
не меньше версии 2.11, иначе ничего не полу- 
чится. Для того чтобы начать работу, надо по 
старинке забраться в «Сервис», но не ждать, 
пока вас там обслужат невидимые официан- 
ты, а смело двигать в «Совместную работу» 





которые 


тинку (а не ее имя!) в clipboard. 
Затем дважды щелкнуть левой 
кнопкой мыши на панели с кноп- 
ками (только не на самой кнопке, 
а где-нибудь рядом), чтобы по- 
явилось меню Customize, и пра- 
вой кнопкой нажать на иконку, 
внешний вид которой вы хотите 


(Online Collaboration) и «Начать собрание» 


(Meet Now). 
4 С Internet связана еще одна новая 
особенность Word 2000. Если у вас 
есть место на каком-нибудь сервере, работа- 
ющем под Windows МТ, вы можете сохранять 
документы на нем непосредственно из Word. 
Для этого вам нужно найти в Internet бес- 
платный сервер (а если у вас уже есть свой 
сайт — это еще проще), прописать его в сис- 
теме (в Explorer выбирайте Web Folders, за- 
тем Add Web Folder и следуйте указаниям). 
После того, как сервер «пропишется», 





из Word просто жмите «Сохранить Kak...» 
(Save As...) и выбирайте там ваш сервер. Эта 
особенность полезна, когда вы работаете над 
одними документами и дома и на работе, 
а таскать с собой дискеты или отсылать само- 
му себе письма по е-та! лень или по каким- 
то причинам невозможно. 








ура, а \ога 97 и 2000 — никак. изменить. В меню выбираете 
«Вставить картинку» (Paste enn 
_ МехЕ Find/GoTo (Ctrl+Page Down) 
кнопок, которые Button Image) — и готово! EE wy 
панели, = : foes te a 


В правой нижней части 
окна есть две маленькие 
незаметные двойные стрелочки, 
показывают 


лочки будет последовательно 
приводить вас в те места текста, 
где встречается искомое слово. 
Вообще, многие повторяющиеся 


вверх 


риллицу? Просто так, средствами 
самого Word, вам с этой задачей 
не справиться. Нужны внешние 
программы, например «Опечатка» 
(www.ipom.ru/golomin), или по- 
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их тексты в читаемый HOE fie 






анного вопроса я пришла, 









и вниз. Используются они по-раз- 
ному. Например, если вы ищете 
многократно встречающееся сло- 
во в тексте (или хотите его заме- 
нить), то нажатие на эти стре- 


действия работают с этими стре- 
лочками. Как узнать об этом? Ес- 
ли стрелки работают, они стано- 


ВЯТСЯ СИНИМИ. 













хожие — на www.download.ru их 
полно, но можно воспользоваться 
и специально написанным макро- 
сом (рекомендую поискать на 


www.microsoft.ru). 

2 Многие пользователи 
старых версий MS Word 

для DOS или Macintosh часто 

интересуются, как привести их 







Word — это тоже программа, и ею надо уметь пользоваться. Глав- 
ное — помнить о том, что любую программу в случае чего и перепрограм- 
мировать можно. Не бойтесь Word — он (абсолютно точно) не кусается. 
Капризничает иногда, это верно, иногда занудствует, но всегда есть на- 
дежда, что его можно перевоспитать. Вот и займитесь этим пока не позд- 
HO. А то не ровен час придет плохой человек и научит его дурному. А ведь 
именно этого вам хотелось бы меньше всего, не так ли? 







де иконок. Для этого нужно со- 
хранить картинку в формате bmp 
и из Explorer скопировать кар- 
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т купили п р И HTe р 


2 | На сегодняшний день принтеры есть у многих пользователей компьютеров. Но 
человек, у которого после покупки устройства не возникло никаких вопросов, 
связанных с его подключением и настройкой, — редкое исключение. 









Андрей Кузнецов, Сергей Самарин 





Установка принтера 
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И= принтер, который подключается к параллель- 
ному (ГРТ) порту компьютера, куплен и уже стоит 
дома, но пока еще в коробке. Вы не забыли приобрести 
интерфейсный кабель? Обычно он продается отдельно 
и не входит в комплект поставки. 

Достав принтер из коробки, нужно удалить блокиру- 
ющие элементы, которые предназначены для. фиксиро- 
вания подвижных частей при транспортировке. В про- 
тивном случае можно повредить механику печатающего 
устройства и потерять гарантии фирмы-производителя. 

Прежде чем подключать принтер к системному бло- 
ку, убедитесь, что сам компьютер выключен. В против- 
ном случае можно «спалить» параллельный интерфейс- 
ный порт (LPT). Если принтер оборудован интерфейсом 
USB, то отключать компьютер не потребуется. Данный 
интерфейс подразумевает подсоединение любых USB- 
устройств в «горячем» режиме, без перезагрузки ком- 


пьютера. 


ROM PCI/ISA BIOS (<<P2B>>) Я 
CHIPSET FEATURES SETUP 
AWARD SOFTWARE, INC. 











SDRAM Configuration 

SDRAM CaS Latency 

SDRAM RAS to CAS Delay 
SDRAM RAS Precharge Time : 
DRAM Idle Timer = 
SDRAM MA Wait State 

Snoop Ahead 4 
Host Bus Fast Data Ready : 
16-bit 1/0 Recovery Time : 
$-bit 1/0 Recovery Time 


Oaboard FOC Controller 
Onboard FOC Swap A & В 
Onboard Serial Port 1 
Onboard Serial Port 2 
Onboard Parallel Port 
Parallel Port Mode 

СЫР МН Se eet 

UART? Use Infrared 
Onboard PCI IDE Enable 
IDE Ultra DMA Mode 


> ЕСР+ЕРР 


[DEO Master PIO/DMA Mode : 
IDED Slave PIO/DMA Mode : 
[0Е1 Master PIO/DMA Mode : 


Graphics Aperture Size 

Uideo Memory Cache Mode 

PCI 2.1 Suppert 

Memory Hole ft 15M-16M 

DRAM are 64 (Hot 72) bits wide oe a 

Data Integrity Mode = Non-ECC Sey Tie+ = Select Item 
= He PU/PD/+/- : Modify 
: Old Values CShift}F2 : Color 
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@ Чтобы принтер, подключенный к порту LPT, автоматически оп- 
ределился системой, нужно при загрузке зайти в установки BIOS и 
включить режим ЕСР+ЕРР. Этот режим обеспечивает двусторонний 
обмен данными между принтером и компьютером. 


Чаще всего определившееся новое устройство мо- 
жет потребовать диск с драйверами, который входит 
в комплект поставки. Если вы станете в точности следо- 
вать советам системы, то принтер будет установлен. Од- 
нако иногда приходится подключать принтер «вруч- 
ную». В этом случае вы должны нажать на кнопку 
«Пуск», затем выбрать пункт меню «Настройка» и щелк- 
нуть мышкой на подпункте «Принтеры». Откроется ок- 
но с мастером установки принтера. Мастер поможет 
легко и быстро подключить все необходимые драйверы 
под ваш принтер, надо только отвечать на вопросы и на- 
жимать на кнопку «Далее». 

Выбрав фирму-производителя принтера, вы должны 
отыскать модель, которой располагаете. Если во всем 
списке принтеров ваша модель отсутствует, то восполь- 
зуйтесь диском с драйверами из комплекта поставки. 
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Вообще для достижения лучшего качества распечаток 
на вашем принтере, мы рекомендуем посетить сайт тех- 
нической поддержки и проверить, не появилась ли там 
новая версия драйверов. Если появилась, то не стоит 
пренебрегать возможностью переписать и установить 
последнюю версию себе на компьютер. 

После установки мастер предложит вам напечатать 
пробную страницу. По ней вы определите, правильно ли 
все сделано. 

Итак, драйверы принтера установлены, а соответст- 
вующий значок в папке «Принтеры» показывает нали- 
чие установленного устройства. 
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@ Итак, драйверы принтера установлены, а соответству- 
ющий значок в папке «Принтеры» показывает наличие ус- 
тановленного устройства. 
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Обслуживание струйного принтера 


труйные принтеры имеют пьезоэлектричес- 
С кую печатающую головку. Собственно, 
именно из-за нее картриджи так дорого стоят. Го- 
ловка требует к себе деликатного обращения. 
Все фирмы-производители струйных принтеров 
предупреждают, что нужно использовать только 
фирменные картриджи, а любая перезаправка не- 
допустима. В противном случае страдает цвето- 
передача получаемых распечатков. 

При снятии картриджа необходимо его, как 
можно быстрее, закрыть в специальном контей- 
нере, ибо при длительном (около 2 мин) нахожде- 
нии вне принтера и вне контейнера, засыхают 
чернила в подающих каналах. Вернуть картридж 
к жизни возможно лишь после промывки сопел, 
но чаще всего его приходится заменять. 

Чернила струйных принтеров должны удовле- 
творять целому ряду противоречивых условий: 
они не должны быть слишком густыми, иначе 
сопла быстро забьются; они не должны быть 
слишком жидкими, т.к. будут легко растекаться 
по бумаге; но должны быстро COXHYTb, должны 
иметь определенный и точный спектральный со- 
став, иначе получаемые при смешении цвета бу- 
дут «грязными»; высыхая, они должны оставать- 
ся прозрачными, в противном случае не 
получится естественного смешения цветов; 
должны быть устойчивы к выцветанию, экологи- 
чески чистыми и нетоксичными. Возникает во- 
прос: могут ли «левые» производители гаранти- 
ровать все это? Мы считаем, что не могут. Это 
главная причина, по которой надо покупать толь- 
ко фирменные картриджи. Кроме того, предпола- 
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гается, что высохшие чернила плохо растворяют- 
ся, иначе изображение будет нестойким и сма- 
жется даже от прикосновения влажных рук. 
И вто же время если понадобится прочистить за- 
сорившиеся сопла, должен быть хоть какой-то 
способ растворить чернила? Часто обладатели 
струйных принтеров встречаются с проблемой: 
чем промывать засохший картридж? Сначала 
скажем, чем нельзя промывать. Это, в первую 
очередь, спирт. Спирт, являясь растворителем, 
разрушает специальное покрытие сопел, после 
чего последние начинают засоряться все чаще 
и чаще. Ни в коем случае нельзя промывать кар- 
тридж кипяченой водой и водой из под крана. 
В этом случае сопла окислятся из-за присутству- 
ющих в воде растворенных солей. Промывать, 
а вернее отмачивать всю головку целиком можно 
только в дистиллированной воде! 

Следует помнить о том, что дополнительный 
расход чернил идет при каждом включении прин- 
тера во время процедуры предварительной очист- 
ки головок. В режиме полной чистки головка вы- 
рабатывает более крупные капли. Необходимо 
помнить и о том, что выключение струйного 
принтера во время печати крайне не желательно 
и опасно для самих головок. 

Требования к бумаге не так высоки, как мо- 
жет показаться. Все фирмы-производители печа- 
тающих устройств обязательно указывают реко- 
мендуемую плотность бумаги, но при этом 
говорят, что возможно использование и бумаги 
любых типов. Для получения фотореалистичес- 
ких отпечатков обычная бумага, конечно же, не 
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подойдет, a BOT для печати иллюстраций деловой 
графики — вполне. Чаще всего допустимая плот- 
ность бумаги должна находиться в пределах от 
65 до 120 г/ мг. 

Одна из важных характеристик струйного 
принтера — размер цветового пятна (или объем 
капли). Это не только отражается на качестве 
изображения, но и напрямую влияет на расход 
чернил. Соответственно чем больше объем кап- 
ли, тем быстрее будут расходоваться чернила. 
Но, надо сказать, что для получения качествен- 
ного изображения объем капли и размер чер- 
нильного пятна должны выдерживаться очень 
точно. Например, если пятна будут чересчур 
большими, то близлежащие точки сольются, 
и контуры будут нечеткими, а цвета грязными. 
Если же пятна слишком малы, то возможно меж- 
ду ними будет проступать фон бумаги, высветляя 
изображение. При этом само изображение при- 
обретет заметную зернистость. Все это говорит- 
ся только для того, чтобы вы не забывали указы- 
вать в настройках тип бумаги, которая 
используется на данный момент. Бумага — это 
пористый материал, и не зря производители пе- 
чатающих устройств приводят широкий список 
типов бумаги, а также делают акцент на том, что- 
бы вместе с принтером, который вы у них купили, 
использовали и бумагу, производимую ими же. 

Стоит напомнить, что необходимо строго сле- 
довать инструкции по эксплуатации принтера. 
Это может избавить вас от ряда проблем и пре- 
дотвратит неверные шаги, которые приводят 
к неприятным последствиям. oo 
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Сегодняшняя рубрика «Погра- 
ничные миры» очень неодно- 
значная. Ведь Unix — такая же 
полноправная операционная 
система, как и Win’9x/NT, 
и очень широко распространен- 
ная среди профессионалов 
и просто любителей здоровой 
альтернативы. А чем, почему 
и в каких случаях эта альтерна- 
тива здоровая, почему профи 
выбирают Unix и его многочис- 
ленные клоны, почему этих 
клонов так много, а профессио- 
налов мало, ответы на все эти 
вопросы вы найдете здесь. 

Мы уже писали в предыдущем 
номере ПЛ, что Linux, бесплат- 
ный клон Unix, официально 
объявлен приоритетной опера- 
ционной системой в Китае. Вос- 
ток — дело тонкое, но что стоит 
за этой новостью? Только ли 
желание не платить за продук- 
ты oT Microsoft? Или мудрые 
китайцы опять просчитали все 
варианты на тысячу лет впе- 
ред? С Китаем мы граничим, это 
факт. А значит мы граничим 
с двумя миллиардами потенци- 
альных пользователей Linux. 
Так что прочь сомнения, Unix — 
система пограничная и обяза- 
тельная к ознакомлению. Что 
ж, приступим? 
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система будущего? 





Дмитрий Шипилов 





LINUX является одной из самых новых операционных систем для персональных машин — 
ее первая рабочая версия появилась в начале 1991 г., однако за последние восемь лет 
эта система стала настолько популярной и широко используемой, что на данный момент 
является практически полноправным конкурентом другой операционной системы для 
персональных компьютеров — Windows, что признает сам глава компании Microsoft. Что 
же такого привлекательного и удобного в Linux? Почему многие компании используют 
для работы компьютеры с установленной на них системой Linux? Эта статья, возможно, 
приоткроет занавес над модным в нынешние времена словом Шпих... 


Немного истории... 

Linux, по сути дела, является версией 
другой операционной системы — ле- 
гендарного UNIX. UNIX был разрабо- 
тан в 1969 г. в фирме Bell Labs, являв- 
шейся подразделением концерна 
АТ&Т. Созданная система разделения 
времени оказалась настолько эффек- 
тивной, что к 1976 г. Bell Labs разрабо- 
тала и выпустила уже шестую версию 
UNIX (Sixth Edition), известную как 
V6, которая бесплатно распространя- 
лась в университетах. В 1979 г. была 
подготовлена седьмая версия, V7. 

Сразу же после выхода UNIX V7 
компания АТ&Т создала «Группу под- 
держки UNIX» (UNIX Support Group- 
USG), позже  переименованную 
в UNIX System Laboratories (USL). Эта 
группа занялась продвижением UNIX 
как коммерческой системы. Результа- 
том работы USL стали версии System 
Ш и System У, которые превратились 
в стандарты для UNIX. 

Чуть раньше на основе кода V6 Ис- 
следовательская группа вычислитель- 
ных систем (Computer Systems 
Research Group — CSRG) Калифор- 
нийского университета в Беркли со- 
здала операционную систему Berkeley 
UNIX, версии которой назывались 
BSD (сокращение от Berkeley 
Software Distribution). Первой верси- 
ей стала 1BSD, выпущенная в 1977 г. 
для машины PDP-11. Поскольку 
в BSD использовался код компании 
AT&T, для Berkeley UNIX была необ- 
ходима достаточно дорогая лицензия 
АТ&Т. По мере роста популярности 
UNIX цены на лицензию росли и, 
в конце концов, разработчики BSD ре- 
шили убрать код АТ&Т из своей систе- 


мы. Однако на завершающем этапе 
этой крайне кропотливой и сложной 
работы Калифорнийский университет 
Беркли лишился финансирования 
в области исследований операцион- 
ных систем, и группа CSRG, занимаю- 
щаяся этой разработкой, была рас- 
формирована. 

Несмотря ни на что CSRG выпусти- 
ла сборник исходных кодов программ 
UNIX, который не содержал код AT&T 
и был назван №/2. На основе М№е/2 
некоторые компании, — включая 
Berkeley Software Design, Inc. (BSDI), 
начали разрабатывать и продавать 
свои собственные, надежные и более 
дешевые версии UNIX. Это привело 
к взаимным искам ВП] и AT&T: AT&T 
обвиняла BSDI в разглашении коммер- 
ческой тайны и нарушении авторских 
прав, а BSDI — в использовании 
М№ 1/2 в качестве основы для своего 
собственного продукта. BSDI в свою 


Разработка каких-либо стандартов 
для UNIX приводила лишь к появлению 


новых версий UNIX. 


очередь подала на АТ&Т в суд за несо- 
блюдение условий контракта (в част- 
ности, за непредоставление оговорен- 
ного кредита). 

В 1992 г. концерн АТ&Т продал 
компании Novell все свои структуры, 
занимающиеся разработкой UNIX. 
Novell на базе версии System У созда- 
ла свою систему UNIXWare, не полу- 
чившую достаточного распростране- 
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ния. Позже система UNIXWare была 
продана фирме Santa Crouze Operation, 
и теперь она известна под именем SCO 
UNIXWare. 

В 1994 г. фирма Novell и Калифор- 
нийский университет отозвали свои 
иски друг к другу, после чего универси- 
тет прекратил продавать №/2 и вы- 
пустил более совершенную версию 
4. 4BSD-Lite. 
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Во весь этот хаос с версиями UNIX 
вносили свою лепту разработчики ра- 
бочих станций, которые создавали 
свои версии операционной системы, 
как правило, беря за основу одну из 
версий AT&T или BSD, либо создавая 
гибрид этих двух версий. Разработка 
каких-либо стандартов для UNIX при- 
водила лишь к появлению новых вер- 
сий UNIX. Помимо того, каждое нена- 
дежное объединение разработчиков 
UNIX создавало свои собственные 
стандарты. На данный момент основ- 
ным стандартом UNIX является раз- 
работанная консорциумом Х/Ореп 
Единая спецификация UNIX, назван- 
ная Spec 1170. В нее изначально вхо- 
дило около 1170 интерфейсов при- 
кладных программ (API), данную спе- 
цификацию поддерживают все круп- 
ные разработчики операционной 
системы UNIX. 

В настоящее время мир UNIX де- 
лится на два лагеря — версии UNIX 60- 
лее близкие к варианту, созданному 
концерном АТ&Т, и к варианту, подго- 
товленному BSD. Наиболее характер- 
ными представителями этих версий яв- 
ляются UNIXWare и BSD/OS. 

Версии UNIX, созданные компани- 
ей DEC, базируются на операционной 
системе Mach, которая была разрабо- 
тана в Университете Карнеги-Меллон 
на основе BSD UNIX. Для системы 
Mach был принят стандарт ОЗЕ/ 1, ко- 
торый можно считать соответствую- 
щим В$)О-варианту OC UNIX. Система 
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NEXTSTEP от NeXT Computer являет- 
ся расширенным вариантом системы 
Mach, однако она не во всем соответст- 
вует стандарту OSF/1. Ранние версии 
DEC UNIX назывались Ultrix — в той 
или иной мере их также можно считать 
соответствующими BSD-UNIX. 
Операционная система Solaris (на- 
чиная с версии 2.x) фирмы Sun 
Microsystems создана на основе кода 
АТ&Т с множеством добавлений. Одна- 
ко предыдущая система этой фирмы, 
называющаяся SunOS, является рас- 
ширенным В$О-вариантом. Поскольку 
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обе эти системы достаточно популяр- 
ны, рекламный отдел фирмы Sun 
Microsystems иногда упоминает 
о SunOS как об операционной системе 
Solaris 1.Х. 

Фирма 1ВМ также выпустила свою 
ОМХ-подобную операционную систе- 
му под названием МХ. Данную ОС 
трудно отнести как к АТ&Т-, так 
ик BSD-Bepcuu UNIX. 

Silicon Graphics предлагает систему 
IRIX, аналогичную AT&T UNIX. Самые 
ранние версии IRIX включали в себя не- 
которые компоненты из BSD-UNIX, 
но со временем ПХ становилась все 
ближе и ближе к АТ&Т-версии. 

Фирма The Santa Crouse Operation 
(SCO) продает переработанную версию 
Novell UNIXWare, под названием SCO 
UNIXWare. Также сейчас популярна 
разработка PC UNIX от SCO на основе 
старой версии AT&T UNIX — SVR3.2. 

Стоит также упомянуть о системе 
HP-UX компании Hewlett-Packard, ко- 
торая в основном попадает в разряд 
АТ&Т-версии, однако имеет некоторые 
особенности. Буквально недавно по- 
явилась OC UNIX от компании Corel, 
названная Corel UNIX. 


ли участие пользователи Minix из учеб- 
ных и научных заведений, которым хо- 
телось чего-то большего, чем Minix. 5 
октября 1991 г. была выпущена первая 
«официальная» версия Linux под номе- 
ром 0.02. Возможности Linux 0.02 были 
минимальны, и она воспринималась 
как некоторая хакерская операционная 
система. Линус Торвальдс сделал Linux 
открытым проектом — вего разработке 
принимали участие множество свобод- 
ных программистов из Internet. К марту 
1992 г. уже была готова версия 0.55, но- 
мер которой указывал на близость за- 
вершения работы над полноценной ОС. 
В декабре 1993 г. версия Linux все еще 
была 0.99. 

На данный момент существует вер- 
сия 2.3 ядра Linux, однако она находит- 
ся в стадии доработки, и поэтому наи- 
более стабильной считается предыду- 
щая версия 2.2. 


Так что же такое Linux?.. 


Linux является полноценной версией 
операционной системы UNIX для пер- 
сональных компьютеров класса про- 
цессоров 1386 и 1486. Linux полностью 


Рабочая станция 1486 под управлением 
Linux вполне сравнима с компьютерами 
Sun Microsystems и DEC. 
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Для персональных компьютеров су- 
ществует множество бесплатных вер- 
сий UNIX — NetBSD, 386BSD, Егее- 
BSD, Minix и, несомненно, Linux. 
Создателем Linux стал Линус Top- 
вальдс (torvalds@kruuna.helsinki.fi) из 
Университета Хельсинки. Первона- 
чально Linux создавался как хобби. 
Торвальдса вдохновила операционная 
система Мих — маленькая UNIX-cuc- 
тема, созданная Энди Тэненбаум, 
и впервые Linux обсуждался по ком- 
пьютерной сети в рамках конференции 
USENET news:comp.os.minix. В этих 
обсуждениях, прежде всего, принима- 









использует возможности этих процес- 
соров (в отличие от Windows) является 
32-разрядной многозадачной и много- 
пользовательской системой, выполня- 
ющейся в защищенном режиме. Благо- 
даря этому возможна одновременной 
работы множества пользователей, вы- 
полняющих одновременно много про- 
грамм. При тестировании было обнару- 
жено, что рабочая станция 1486 под уп- 
равлением Linux вполне сравнима 
с компьютерами Sun Microsystems 
u DEC. 

Linux в достаточной мере совместим 
с несколькими стандартами UNIX на 
уровне исходных текстов, среди кото- 
рых: IEEE POSIX.1, System У и BSD. 
Таким образом, все программы для 
UNIX, распространяемые в Internet, 
могут быть практически без измене- 
ний откомпилированы и перенесены 
в Ипих. Кроме того, исходные тексты 
ядра, драйверов устройств, библиотек, 
прикладных программ и инструмен- 
тальных средств также свободно до- 
ступны, что дает бесконечные возмож- 
ности по настройке и модификации ОС 
Linux под свои нужды. Ядро Linux эму- 
лирует команды математического со- 
процессора 1387, что позволяет без про- 
блем выполнять программы, использу- 
ющие его, на системах без оного. 

Операционная система Шпих акку- 
ратно и эффективно обращается с зада- 
чами, выполняемыми на машине. Яд- 
ром предоставляется защита памяти 
между процессами, таким образом, 





Изначальный режим Ипих — текстовая консоль, напоминающая пользователям 
персональных компьютеров MS-DOS. Но текстовый режим Linux отнюдь не то же 
самое, что и текстовый режим MS-DOS. Поскольку Linux является многозадачной 
системой, то уже в текстовом режиме можно одновременно выполнять несколько 
задач. Совсем необязательно для редактирования маленького текстового файла 
или быстрой отправки электронного сообщения запускать графический интер- 
фейс (особенно, если Linux установлен на маломощной машине). Командная 
строка Linux предоставляет весь набор стандартных команд UNIX. Помимо этого 
можно использовать аналог Norton Commander в MS-DOS — текстовую оболочку 
Linux под названием Midnight Commander, интерфейс и функциональность кото- 
рой схожи с вышеупомянутым творением Питера Нортона. 

Текстовый режим имеет свои преимущества, однако для современной компью- 
терной системы необходим графический интерфейс. В Ипих (как и в других 
UNIX-cuctemax) применяется графическая система X Windows (ее версия для 
Linux называется XFree386). Всю работу Х Windows можно подразделить на три 
уровня: первый — Х-сервер, осуществляющий низкоуровневую работу с видео- 
картой, шрифтами и т. п., второй — диспетчер окон, третий — прикладные про- 
граммы, взаимодействующие либо напрямую с Х-севером, либо через диспетчер 
окон с помощью специального набора библиотек (например, Motif). Особеннос- 
тью и отличием Х Windows от остальных графических систем является то, что за 
управление, расположение и внешний вид визуальных компонентов графической 
системы (таких, как окна, кнопки, рамки, строки редактирования ит. д.) отвечают 
специальные программы — диспетчеры окон. Таким образом, вы можете подо- 
брать графическую оболочку для вашей системы, наиболее подходящую вам по 
внешнему виду и удобству, при этом вся базовая функциональность системы ос- 
тается прежней. Многие диспетчеры окон расширяют основной набор средств, 
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предоставляемых системой Х Windows. Тем, кто работает в Windows 9x/NT, не сов- 
сем очевидно, что такое диспетчер окон. В Windows пользователь получает четко 
заданную (за редким исключением) графическую оболочку, выглядящую и функ- 
ционирующую согласно принятым для Windows правилам и стандартам. За дейст- 
вия, выполняющиеся по нажатию кнопок для закрытия, свертывания и раскрытия, 
находящихся в заголовке окна, как и за действия, выполняющиеся при нажатии 
левой кнопки на рамке окна и последующем перемещении мыши (т. е. изменение 
размеров окна), отвечает диспетчер окон. В Windows один единственный, неиз- 
меняемый диспетчер окон, в Х Windows их множество, что дает неограниченные 
возможности по визуальному и функциональному представлению вашего Рабоче- 
го стола. В X Windows можно работать и без диспетчера окон, однако при подоб- 
ном варианте окно приложения не будет иметь заголовка и меню, нельзя будет 
воспользоваться «горячими клавишами», размер и положение окна также нельзя 
будет изменить. К наиболее популярным диспетчерам окон можно отнести FVWM, 
IceWM, Window Maker, Enlightenment и в некоторой мере KDE и GNOME. 

KDE является интегрированной рабочей средой для UNIX. В основном ее исполь- 
зуют в Linux, однако существуют версии KDE для Solaris, FreeBSD, ТЕХ, HP-UX и дру- 
гих UNIX-cuctem. KDE нельзя с полной уверенностью отнести к диспетчерам окон, 
в нее помимо самого диспетчера окон, называемого KWM, входит диспетчер файлов, 
справочная система, система настройки и множество полезных утилит и инструмен- 
тальных средств. КОЕ находится в составе большинства дистрибутивов Ипих. 

GNOME является дружественной средой, облегчающей работу и настройку си- 
стемы. В состав GNOME входят компоненты окон, Рабочего стола, стандартные 
приложения и набор спецификаций, позволяющих приложениям взаимодейство- 
вать друг с другом. GNOME не связан с каким-либо конкретным диспетчером окон, 
вы можете использовать GNOME с любым из них, и большинство приложений бу- 
дет работать без проблем. Среда GNOME оставляет проблемы взаимодействия 
с визуальными компонентами на попечение диспетчера окон, который в свою 
очередь должен будет сообщить результат своих действий. Наиболее совмести- 
мым и используемым по умолчанию вместе с GNOME диспетчером окон является | 
Enlightenment. 

Относительно недавно появившийся диспетчер окон Тсе\ММ имеет несколько 
положительных черт, выгодно отличающих его от аналогичных программ. Среди 
них и малый размер (650 Кбайт), и поддержка тем, что необходимо для современ- 
ного графического интерфейса. Тема — это набор цветов, изображений, текстур, 
иконок и т. п., используемых для оформления окон и меню. Также IceWM имеет 
достаточное количество настроек, среди которых цвета, шрифты, параметры па- 
нели задач и т. п., что позволяет подстроить внешний вид и функциональность 
системы под свои нужды и вкус. Также следует отметить совместимость с систе- 
мой GNOME. 

Другим распространенным диспетчером окон является FVWM. Некоторое вре- 
мя назад из одного продукта FVWM развилось два различных диспетчера окон — 
FVWM2 и FVWM95, движущихся в разных направлениях, но оставивших некоторые 
исходные особенности диспетчера FVWM. Для пользователей Windows наиболее 
интересным покажется диспетчер FVWM95, внешний вид и функциональность KO- 
торого схожи с Windows95. Однако, в отличие от Windows95, вы можете изменить 
заголовки и команды системного меню окна. Команды, соответствующие стан- 
дартным кнопкам закрытия, свертывания и раскрытия окна, можно изменить по 
своим нуждам, кроме того, можно добавить свои собственные кнопки. Одной из 
важных особенностей диспетчера FVWM95 является наличие разнообразных мо- 
дулей, которые позволяют создавать панели с кнопками, наподобие панели 
Microsoft Office, вывод окон приветствия, проигрывание звуков при наступлении 
определенных событий и даже написание скриптов для FVWM95. 


один отдельно взятый процесс не мо- 
жет разрушить всю систему. При ис- 
полнении программ в память загружа- 
ется только необходимые на данный 
момент части кода, что, несомненно, 
экономит память. Также Linux предо- 
ставляет так называемые разделяе- 
мые между программами сору-оп- 
write страницы памяти. Это значит, 
что множество процессов могут ис- 
пользовать одну и ту же область памя- 
ти для работы. Когда один из процес- 
сов пытается записать что-нибудь 
в эту область памяти, то она копирует- 
ся в какой-нибудь другой участок па- 
мяти. Метод copy-on-write страниц па- 
мяти имеет два важных преимущест- 
ва: увеличение скорости работы 
и уменьшение используемой памяти. 


Linux поддерживает различные 
файловые системы для хранения ин- 
формации на накопителях. Среди 
них — Minix-1, Xenix, HFS (файловая 


В Ипих реализован прозрачный доступ 
к разделам MS-DOS и OS/2 FAT — 
нет необходимости в использовании 
специальных команд для работы с ни- 


Предусмотрена специальная файловая си- 
стема UMSDOS, которая позволяет устано- 
вить Linux на файловую систему MS-DOS. 


система Macintosh), HPFS (файловая 
система OS/2). Собственная файло- 
вая система Linux позволяет создавать 
файловые разделы до 4 Тбайт, а также 
(как и все ОМХ-системы) длинные 
имена файлов (до 255 символов). 


ми. MS-DOS разделы диска выглядят 
абсолютно также, каки ОМХ-разделы, 
исключая, конечно, возможности не 
доступные в MS-DOS (такие, как длин- 
ные имена файлов или права доступа). 
Сжатые разделы MS-DOS 6.0 доступ- 


ны при установке специального патча 
для ядра. В последних версиях Linux 
(начиная с 2.0) имеется доступ к фай- 
ловым системам VFAT (WindowsNT 
и Windows 95/98) и FAT-32. Также 
предусмотрена специальная файловая 
система UMSDOS, которая позволяет 
установить Linux на файловую систему 
MS-DOS. Реализована поддержка фай- 
ловой системы CD-ROM, благодаря че- 
му возможна работа со всеми стандарт- 
ными компакт-дисками. 

OC Linux как представитель UNIX- 
системы, изначально проектируемой 
для работы в сетях, предоставляет пол- 
ный набор сетевой поддержки, включая 
драйверы для многих сетевых карт 
Ethernet (что освобождает вас OT исполь- 
зования систем Novell при создании 
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локальных вычислительных сетей) 
и полную поддержку SLIP (Serial Line 
Internet Protocol, обеспечивающий до- 
ступ в Internet по протоколу TCP/IP 


с использованием модема), РИР 
(Parallel Line Internet Protocol), PPP 
(Point-to-Point Protocol), NFS (Network 
File System — сетевая файловая систе- 
Ma, позволяющая вам использовать 
данные совместно с другими машинами 
в сети) и многих других протоколов. 
Последние версии ядра поддерживают 
ТСР, IPv4, Руб, AX.25, X.25, DDP 
(AppleTalk), Netrom и т. п. Ядро осуще- 
ствляет поддержку всех клиентов и ус- 


вого пространства для хранения участ- 
ков памяти. Реализация виртуальной 
памяти в Linux состоит в подкачке стра- 
ниц на диск (в отдельно взятый файл 
или на целый раздел на диске). Разме- 
ры области своппирования могут уста- 
навливаться вручную. Также в Linux 
введен унифицированный пул памяти 
для прикладных программ и дискового 
кэша, так что вся свободная память мо- 
жет быть отведена под кеш, который 
может быть уменьшен в случае выпол- 
нения больших программ. 

В Linux применяются динамически 
связанные библиотеки (DLL), т. е. вы- 


Одним из плюсов операционной системы 
Linux являются ее крайне малые требова- 
ния к аппаратным средствам. 


луг TCP/IP—FTP, HTTP, telnet, 
NNTP, SMTP и другие. Также доступен 
сервер AppleTalk, клиент и сервер 
NetWare, клиент и сервер LAN 
Manager / Windows Native (SMB). Кро- 
ме Toro, Linux поддерживает один из 
старейших механизмов передачи дан- 
ных — UUCP (UNIX-to-UNIX-copy), 
который позволяет обмениваться фай- 
лами, электронной почтой и электрон- 
ными новостями между ИМХ-машина- 
ми. Обычно ООСР-машины связывают- 
ся друг с другом по телефонным лини- 
ям через модем, однако можно 
использовать и связь по TCP/IP. Если 
у вас нет доступа по TCP/IP или SLIP- 
сервера, то можно настроить систему 
для работы в сети с помощью UUCP. 
Как и все сложные операционные 
системы, Linux предполагает использо- 
вание виртуальной памяти, т. е. диско- 


$ X Windows, GNOME и Netscape. 
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полняемые программы могут совместно 
использовать одну библиотечную про- 
грамму, предоставленную одним фай- 
лом на диске. Это значительно умень- 
шает размер файлов, содержащих про- 
граммы. Связывание библиотек проис- 
ходит во время выполнения программы, 
что дает программисту возможность 
подменять системные DLL своими соб- 
ственными разработками. Программы 
могут игнорировать данную возмож- 
ность и содержать код DLL внутри себя 
(это полезно при отладке или для обес- 
печения независимости программы от 
установленной в системе той или иной 
библиотеки). 

Linux позволяет полностью управ- 
лять выполняемыми на данный момент 
задачами, а при возникновении крити- 
ческих ошибок система предоставляет 
всю необходимую информацию для об- 
наружения и исправления ошибки. 


Системные требования 


Одним из плюсов операционной систе- 
мы Linux являются ее крайне малые 
требования к аппаратным средствам: 
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процессор 80386SX-25, 4 Мбайт onepa- 
тивной памяти и 80 Мбайт свободного 
дискового пространства хватит для вы- 
полнения большинства прикладных 
программ. Естественно, что увеличе- 
ние размера оперативной памяти и 6бо- 
лее мощный процессор в должной мере 
повлияют на эффективность и быстро- 
действие системы. 

Для работы с графической системой 
X Window вам потребуется хотя бы 8 
Мбайт оперативной памяти. Если вы 
планируете запускать несколько одно- 
временно работающих программ, то 16 
Мбайт хватит для того, чтобы снизить 
активность своппирования. В целом же 
для одного пользователя на машине 
вполне достаточно 32 Мбайт памяти 
(сравните с требованиями для спокой- 
ной работы в Windows 95 / 98). 

Размер дискового пространства за- 
висит от устанавливаемых программ. 
Для стандартного набора ОМХ-ко- 
манд и средств администрирования 
достаточно 10 Мбайт. При установке 
дистрибутивов RedHat, Debian или 
другого потребуется от 60 до 600 
Мбайт дискового пространства, в за- 
висимости от дистрибутива и установ- 
ленных программ. Не стоит забывать 
и о месте под своппинг. 

Требования к процессору также 
очень скромны и в то же время разнооб- 
разны — от 386 до Pentium Ш, при этом 
не столь важно, кто производитель про- 
цессора, подходят как процессоры Intel, 
так и AMD, Cyrix, Texas Instruments 
и т. д. Помимо этого Linux можно уста- 
новить даже на процессор 80286 и ни- 
же, используя специальную версию яд- 
ра — ELKS (Embeddable Linux Kernel 
Subset), однако высокой производи- 
тельности не стоит ожидать. Существу- 
ют реализации Мпих для процессоров 


Amiga и Atari 680х0, DEC Alpha, 
SPARC, PowerPC, и для архитектур 
Arm, StrongARM и MIPS. 

Относительно архитектур Linux 
поддерживает шины PCI, ISA, EISA 
и VLB. Поддержка шины MCA, исполь- 
зуемой на машинах класса PS/2, 
не полная (а в ранних версиях ядра дан- 
ная поддержка полностью отсутствова- 
ла), однако работы по ее улучшению ве- 
дутся до сих пор. Следует отметить, что 
Linux устанавливает более высокие 
требования к аппаратным средствам, 
чем DOS, Windows и другие операцион- 
ные системы. Устройство, без сбоев ра- 
ботающее под управлением какой-ни- 
будь другой, менее требовательной ОС, 
может вызывать проблемы в Linux. 

Linux поддерживает до | Гбайт 
оперативной памяти на платформах 
Intel. YBeM4eHHe оперативной памяти 
без увеличения кэш-памяти зачастую 
приводит к снижению быстродейст- 
вия системы под управлением Linux. 
Однако для систем с оперативной па- 
мятью до 64 Мбайт это не так уж важ- 
но, поскольку большинство популяр- 
ных микросхем поддерживают кэши- 
рование 64 Мбайт. 


Программное обеспечение 
для Ипих 


Часто отказ от перехода Ha Linux мо- 
тивируют малым количеством про- 
граммного обеспечения под эту систе- 
му. Это более чем неправда. Большин- 
ство создателей программного обеспе- 
чения (за исключением Microsoft) 
готовят версии своих продуктов под 
Linux. Существуют компиляторы 
и интегрированные среды практичес- 
ки всех языков программирования, 
выполняющиеся под Linux (примером 
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@ www.linux.org.ru, просматривае- 
мый броузером Mozilla M12. 


может служить Borland JBuilder 3.0). 
Разработано множество профессио- 
нальных графических пакетов, мате- 
матических программ (например, 
Octave по эффективности не уступаю- 
щий пакету MATLAB), различных pe- 
ляционных баз данных (Postgres, 
Ingres, Mbase), игр (от простых MUD 
и шахмат до Quake 3), офисных про- 
грамм (к примеру — StarOffice — «or- 
вет Microsoft Office») и многих других. 





предоставляющую большие запросы 
к ресурсам системы, или профессио- 
нальный графический редактор. Тем 
более, что некоторые возможности си- 
стемы нельзя повторить в эмуляторе. 
В этом случае применяется многова- 
риантный загрузчик (например, 
System Commander), позволяющий 
хранить на одной машине несколько 
операционных систем. В случае 
с Ипих рекомендуется задействовать 
стандартный загрузчик LILO (LInux 
LOader). При установке Linux вы смо- 
жете указать, на каких разделах диска 
у вас находится определенная систе- 
ма. Таким образом, можно использо- 
вать на одной машине и Linux, и MS- 
DOS, и Windows 95 / 98, при этом без 
проблем работать с файлами всех ус- 


Дистрибутивы RedHat и Black Cat 
считаются наилучшим выбором как для 
профессионалов, так и для новичков, 
поэтому именно их можно 
порекомендовать для установки. 


В редких случаях, когда аналога или 
версии программы не удалось найти, 
можно использовать эмуляторы опера- 
ционных систем. Существует Linux 
MS-DOS Emulator, позволяющий вы- 
полнять программы MS-DOS. Также 
подготовлена WINE, работающая под 
управлением графической системы 
Linux-X Windows и эмулирующая опе- 
рационные системы Windows. 

Естественно, что работа с прило- 
жениями (а в особенности со сложны- 
ми и требовательными программами) 
под эмулятором той или иной операци- 
онной системы не может сравниться 
по производительности с исполнением 
в самой операционной системе. Поэто- 
му бессмысленно запускать под эмуля- 
тором, например, какую-нибудь игру, 


тановленных систем под OC Linux. 
При загрузке машины вы сможете вы- 
брать операционную систему. 


Где достать Linux? 


Ядро операционной системы Linux 
распространяется свободно, однако 
ведь система состоит не только из од- 
ного ядра — в нее входит масса ути- 
лит и инструментальных средств, ко- 
торые также распространяются сво- 
бодно или, по крайней мере, имеют 
свободно распространяемые версии. 
Набор, состоящий из ядра Linux и все- 
возможного программного обеспече- 
ния для него — как стандартного для 
большинства дистрибутивов, так 
и уникального (к примеру, специаль- 





ные графические оболочки или утили- 
ты настройки ядра), называется дис- 
трибутивом. Некоторые из дистрибу- 
тивов распространяются свободно, 
и их можно скачать из Internet, a неко- 
торые — на коммерческой основе. 
Дистрибутивы различаются по набору 
программ — можно выбрать себе наи- 
более подходящий. 

В последнее время дистрибутивы 
разрослись до сотен мегабайт, и скачи- 
вать их из Internet становится дороже, 
чем просто приобрести на CD-ROM. 
В сущности, дистрибутивы Ha CD-ROM 
бывают двух видов — часть Ир-архива 
какого-нибудь сервера или специально 
подготовленный дистрибутив, покупая 
который вы заодно получаете техничес- 
кую поддержку (даже у нас, на террито- 
рии бывшего Союза). 

Список ЕТР-сайтов, содержащих 
дистрибутивы Linux приведены в таб- 
лице 1. 

На данный момент существует не- 
сколько десятков специально создан- 
ных дистрибутивов Linux, в том числе 
и специальные русифицированные вер- 
сии. Рассмотрим несколько самых по- 
пулярных вариантов пакетов Linux. 

Пожалуй, самым популярным дис- 
трибутивом на данный момент являет- 
ся небезызвестный RedHat (http: // 
www.redhat.com/). В него входят как 
программы необходимые для сервера 
под управлением Linux, так и для до- 
машнего использования. RedHat 6.0 no- 
ставляется с двумя графическими сре- 
дами — GNOME и KDE. Данный пакет 
рекомендуется и специалистам в облас- 
ти UNIX, и новичкам. 

Русифицированным вариантом 
RedHat является дистрибутив Black 
Cat (Вр: // Масксапих.сот/). Он 
создается участниками Донбасской 
группы пользователей Linux, которые 
не только локализуют дистрибутив 
RedHat, но и пишут множество специ- 


Таблица 3. Русскоязычные сайты, посвященные Linux 
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На этом сайте можно найти множество по- 
лезных советов и статей о Linux. На сайте _ 
присутствует удобная система поиска. 


альных патчей, которые входят позже 
(после выхода очередной версии 
Black Cat) в реализацию RedHat. Раз- 
работчики ставят своей целью объе- 
динение в данном дистрибутиве как 
программ для администрирования се- 
тей Intranet / Internet, так и для созда- 
ния мощной мультимедийной рабочей 
системы. Особенное внимание уделя- 
ется применению русского и украин- 
ского языка Linux. Дистрибутивы 
RedHat и Black Cat считаются наи- 
лучшим выбором как для профессио- 
налов, так и для новичков, поэтому 
именно их можно порекомендовать 
для установки. 

К числу русифицированных вариан- 
тов RedHat можно отнести дистрибути- 
вы Русский Linux «Красная Шапочка» 
(http: // www.magister.msk.ru/ tech / Li 


nux/rh-rus.htm), «Открытое Ядро» 
(http: //www.usoft.spb.ru/) и KSI 


Linux (http: // www.ksi-linux.com/ ). 

Еще одним дистрибутивом, OCHO- 
ванным на RedHat, является 
Mandrake Linux (http: // www.linux- 
mandrake.com/ ) компании Mandrake- 
soit и его русская версия Mandrake 
Linux Russian Edition, подготовлен- 
ная фирмой IPLabs (http://www. 
iplabs.ru/Linux/). Цель создания 
данного дистрибутива — сделать до- 
ступной Linux для новичков и непро- 
фессионалов, что достигается просто- 
той его установки и настройки. 

Другим, более крупным дистрибу- 
тивом, является Debian GNU/Linux 
(http: // www.debian.org/ ). Создатели 
этого продукта тщательно проверяют 
программы, представленные на дис- 
ках, поэтому Debian можно назвать са- 
мым надежным и удобным в админист- 
рировании. Он подходит как для сер- 
верного, так и для настольного приме- 
нения. С другой стороны, данный 
пакет достаточно сложен и рассчитан 
на профессионалов. 
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Одним из первых и самых простых 
на данный момент дистрибутивов 
Linux является Slackware Linux 
(http: //www.slackware.com/). Не- 
смотря на некоторые сложности с Ha- 
стройками, этот дистрибутив лучше 
всего подходит для того, чтобы разо- 
браться с внутренним строением 
Linux. 

SuSe Linux (http:// www.suse.com/) 
является одним из самых популярных 
дистрибутивов Linux в Европе. Он 
разрабатывался в Германии, поэтому 
его родной язык — немецкий. Но бы- 
ли сделаны переводы и на другие язы- 
ки, в том числе и на русский (компа- 
нией IPLabs). Фирма SuSe специали- 
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310 Pe Soe полезная и популярная ИЕН о bine Если у вас возник- 
ли какие-нибудь вопросы, с которыми вы не в состоянии разобраться пользуясь 
документацией, скорее всего, вам дадут ответ именно в этой конференции. 


_ Эта конференция посвящена обсуждению вопросов, касающихся работы админи- 
стратора системы Ипих и эксплуатации Ипих в многопользовательском режиме. 


Это модерируемая НЕ В Ипих, призванная и обо всех 
важных сообщениях и объявлениях, связанных с Ипих (например, об ошибках 
в ядре, нововведениях ит. п.). Данная телеконференция настоятельно рекомен- 
дуется к прочтению, если вы решили все-таки читать телеконференции о Linux. 
Многие важные сообщения относительно Linux могут появиться только там. 


В данную модерируемую конференцию отправляются Linux FAQ, документы се- 
рии НОМТО и другая документация по Ипих. 


В данную телеконференцию следует обращаться с вопросами, непосредственно 
касающимися разработки ядра Linux, системных библиотек и системных про- 
грамм (следует отметить, что для обсуждения вопросов о прикладном програм- 
мировании для Ипих существуют другие конференции). 


В этой конференции обсуждают вопросы, связанные с разработкой приложений 
aa Linux. Однако здесь не стоит спрашивать, где можно‘достать какое-либо при- 
_ _ Ложение и как оно должно выглядеть. 








































| а можно узнать об аппаратном НИЯ поддерживаемом B nine и дру- 
гих специфических вопросах на эту тему. 


Данная телеконференция предназначена для обсуждения вопросов о сетевых 


разработках и настройки сети под Ипих. 





_ Здесь обсуждаются вопросы, связанные сХ Windows. 


В эту конференцию обычно пишут сообщения, не подходящие под тематику вы- 
_  шеупомянутых. Обычно здесь можно встретить статьи «в защиту Linux», обсуж- 
_ даются также темы «почему Linux лучше, чем другая система». 


зируется на разработке Х-серверов 
для графической системы Шпих 
ХЕгее3 86, поэтому в данном дистри- 
бутиве новые драйвера для видеокарт 
появляются раньше, чем в других. По- 
мимо этого в дистрибутив входит не- 
сколько диспетчеров окон и КПЕ. 
SuSe Linux подходит как новичкам, 
так и профессионалам, однако основ- 
ной упор делается на профессиона- 
лов — программистов и администра- 
торов. 

Более подробную и полную инфор- 
мацию об имеющихся дистрибутивах 
можно найти на сервере www.step. 
kosnet.ru (http: // www.step.kosnet.ru/ 
Lib/Linux/distr.html). Сайты фирм 


и магазинов, в которых можно приоб- 
рести дистрибутивы Linux, приведе- 
ны в таблице 2. 

Помимо этого, можно обратиться 
в местную группу пользователей опе- 
рационной системы Linux (Linux 
User Group), региональные адреса 
которых можно найти на сайте 
http: // www.lug.ru 


Помощь no Linux 


В Internet существует Macca сайтов, со- 
держащих книги и документации по 
Linux. Официальным является сайт 
Linux Documentation Project, располо- 


женный по адресу http://sunsite. 





Для эффективной 
работы вы должны 
мало-мальски 
разбираться во 
внутренней 
архитектуре 
компьютера, вас 
не должно пугать 
использование 
командной строки 
и редактирование 

системных 
конфигурационных 
файлов. 


unc.edu/LDP/ или Вр: //www.linux- 
doc.org/. Переводы официальной до- 
кументации, равно как и новости, фо- 
румы, советы и прочее можно найти на 
русскоязычных сайтах. Адреса некото- 
рых из них приведены в таблице 3. 


Естественно, что обо всем невоз- 
можно узнать по предоставляемой 
документации, а знакомых людей, 
знающих на должном уровне ОС 
Linux, может не оказаться. Сущест- 
вует несколько электронных теле- 
конференций USENET, посвящен- 
ных Linux. Их адреса приведены 
в таблице 4. 

Помимо виртуального общения 
можно, как уже говорилось выше, об- 
ратиться в местную группу пользовате- 
лей OC Linux. Контактный адрес регио- 
нальной группы можно узнать на сайте 


www.lug.ru. 


Linux действительно мощная 
и удобная операционная система, до- 
стойная своего предка — UNIX. При- 
чин перехода значительного количе- 
ства пользователей на операционную 
систему Linux множество. Linux pe- 
ально мультизадачная система, про- 
граммы действительно выполняются 
параллельно. Помимо этого Linux эф- 
фективно работает с сетями. Нема- 
лую роль играет и полная открытость 
его исходных кодов. Вы можете изме- 
нять и переписывать ядро и програм- 
мы под Linux с учетом ваших собст- 
венных требований и желаний, позже 
вы можете обменяться своими работа- 
ми с другими пользователями Linux. 
Наконец, самым важным фактором 
является бесплатное использование 
Linux, без всякой оплаты лицензий за 
одно- и многопользовательское упо- 
требление. Нет необходимости поку- 
пать Linux — достаточно взять его ус- 
тановку из Internet. Малые требова- 
ния к ресурсам машины и высокая 
производительность OC Linux позво- 
ляют превратить устаревшие, готовые 
к списанию компьютерные системы 
в мощный сетевой сервер, сервер пе- 
чати или просто рабочую станцию, по- 
высить во много раз эффективность 
и производительность нового компью- 
терного оборудования. 

С другой стороны, Linux, как и лю- 
бая другая UNIX-cuctema, является 
профессиональной операционной си- 
стемой. Неопытному и неискушенно- 
му в компьютерных делах пользовате- 
лю будет сложнее работать с Linux, 
чем, к примеру, с Windows9x, He гово- 
ря уж о настройке системы. Linux — 
система для так называемых «продви- 
нутых пользователей». Для эффек- 
тивной работы вы должны мало-маль- 
ски разбираться во внутренней архи- 
тектуре компьютера, вас не должно 
пугать использование командной 
строки и редактирование системных 
конфигурационных файлов. Кроме то- 
го, для настройки системы вы должны 
уметь немного программировать (на 
языке С). 

И хотя в противоборстве Win- 
dows9x против Linux продукты компа- 
нии Microsoft пока бесспорно выигры- 
вают, Linux, по мнению многих специ- 
алистов в компьютерных системах, 


является реальным конкурентом 
и возможным «победителем» 
WindowsNT. - 
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гор няшнее «Руководство пользователя» несколько и именно аа рас- 
_ сматриваемому здесь продукту. = 
_ реди ‘огромного количества программ для обработки и создания графики, 30 Studio 
_ Мах всегда выделялась своей элитарностью. А иначе и быть не могло — ведь этот за- 
мечательный продукт компании Kinetix представляет собой высоко профессиональный 
2 инструментарий, для рядового пользователя, в общем-то, необязательный. Ну действи- 
y bHO, если непрофессионал 1 желает поколдовать с картинками, обычно используется 
. нда! ртный Paint или, если иуж совсем прижало, Photoshop и Illustrator ot Adobe. По- 
tr. чему Причина очевидна — по простоте освоения. Как обычно осваивают Photoshop? 
Устанавливают, загружают картинку и начинают корежить ее с ПОМОЩЬЮ визуального 
‘интерфейса и мышки. Потом, если нравятся полученные результаты, можно заняться и 
более глубоким изучением — посредством чтения мануалов и специальной литерату- 
ры. Графические программы тем и отличаются от всех остальных — сначала они за- 


3 _XBATBIBAIOT своей несомненной КРАСИВОСТ ЬЮ, а потом уже начинают использоваться. 





D Max | иная. Если вы хоть раз видели пир в работе, хорошо, но понять, что она 
| с бо ой представляет С НУЛЯ, мне лично, и, я уверен, большинству пользователей, весь- 
| ма и весьма проблематично. А ведь программа замечательная и позволяет создавать 
‚подлинные художественные шедевры в цвете и, что самое главное, в объеме. 
_ Сегодняшняя рубрика не предназначена для того, чтобы сделать вас асами построения 
| трехмерных произведений искусства. Мы хотим помочь вам ЗАИНТЕРЕСОВАТЬСЯ красо- 


_ той открытого для творения пространства. А оно этого, поверьте, стоит. Прочитайте 





новодство», попробуйте применить полученные знания на on и мир ваших 





_ увлечений станет богаче на целый, пусть и виртуальный, мир. 
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Вероятно, ни для кого не секрет, что компьютерная графика окружает нас повсюду. Ее можно встретить 
на экране телевизора, газетной или журнальной полосе, рекламном плакате, даже на обертке любимой 
вашим ребенком жевательной резинки. Присутствию компьютерной графики в нашей жизни люди уже 
не удивляются. Она стала чем-то очень привычным и поэтому не вызывающим такого бурного восторга, 
который охватил почти все население планеты после просмотра «Звездных Войн» Лукаса. На 
современном этапе развития цивилизации, когда огромная часть всей человеческой деятельности 
выполняется на компьютере или при помощи такового, мы сталкиваемся с созданными машиной 
изображениями практически постоянно. При этом мнений относительно компьютерной графики 
практически столько же, сколько людей населяет нашу планету. 


еичас, с появлением мощ- 

ных персональных компью- 

теров, число людей, стремя- 

щихся реализовать себя 

в компьютерном искусстве, 
существенно увеличилось и продол- 
жает расти огромными темпами. Ведь 
почти каждый пользователь компью- 
тера когда-то пытался создать что-то 
красивое. Это сродни тому, что редко 
можно найти ребенка, не любящего 
рисовать. При помощи же компьютера 
это делается проще, и результаты за- 
частую бывают очень впечатляющи- 
ми. Поэтому многие компьютерные 
компании выпустили продукты для 
наибольшего облегчения пользова- 
тельского труда. Так что у художни- 
ков, творящих на компьютере, очень 
неплохой выбор инструментов. Это 
и Corel Draw! с Corel Photo Paint, 
и Adobe Illustrator с Adobe Photoshop, 
и множество других. Но это все инст- 
рументы для «плоской», двухмерной 
(2D) графики. Конечно, с помощью 
современных 2)-редакторов можно 
создавать псевдотрехмерные изобра- 
жения, которые смотрятся, как объ- 
емные объекты. Но это требует опре- 
деленных усилий. А между тем 
существует отдельный жанр, в кото- 
ром работают компьютерные худож- 
ники, — трехмерная (3D), объемная 
графика. Именно о ней и пойдет речь 
в данной статье. Для трехмерной гра- 
фики вам потребуется несколько дру- 
гой инструментарий, нежели для 2D. 
Сейчас существует также огромное 
количество ЗО-редакторов, различаю- 
щихся сложностью, требованиями 
к компьютеру, возможностями и, на- 
конец, стоимостью. Среди них можно 
выделить несколько самых удачных. 
Это опять же продукты от Corel — 
Dream 3D и Motion 3D, программы 


Simply 3D, Cool 3D ит. д. Но наилуч- 
шей программой для работы с 3D 
справедливо считается продукт фир- 
мы Kinetix — 3D Studio МАХ. К более 
подробному описанию этого мощного 
и удобного пакета мы сейчас и переи- 


дем. 


Основные понятия 

о трехмерной графике и ее 
реализации в 3D Studio MAX 
Kak уже говорилось выше, 3D MAX 
является профессиональным пакетом 
для работы с трехмерной графикой. 
С его помощью можно создавать 
очень сложные объекты, затем ани- 
мировать сцены, причем при хоро- 
шем знании программы ваши творе- 
ния будут ничем не хуже заставок, 
например, телеканалов. Но для того, 
чтобы хорошо разобраться с 3D 
МАХ, вам нужно усвоить несколько 
простых истин, касающихся трехмер- 
ной графики вообще. Итак, стоит 
сказать, что при работе с ней мы опе- 
рируем с объектами, находящимися 
в виртуальном пространстве. Вирту- 
альным пространством в данном слу- 
чае называется куб, генерируемый 
в памяти вашего компьютера. Все 
объекты и все действия с ними произ- 
водятся именно в пределах этого ку- 
ба. Следует заметить, что слово «объ- 
ект» употребляется не просто так? 
3D MAX — объектно-ориентирован- 
ная система, что дает вам как ее 
пользователю все преимущества дан- 
ной технологии. Подобно реальному 
пространству, трехмерное так же не- 
ограниченно велико. Даже работая 
с таким мощным комплексом, как 3D 
МАХ, очень легко «заблудиться» 
в киберпространстве и потерять 
в нем свои объекты. К счастью, зада- 


ча упрощается благодаря использова- 
нию координат. 

Наименьшей областью трехмер- 
ного пространства, которая может 
быть «занята» каким-то объектом, яв- 
ляется точка (point). Положение 
каждой точки определяется тройкой 
чисел, называемых координатами 
(coordinates). Примером может слу- 
жить тройка (0; 0; 0), определяющая 
центральную точку трехмерного про- 
странства, называемую также нача- 
лом координат (origin point). Други- 
ми примерами координат могут 
являться тройки (12; 96; 200) или 
(200; —349; —303). 

Каждая точка трехмерного прост- 
ранства имеет три координаты, из ко- 
торых одна определяет высоту (У), 
другая — ширину (X), а третья — 
глубину (Z) положения точки. Таким 
образом, через каждую точку можно 
провести три координатных оси вир- 
туального пространства. 

Координатная ось (axis) — это во- 
ображаемая линия киберпространст- 
ва, определяющая направление изме- 
нения координаты. В МАХ имеются 
три стандартные оси, называемые 
осями Х, Уи Z. Вы можете условно 





считать, что ось Х представляет ко- 
ординату ширины, ось У — высоты, 
а ось Z — глубины. 


$ Рис. 1. Координатная ось — это вообра- 
жаемая линия в трехмерном пространстве, 
определяющая направление изменения 
координаты. Стандартными в 30 МАХ явля- 
ются оси X, Yu 2. 
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Точка пересечения трех осей, име- 
ющая координаты (0; 0; 0), — это точ- 
ка начала координат. Если вы нанесе- 
те точку на расстоянии одной 
единицы от начала координат «впра- 
BO» по оси Х, то у этой точки будут ко- 
ординаты (1; 0; 0). Следующей точкой 
при смещении еще на единицу в этом 
же направлении будет точка (2; 0; 0) 
ит. д. С другой стороны, если вы дви- 
нетесь вдоль оси Х «влево» от начала 
координат, то при смещении на едини- 
цу достигнете точки с координатами 
(—1; 0; 0), еще на единицу — точки 
(—2; 0; 0) ит. д. 

Сказанное остается справедли- 
вым и для остальных координатных 
осей. При смещении по оси У «вверх» 
значения координат положительны, 
при смещении «вниз» — отрицатель- 
ны. Например, точка с координатами 
(0; —1; 0) располагается на оси У на 
единицу ниже начала координат. Это 
же правило применяется и к OCH Z, 
положительное направление которой 
ориентировано в сторону наблюдате- 
ЛЯ. 

Таким образом, если вы захотите 
отыскать точку с координатами (128; 
—16; 25), то должны переместиться 
на 128 единиц вправо по оси Х, на 16 
единиц вниз по оси У и на 25 единиц 
в сторону расположения наблюдателя 
по оси Z. | 

Если соединить две точки в кибер- 
пространстве, то будет создана линия 
(line). Например, соединяя точки (0; 
0; 0) и (5; 5; 0), вы получите линию. 
Если ее продолжить, соединив конец 
с точкой (9; 3; 0), то получится поли- 
линия (polyline), т.е. линия, состоя- 
щая из нескольких сегментов. (При 
работе с 3D МАХ принято считать 
термины «линия» и «полилиния» взаи- 
мозаменяемыми.) Если соединить по- 
следнюю точку с начальной, то по- 
лучится замкнутая форма (closed 
shape), т.е. форма, у которой есть 
«внутренняя» и «наружная» области. 
Нарисованная форма представляет 
собой простой трехсторонний много- 
угольник (polygon), называемый так- 
же гранью (face), и составляет основу 
объектов, создаваемых в виртуальном 
трехмерном пространстве. Концепция 
замкнутой формы, противопоставляе- 
мой разомкнутой (open shape), явля- 
ется очень важной в 3D Studio МАХ. 
Многие двухмерные формы не могут 
быть преобразованы в трехмерные 
объекты, если они не замкнуты, — вы 
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узнаете об этом подроб- 
нее в последующих гла- 
вах. 

У многоугольника име- 
ются базовые элементы, 
назначение которых вы 
должны хорошо себе 
представлять. Такими 
базовыми элементами, 
манипулирование которыми возмож- 
но средствами 3D МАХ, являются 
вершины, ребра и грани. 

Вершина (vertex) — это точка, 
в которой сходится и соединяется 
друг с другом любое число линий. 
Иными словами, вершина — это точка 
пересечения линий в трехмерном про- 
странстве. 

В предыдущем примере каждая из 
нарисованных точек становилась од- 
ной из вершин многоугольника. Ана- 
логично каждая из нарисованных ли- 
ний формировала границу области, 
становясь ребром (edge) многоуголь- 
ника. Наконец, когда форма была за- 
мкнута, стало возможным говорить 
о наличии «внутренней» и «наруж- 
ной» областей этой формы. При этом 
фрагмент, ограниченный ребрами 
многоугольника, т.е. его «внутрен- 
няя» область, называется гранью 
(face). 

Хотя трехсторонние многоуголь- 
ники, называемые также просто треу- 
гольниками (triangles), широко ис- 
пользуются в 3D Studio МАХ, они, 
безусловно, являются лишь одним из 
множества типов форм. Четырехсто- 
ронние многоугольники, называемые 
четырехугольниками (quads), также 
являются типовыми объектами и наи- 
более широко распространены в 3D 
МАХ, но вообще многоугольник мо- 
жет иметь произвольное число сто- 
рон. Хотя они сами по себе значат и не 
слишком много, но, будучи объедине- 
ны с другими формами, позволяют со- 
здавать сложные объекты. 

В 3D Studio МАХ объекты состав- 
ляются из многоугольников, кусков 
поверхностей Безье или поверхностей 
типа МОВВ$, причем чаще всего ис- 
пользуются многоугольники, располо- 
женные таким образом, чтобы образо- 
вать оболочку объекта нужной 
формы. В ряде случаев для конструи- 
рования требуется всего несколько 
многоугольников. Однако в большин- 
стве случаев формирование объекта 
требует использования сотен и тысяч 
многоугольников, образующих боль- 
шой массив данных. К счастью, благо- 


даря тому, что современные компью- 
теры хорошо приспособлены для ма- 
нипулирования мириадами чисел, они 
способны не потерять контроль над 
всем множеством многоугольников, 
вершин, ребер и граней, составляю- 
щих сложную трехмерную сцену. 

К примеру, в процессе работы 
с кубом 3D МАХ должен отслежи- 
вать положение восьми вершин, шес- 
ти граней и 12 видимых ребер. 
Для более сложных объектов число 
элементов составляющих их много- 
угольников может достигать десят- 
ков или тысяч. Поскольку объекты 
состоят из многоугольников, кото- 
рые, в свою очередь, определяются 
координатами вершин в киберпрост- 
ранстве, объекты в результате также 
занимают вполне определенное поло- 
жение в нашей математической все- 
ленной. Например, вершина одного 
из углов куба со сторонами длиной 
в 100 единиц может помещаться в на- 
чале координат. Это означает, что 
вершина куба, расположенная непо- 
средственно «над» началом коорди- 
нат, будет иметь координаты (0; 100; 
0). Ее можно рассматривать как «ле- 
вый верхний угол передней грани» ку- 
ба. Поскольку куб располагается це- 
ликом в положительном направлении 
вдоль оси Х, то следующая пара вер- 
шин будет иметь координаты (100; 0; 
0) — «правый нижний угол передней 
грани» и (100; 100; 0) — «правый 
верхний угол передней грани». Нако- 
нец, поскольку куб по координате глу- 
бины располагается вдоль отрица- 
тельной полуоси оси 7, то последняя 
группа его вершин будет иметь коор- 
динаты (0; 0; —100) — «левый ниж- 
ний угол задней грани», (0; 100; — 
100) — «левый верхний угол задней 
грани», (100; 0; —100) — «правый 
нижний угол задней грани» и (100; 
100; —100) — «правый верхний угол 
задней грани». 


Общее понятие о проекциях 


Подобно тому, как чрезвычайно труд- 
но вести машину, не имеющую окон, 


Рис. 2. Когда две точки соединяются 
между собой, образуется линия. Если эта 
линия продолжается до соединения со сле- 
дующей точкой, формируется полилиния. 
Если линия продолжается и дальше до со- 
единения с начальной точкой, получается 
многоугольник, или замкнутая форма. 





так и манипулирование объектами 
в трехмерном пространстве вслепую, 
по одним лишь координатам, было бы 
очень сложным занятием. Дело суще- 
ственно упростится, если вы опреде- 
лите точку наблюдения. Точка наблю- 
дения (viewpoint) — это позиция 
в трехмерном киберпространстве, оп- 
ределяющая положение наблюдателя. 
Точки наблюдения являются основой 
формирования в 3D МАХ окон проек- 
ций (viewports), каждое из которых 
демонстрирует результат проекции 
объектов трехмерной сцены на плос- 
кость, перпендикулярную направле- 
нию наблюдения из определенной точ- 
КИ. 

B 3D МАХ имеются четыре опреде- 
ленных по умолчанию окна проекций: 
Top (Вид сверху), Left (Вид слева), 
Right (Вид справа) и Perspective (Пер- 
спектива). В исходном состоянии в ок- 
не Тор (Вид сверху) ось Х располага- 
ется горизонтально, ось У — 
вертикально, а положительная полу- 
ось оси Z направлена из плоскости 
экрана к наблюдателю, указывая ко- 
ординату глубины. В центре окна 
Тор (Вид сверху) располагается на- 
чало координат. Остальные окна 
проекций устроены аналогично, 
но демонстрируют вид трехмерной 
сцены с других точек. 

Воображаемая плоскость, прохо- 
дящая через точку наблюдения пер- 
пендикулярно линии взгляда, назы- 
вается плоскостью отображения 
(viewing plane), которая определяет 
границы области, видимой наблюда- 
телю. Иными словами, пользователь 
может видеть только те объекты, ко- 
торые находятся от него дальше, чем 
данная плоскость, «впереди» ее, 
а объекты или их части, распола- 
гающиеся «позади» этой плоскости, 
«отсекаются». Поэтому плоскость 
отображения иногда называют плос- 
костью отсечки (clipping plane). 

Чтобы увидеть объекты, располо- 
женные «позади» плоскости отобра- 
жения, необходимо сменить положе- 
ние точки наблюдения. Можно 
считать, что плоскость отображения 
действует подобно ограничению пери- 
ферийного зрения. Чтобы увидеть не- 
что позади себя, вы должны или по- 
вернуть голову (иными словами, 
повернуть плоскость отображения 
вместе с линией взгляда), или отсту- 
пать назад, пока интересующие вас 
объекты не окажутся впереди (т. е. 
переместить плоскость отображения). 





В 3D МАХ окна, позволяющие загля- 
нуть в виртуальный трехмерный мир, 
называются окнами проекций 
(viewports). Экран монитора сам по се- 
бе является плоскостью отображения, 
поскольку пользователь может видеть 
только то, что располагается в вирту- 
альном пространстве «за плоскостью» 
экрана монитора. Боковые границы 
участка, отображающегося в окне 
проекции, определяются границами 
окна. Три из четырех демонстрируе- 
мых по умолчанию окон проекций 
в 3D МАХ являются окнами ортогра- 
фической проекции (этот термин дол- 
жен быть знаком тем, кому когда-либо 
приходилось заниматься техническим 
черчением). При построении изобра- 
жений в этих окнах считается, что 
точка наблюдения удалена от сцены 
на бесконечное расстояние, а все лу- 
чи, исходящие из точки наблюдения 
к объектам, параллельны соответству- 
ющей оси координат. Четвертое окно 
проекции 3D МАХ из числа принятых 
по умолчанию, Perspective (Перспек- 


@ Рис. 3. Точка наблюдения характеризует текущее поло- 
жение наблюдателя. Плоскость отображения обозначает 
видимую границу области: отображаются только объекты, 


находящиеся дальше этой плоскости. 


тива), является окном не ортографи- 
ческой, а центральной проекции и де- 
монстрирует более реалистичное на 
вид изображение трехмерной сцены, 
при построении которого лучи счита- 
ются расходящимся пучком из точки 
наблюдения, как это и происходит 
в реальной жизни. 
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Краткое описание интер- 
фейса 3D Studio MAX 


После загрузки 3D MAX вы увидите 
несколько панелей инструментов, в ко- 
торых находится приличное количест- 
во иконок, но интерфейс не кажется 
перегруженным. Основную часть экра- 
на занимает разделенное на четыре ви- 
да окно, в котором, собственно, и про- 
исходят все манипуляции над 
объектами. Стоит предупредить, что 
работать с 3D МАХ, kak, впрочем, 
и с любым другим серьезным графичес- 
ким редактором, лучше при наивыс- 
шем комфортном для вас разрешении 
монитора и максимальной глубине цве- 
та, т. е. для работы в 3D 
МАХ на 15” мониторе 
лучше поставить разре- 
шение 1024х768, 
на больших экранах — 
то, что будет вам удоб- 
нее. Дело в том, что при 
разрешении меньше 
1024х768 вы, вероятно, 
будете слишком сильно 
напрягать глаза, не все 
панели инструментов 
будут помещаться на 






\ экране и придется поль- 
Начало зоваться  линейками 
координат прокрутки. 

(0;0;0) Теперь немного по- 


дробнее рассмотрим ок- 
но 3D МАХ. Как уже 
говорилось, основную 
часть экрана занимают 
окна видов. Вверху, 
стандартно для прило- 
жений Windows, нахо- 
дится главное меню 
и основная панель ин- 
струментов. На этой панели вы MO- 
жете увидеть кнопки Undo/ Redo, 
кнопки управления выделением объ- 
ектов, инструменты преобразований 
(перемещение, вращение), кнопки уп- 
равления фиксацией осей и кнопки ви- 
зуализации (рендеринга). Справа вы 
можете увидеть область свитков ко- 
манд. Основные группы команд вы- 
полнены в виде закладок, в каждой из 


Я 


РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 


fe [Standard Риме; =] 








[№ arom зб 


т [вю — 


И м im > >в 


которых вы можете увидеть отдель- 
ные команды в виде иконок. В нижней 
части экрана (под окнами видов) нахо- 
дятся кнопки управления анимацией, 
окнами проекций, строка состояния, 
бегунок кадров. Посмотрев на все это 
изобилие`и немного поработав с кноп- 
ками и меню, можно прийти к выводу, 
что надо искать что-нибудь с более 
дружественным интерфейсом. Конеч- 
но, каждый волен так поступить, 
но если вам интересна сама програм- 
ма 3D МАХ, то мы рассмотрим неко- 
торые важные моменты более деталь- 
HO. 


Работа с файлами 


Перед тем как углубиться в освоение 
интерфейса, самое время разобраться 
в том, как в 3D МАХ производится ра- 
бота с файлами. Все файлы, создавае- 
мые в 3D Studio МАХ, сохраняются 
и загружаются с расширениями „тах. 
Выбрав команду File > Open (Файл > 
Открыть) или File > Save (Файл > Co- 
хранить), вы сможете использовать 
одно из стандартных окон Windows, 
Open File (Открытие файла) или Save 
File (Сохранение файла). Однако воз- 
можности МАХ по работе с файлами 
не ограничиваются этими командами. 
Работая в 3D МАХ, вы можете присо- 
единять файлы (merge), заменять их 
(replace) и импортировать (import). 

Одной из самых лучших функций 
работы с файлами в 3D МАХ является 
возможность загрузить файл и присо- 
единить его содержимое к текущей 
сцене. Это полезно, когда вы хотите 
загрузить объект из ранее созданной 
сцены и вставить его в сцену, разраба- 
тываемую в настоящий момент. Рас- 
познаются только файлы программы 
3D Studio МАХ. Для присоединения 
к сцене объектов иного формата сле- 
дует вначале выполнить импорт этих 
файлов. 

Вместо присоединения к сцене со- 
держимого файла вы можете заменить 
объект вашей сцены объектами из 
другого файла 3D МАХ. Для этого 
следует выполнить команду File > 






Рис. 4. Вот так выглядит интерфейс 30 
Studio МАХ версии 3. Изменения 
BHeECeHHbIe paspaboT4nkamn B Nporpammy 
делают работу с ней более удобной и 
простой. Кроме внешних изменений новая 
версия имеет более 1000 новых 
возможностей и усовершенствований по 
сравнению с описанной в нашей статье 
версией 2. 







Replace (Файл > Заменить). Когда вы 
выберете файл с объектами для заме- 
ны, 3D МАХ произведет в нем поиск 
объектов, имена которых совпадают 
с именами объектов текущей сцены. 
Поскольку в именах объектов МАХ 
различает строчные и прописные бук- 
вы, учитываться будут только точные 
совпадения имен. Если будут найдены 
объекты с совпадающими именами, 
появится окно диалога, позволяющее 
выбрать объекты для замены. Данная 
команда при отборе объектов для за- 
мены опирается только на их имена, 
поэтому следите, чтобы в составе сце- 
ны не было объектов с одинаковыми 
именами. 

Если, к примеру, вы работаете над 
сложной анимацией, то можете заме- 
нить сложные объекты на их упрощен- 
ные аналоги, чтобы ускорить процесс 
отладки анимации. Когда же подойдет 
время производить итоговую визуали- 
зацию, вновь замените упрощенные 
объекты на их оригиналы. 

Последней из файловых операций, 
которую нам предстоит рассмотреть, 
является импорт файлов трехмерной 
графики иных форматов. Этой цели 
служит команда меню File > Import 
(Файл > Импортировать). Кроме то- 
го, можно экспортировать файлы 
в форматах других программ с помо- 
щью команды меню File > Export 
(Файл > Экспортировать). Благодаря 
встроенным программным средствам 
3D МАХ поддерживает импорт фай- 
лов в форматах программ 3D Studio 
4.0 (30$, РВ] и $НР), Adobe 
Illustrator, StereoLithography (STL) 
и в формате DXF программы 
AutoCAD, а экспорт — в форматах 
3D. Studio 4.0, ASE,.. DAF; ЭЛ 
ив формате WRL языка VRML. До- 
полнительные форматы —импор- 
та/ экспорта поддерживаются за 
счет использования модулей расши- 
рения. Это обеспечивает вам практи- 
чески неограниченные возможности 
по обмену файлами. 

После того как нужные файлы бу- 
дут открыты или импортированы, ли- 
бо их содержимое будет присоедине- 
но к текущей сцене, вы сможете 
увидеть заключенные в этих файлах 
сцены в окнах проекций МАХ. Окна 
проекций — это мощное средство 
просмотра трехмерных сцен с произ- 
вольных точек в процессе создания 
и модификации геометрических мо- 
делей объектов. 
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Рис. 6. Окно диалога Viewport Configuration (Конфи- 
гурация окон проекций), с помощью которого можно 
осуществлять полный контроль над всеми параметра- 
ми и режимами окон проекций МАХ, от качества отоб- 
ражения до компоновки окон на экране. 







Smooth 
Facets + Highlights 
Facets 

Lit Wireframes 
Bounding Box 















Рис. 5. Меню окна проекции, вызываемое по щелчку правой кнопкой мы- 
ши на имени окна. Здесь можно выбрать качество отображения, тип проек- 
ции и настроить ряд других параметров. 
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Работа с окнами проекций 


Окна проекций являются одним из 
основных элементов интерфейса 3D 
МАХ. С их помощью можно рассмат- 
ривать сцену в различных ракурсах. 
Не будь окон проекций, вам при- 
шлось бы выделять объекты, назна- 
чать им материалы и выполнять над 
ними иные операции практически 
вслепую. 

Итак, умение работать с окнами 
проекций является очень важным 
компонентом успешной работы с про- 
граммой. Как уже упоминалось, 3D 
МАХ имеет четыре окна проекций: 
Top (Вид сверху), Left (Вид слева), 
Right (Вид справа) и Perspective 
(Перспектива). Вы можете изменять 
содержимое этих окон, управлять их 
размерами и порядком следования, 
выполнять иные манипуляции, доби- 
ваясь их наилучшего соответствия 
практически любым потребностям. 

3D МАХ позволяет выполнять 
конфигурирование всех параметров 
и режимов, поддерживаемых окнами 
проекций. Можно настраивать такие 
характеристики окон, как качество 
отображения, компоновка в пределах 
экрана, тип отображаемой проекции 
и множество других. Первым из ряда 
методов, с помощью которых можно 
выполнять конфигурирование окон 
проекций, является щелчок правой 
кнопкой мыши на имени, располагаю- 
щемся в левом верхнем углу каждого 
окна. В результате появляется меню 
окна проекции, содержащее команды 
настройки наиболее широко исполь- 
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зуемых параметров и режимов отобра- 
жения. 

Следующий метод конфигурирова- 
ния окон проекций основан на исполь- 
зовании окна диалога Viewport 
Configuration (Конфигурация окон 
проекций), вызвать которое можно 
как по команде Configure (Конфигури- 
ровать) контекстного меню окна про- 
екции, так и по команде Views > 
Viewport Configuration (Проекции > 
Конфигурация окон проекций) основ- 
ного меню. В окне диалога Viewport 
Configuration (Конфигурация окон 
проекций) содержится гораздо боль- 
ше параметров настройки, чем в меню 
окна. Обычно окно диалога применя- 
ется для внесения в окна проекций из- 
менений постоянного характера или 
для того, чтобы за один прием внести 
изменения в настройку сразу всех 
окон проекций. 

Окно диалога Viewport Configuration 
(Конфигурация окон проекций) 
включает следующие вкладки: 
Rendering Method (Метод визуализа- 
ции). На этой вкладке можно настраи- 
вать параметры из разделов Rendering 
Level (Уровень визуализации), Apply 
То (Применять к), Rendering Options 
(Параметры визуализации), Fast View 
(Быстрый просмотр) и Perspective 
User View (Перспективная проекция). 
На рис. 2—4 приведены примеры раз- 
личных уровней визуализации, под- 
держиваемых в 3D МАХ и устанавли- 
ваемых переключателями из раздела 
Rendering Level (Уровень визуализа- 
ЦИИ). 

Layout (Компоновка). В верхней 
части вкладки помещен набор предо- 
пределенных компоновок, т.е. вари- 
антов разбиения экрана на окна про- 
екций, которыми можно пользоваться 
в готовом виде. Выбрав нужную ком- 
поновку, можно изменить типы проек- 
ций, отображаемых в каждом из вхо- 
дящих в нее окон, щелкнув на значке 
соответствующего окна для вызова 
контекстного меню. Следует выби- 
рать такую компоновку, которая, 
на ваш взгляд, обеспечит наибольшую 
эффективность в работе с 3D МАХ. 
Вдобавок к этому можно указать два ва- 
рианта компоновок окон проекций — 
Layout А (Вариант А) и Layout 


Flendering Method | Layout | Safe Frames | Adaptive Degradation | Regions 






В (Вариант В), чтобы переключаться 
между ними во время работы с 3D 
МАХ, выбирая команду Swap Layouts 
(Поменять компоновку) из контекст- 
ного меню окон проекций. 

Safe Frames (Области сохране- 
ния). На этой вкладке можно устано- 
вить параметры областей сохранения 
кадра в активном окне проекции. Об- 
ласть сохранения изображается в ок- 
не проекции в виде прямоугольной 
рамки и указывает границы участка 
изображения, который гарантирован- 
но отобразится на телеэкране при вос- 
произведении видеозаписи анимации. 
При показе анимации, зарегистриро- 
ванной в стандарте телевизионного 
сигнала, часть изображения по краям 
телеэкрана обрезается. Принятый по 
умолчанию размер области сохране- 
ния составляет 90% от размера исход- 
ного кадра. 

Adaptive Degradation (Адаптив- 
ная деградация). Здесь устанавлива- 
ются параметры из разделов General 
Degradation (Общая деградация), 
Active Degradation (Активная дегра- 
дация), Degrade Parameters (Пара- 
метры деградации) и Interrupt 
Settings (Установки прерываний). 
Все эти параметры служат для уп- 
равления тем, как 3D МАХ будет 
корректировать уровень качества 
отображения в окнах проекций с це- 
лью поддержания требуемой скоро- 
сти анимации. 

Regions (Области визуализа- 
ции). На этой вкладке можно задать 
принимаемые по умолчанию разме- 
ры областей, которые будут визуа- 
лизироваться в режимах Region (Об- 
ласть) и Blowup (Увеличение), 
а также указать размер виртуально- 
го окна проекции — области в окне 
камеры, которая может временно 
увеличиваться до размеров окна. 
Иными словами, можно временно за- 
менять изображение в окне камеры 
увеличенной частью этого изобра- 
жения, чтобы работать с более де- 
тальным представлением сцены. 
Возможность задавать виртуальное 
окно проекций доступна только при 
использовании драйвера OpenGL. 
В остальных случаях параметры раз- 
дела Virtual Viewport (Виртуальное 



















Строка текста в «трехмерном исполнении» — распространенный прием, 
помогающий сделать более привлекательным заголовок журнальной статьи или 
логотип фирмы на бланке. В этом примере мы покажем насколько легко 
выполняется операция придания объема буквам в 3DStudio МАХ. 





® |4|.3.)@|@) T| 4 Первоначально текст, который вы хотите 


поместить в трехмерное пространство, 
представляет собой плоскую фигуру (shape) и 
создается при помощи кнопки Text в 
командной панели Create (Создать). 
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нением к полученному объекту модификатора 
(modifier) Extrude. 


Единственный параметр который вам 
необходимо отрегулировать это Amount. Он 
определяет глубину «выдавливания» плоской 
формы в трехмерное пространство. 
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Теперь осталось только вы- 
брать подходящий ракурс 
в окне Perspective и назна- 
чить понравившийся мате- 
риал вышей надписи. 


А дальше..., oe и все! 
> 
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OKHO проекции) недоступны и изоб- 
ражаются тусклым тоном шрифта. 


Работа с инструментами 
управления окнами 
проекций 

Инструменты управления окнами 
проекций позволяют вам как бы пере- 
мещаться вокруг моделируемой сце- 
ны. С помощью этих средств осуще- 
ствляются такие операции, как 
масштабирование, прокрутка и пово- 
роты проекций. Даже вид сцены в ок- 
не съемочной камеры, являющейся 
объектом 3D МАХ, которым можно 
манипулировать как любыми други- 
ми объектами, допускает управление 
с использованием тех же самых инст- 
рументов, что и изображения в дру- 
гих окнах проекций. 

Инструменты управления окнами 
проекций расположены в правом ниж- 
нем углу экрана 3D МАХ. Состав кно- 
пок управления меняется в зависимо- 
сти от типа активного окна проекции. 
Например, активному окну Сатега 
(Камера) соответствует совсем иной 
набор кнопок, чем, скажем, окну Тор 
(Вид сверху). После щелчка на любой 
из кнопок управления окнами проек- 
ций она окрашивается зеленым цве- 
том, указывающим, что управляемый 
этой кнопкой режим активизирован. 

Вдобавок к тому, что активная 
кнопка окрашивается в зеленый цвет, 
курсор 3D МАХ принимает вид, соот- 
ветствующий выбранному режиму уп- 
равления окнами проекций. Почти все 
средства управления действуют по 
принципу «щелкнуть и перетащить». 
Так, инструмент Zoom (Масштаб), 
позволяющий увеличивать и умень- 
шать масштаб изображения сцены 
в окне проекции, действует за счет 
щелчка кнопкой мыши в нужном окне 
и перетаскивания курсора вверх или 
ВНИЗ. 

3D МАХ поддерживает автомати- 
ческий перенос курсора. Перенос pea- 
лизуется при использовании таких ин- 
струментов, Kak Zoom (Масштаб), 
и подразумевает следующее. Выпол- 
няя увеличение масштаба проекции 
сцены, вы перетаскиваете курсор 
в сторону верхнего края окна проек- 
ции. Здесь он автоматически перено- 
сится к нижнему краю окна, что обес- 
печивает возможность продолжать 
перетаскивание вверх для дальней- 
шего увеличения масштаба. 





Рис. 7. Инструменты управления 
окнами проекций, с помощью ко- 
торых можно увеличивать, пано- 
рамировать или поворачивать изо- 
бражение сцены. 





Некоторые инструменты управле- 
ния окнами проекций снабжены па- 
нелями, содержащими дополнитель- 
ные кнопки и раскрывающимися при 
кратковременной фиксации кнопки 
в нажатом состоянии. Так, напри- 
мер, инструмент Zoom Ех{еп{$ (Сце- 
на целиком) имеет родственный ин- 
струмент Zoom Extents Selected 
(Выделенный набор целиком), вы- 
полняющий ту же операцию масшта- 
бирования по границам окна, но при- 
менительно не ко всей сцене, 
а только к выделенным в данный мо- 
мент объектам. 


Доступ к командам 


3D МАХ предоставляет несколько 
базовых методов выбора команд, реа- 
лизованных в его интерфейсе. Вы мо- 
жете получать доступ к командам 
с помощью следующих средств: 

Основное меню. Строка основно- 
го меню содержит восемь пунктов, 
таких как File (Файл) или Rendering 
(Визуализация), при выборе каждого 
из которых раскрывается меню с на- 
бором соответствующих команд. 
При работе с командами основного 
меню используются те же приемы, 
что и при работе с любыми меню 
Windows. 

Панели инструментов. В верхней 
части экрана 3D МАХ размещается 
стандартная панель инструментов. 
В нижней части экрана находятся до- 
полнительные панели инструментов, 
обеспечивающие доступ к различным 
командам. 

Командные панели. В 3D MAX 
имеется шесть командных панелей: 
Create (Создать), Modify (Изменить), 
Hierarchy (Иерархия), Motion (Дви- 
жение), Display (Дисплей) и Utility 
(Сервис), каждая из которых облада- 
ет собственным набором команд 
и функциональных возможностей. 
Для переключения между командны- 
ми панелями следует щелкнуть на ко- 
решке нужной панели. 

Плавающие командные палитры. 
Это дублирующие наборы команд соот- 
ветствующих командных панелей. Па- 
литры являются плавающими, т. е. они 
не привязаны к определенному месту 
экрана и представляют собой немо- 
дальные окна диалога. Это значит, что 
доступ к содержащимся в них коман- 
дам возможен в любой момент, для это- 
го нет необходимости прерывать дейст- 
вие других команд. 
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Рис. 8. Командная панель 
Create (Создать), с помощью 
которой можно создавать 
различные объекты, состав- 
ляющие сцену. 
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Рис. 9. Раскрывающийся список, в котором 
можно выбрать одну из разновидностей 
объектов категории Geometry (Геометрия). 
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Клавиатурные комбинации. Ис- 
пользование определенных комбина- 
ций клавиш — быстрый способ досту- 
па к командам 3D МАХ. Чтобы 
создать или настроить свои собствен- 
ные клавиатурные комбинации, вы- 
полните команду меню File > 
Preferences (Файл > Параметры), а 3a- 
тем выберите вкладку Keyboard (Кла- 
виатура) в окне диалога Preference 
Settings (Настройка параметров). 

Росчерки (strokes). Их можно при- 
менять при наличии трехкнопочной 
мыши. Идея состоит в том, что вызов 
той или иной команды связывается 
с перетаскиванием курсора в текущем 
окне проекции при удерживаемой 
средней кнопке мыши по траектории 
в виде росчерка заданной формы 
и размеров (это может быть просто го- 
ризонтальный или вертикальный 
штрих, значок в виде букв L или J 
ит. п.). Типы росчерков для нужных 
команд задаются в окне служебной 
программы Strokes (Росчерки), вызы- 
ваемой с командной панели Utility 
(Сервис). 

В некоторых случаях для доступа 
к одной и той же команде существует 
целый ряд способов, но чаще всего ко- 
манда размещается только в одном ме- 
сте интерфейса 3D MAX. 

При использовании модулей рас- 
ширения они органично вписываются 
в интерфейс комплекса 3D MAX. По- 
этому доступ к командам модулей рас- 
ширения производится теми же мето- 
дами, что и доступ к собственным 


командам 3D MAX. 


Командные панели 


Одним из самых мощных средств до- 
ступа к командам являются командные 
панели. В дальнейшем вы будете ис- 
пользовать командные панели чаще 
других элементов интерфейса, особен- 
но если вам придется много работать 
с модулями расширения 3D МАХ. 

В 3D Studio MAX имеется шесть 
командных панелей:Сгеа{е (Co- 
здать), Modify (Изменить), Hierarchy 
(Иерархия), Motion (Движение), 
Display (Дисплей) и Utility (Сервис), 
каждая из которых обладает собст- 
венным набором команд и функцио- 
нальных возможностей. Командные 
панели реализованы в виде закладок 
с выступающими корешками, поэтому, 
чтобы переключаться на нужную ко- 
мандную панель, достаточно просто 
щелкнуть на ее корешке и панель рас- 
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свитками. 


положится поверх остальных. Пере- 
ключение командных панелей преры- 
вает действие текущей команды. 


Обратите внимание на компоновку 
команд панели Create (Создать). Вдоль 
верхнего края располагается семь кно- 
пок, ниже которых находится раскры- 
вающийся список. Семь кнопок пред- 
ставляют различные — категории 
объектов 3D МАХ, которые можно со- 
здавать при помощи данной панели: 
Geometry (Геометрия), Shapes (Фор- 
мы), Lights (Источники света), 
Cameras (Камеры), Helpers (Вспомога- 
тельные объекты), Space Warps (Объ- 
емные деформации) и Systems (Систе- 
мы). После щелчка на определенной 
кнопке, например на кнопке Geometry 
(Геометрия), в раскрывающемся спис- 
ке под рядом кнопок появляется пере- 
чень разновидностей объектов выбран- 
ной категории. 

Элементы управления командной 
панели иерархически упорядочены, 
что позволяет быстро и просто найти 
нужную команду. После того как будет 
выбрана разновидность объектов, ска- 
жем Standard Primitives (Стандартные 
примитивы) из категории Geometry 
(Геометрия), в свитке Object Туре (Tun 
объекта) командной панели появится 
набор кнопок, позволяющих создавать 
объекты-примитивы различного типа. 
Любая из этих кнопок отвечает за вы- 
бор команды на создание соответству- 
ющего объекта. После этого ниже 
свитка Мате апа Со]ог (Имя и цвет) по- 
явятся другие свитки с параметрами 
настройки объекта выбранного типа. 

Так, например, щелчок на кнопке 
Вох (Параллелепипед) вызывает появ- 
ление трех свитков, два из которых 
развернуты по умолчанию. Свиток 
Keyboard Entry (Клавиатурный ввод) 
изначально свернут, на что указывает 
знак «плюс» в левой части строки заго- 
ловка свитка. Щелчок на строке заго- 
ловка заставляет свиток развернуться. 
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Рис. 10. Контекстное меню командной па- 
нели, позволяющее легко манипулировать 





Если щелкнуть на строке заголовка 
развернутого свитка, он свернется и на 
командной панели останется только 
его заголовок. 

Как вы, вероятно, уже догадались, 
в ряде случаев свитки после разверты- 
вания не умещаются в пределах экрана 
и уходят за нижний край командной 
панели. 

В этом случае можно прокручивать 
вверх или вниз часть свитка, видимую 
в пределах командной панели, щелк- 
нув на любом участке свитка вне текс- 
товых полей и счетчиков и перетаски- 
вая его с помощью мыши. Чтобы еще 
более оптимизировать работу со свит- 
ками, вы можете теперь щелкнуть 
в пределах командной панели правой 
кнопкой мыши для вызова контекстно- 
го меню с набором команд управления 
свитками. Эти команды позволяют бы- 
стро и просто выполнять различные 
манипуляции со свитками. 

В верхней части этого меню распо- 
лагаются команды, позволяющие раз- 
вернуть и свернуть текущий активный 
свиток или все свитки. В нижней час- 
ти меню приведены команды, соответ- 
ствующие наименованиям свитков, 
которые присутствуют на командной 
панели в зависимости от выбранного 
типа объектов. Они позволяют разво- 
рачивать и сворачивать конкретные 
СВИТКИ. 

Другие командные панели органи- 
зованы аналогичным образом: сверху 
находятся кнопки выбора команд, 
а снизу — свитки параметров. Вы- 
полнять настройку состава кнопок 
позволяют только командные панели 
Modify (Изменить) и Utility (Сервис). 


Клавиатурные комбинации 


Следующий удобный способ вызова 
команд в 3D МАХ состоит в использо- 
вании клавиатурных комбинаций. На- 
жатие определенных клавиш пред- 
ставляет собой простой и быстрый 
вариант активизации той или иной ко- 
манды. Часто именно такой способ 
вызова команд является самым быст- 
рым. 

Чтобы назначить свои собствен- 
ные клавиатурные комбинации или 
переопределить имеющиеся, выпол- 
ните команду меню File > Preferences 
(Файл > Параметры). Затем выберите 
вкладку Keyboard (Клавиатура) в окне 
диалога Preference Settings (Настрой- 
ка параметров). 





Ваза или кувшин, чашки или тарелка, вообще любая посуда — все это очень 
удобные для моделирования объекты. По одной простой причине — они круг- 
лые, т.е. их основная часть симметрична относительно центральной оси. А это 
значит, что, создав лишь контур и повернув его на 360 градусов, можно легко 
получить требуемую форму. В 3DStudio MAX для этих целей предусмотрен спе- 
циальный модификатор (modifier) Lathe. 


(| ют | 
не 4 Для определения формы будущей вазы 
ох ы м % необходимо создать сечение ее стенки. 
Используя инструмент Line (Линия) из 
командной панели Create (Создать), нарисуйте 


в окне Front половинку сечения необходимой 
формы. 
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Так как стенки вазы должны иметь о 
некоторую толщину, контур должен 
быть «двойным». Так же очень важ- 
но, чтобы конечные точки контура 
располагались на одной вертикаль- 
ной оси, вокруг которой, собствен- - 
но, и будет происходить вращение. =f 
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Дальнейшая процедура придания объема полученному контуру очень про- 
ста. Найдите в командной панели Modifiers (Модификаторы) кнопку с над- 
писью Lathe и, нажав ее, настройте появившиеся параметры. 
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Разыщите в библиотеке 
материалов «стекло» 
(Glass) или «мрамор» 
(Marble) и назначте его 
полученному объекту. Oc- 
талось настроить ракурс 
в окне Perspective и, как 


всегда, нажать № | 
le 
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В верхней части окна можно ви- 
деть переключатель четырех катего- 
рий клавиатурных комбинаций, ис- 
пользуемых в 3D МАХ: Маш UI 
(Основной интерфейс), Track View 
(Просмотр треков), Material Editor 
(Редактор материалов) и Video Post 
(Видео монтаж). При выборе опреде- 
ленной категории в окне Соттапа 
(Команда) появляется полный пере- 
чень относящихся к этой категории 
команд, которым могут быть назначе- 
ны комбинации клавиш. Для назначе- 
ния клавиатурной комбинации той 
или иной команде просто выделите 
эту команду в списке. Затем в разде- 
ле Shortcut (Комбинация) установи- 
те один или несколько флажков кла- 
виш-модификаторов Control, Alt 
и Shift и щелкните Ha кнопке Press 
Кеу (Нажмите клавишу). Если после 
этого нажать какую-нибудь клавищу, 
она будет назначена для вызова вы- 
бранной команды. Если вы установи- 
ли флажок одного из модификаторов, 
например Shift, то при использова- 
нии комбинации следует удерживать 
клавишу-модификатор в момент на- 
жатия основной клавиши. 

Вы даже можете сохранить набор 
собственных клавиатурных комбина- 
ций в виде файла. 


Плавающие командные 
палитры 


Еще одним методом доступа к ко- 
мандам 3D МАХ является использо- 
вание плавающих командных па- 
литр. На такие палитры 
помещаются дубликаты кнопок, 
находящихся на некоторых команд- 
ных панелях. Палитры являются 
плавающими немодальными окнами 
диалога, доступ к которым обеспе- 
чивается в любой момент, причем 
для этого нет необходимости преры- 
вать действие других команд. 
По большей части плавающие ко- 
мандные палитры предназначаются 
для использования на компьютерах, 
допускающих подключение двух MO- 
ниторов, где вы имеете возможность 
поистине оптимально распорядить- 
ся площадью экрана. К счастью, па- 
литры достаточно удобны для того, 
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а РЗ. Рис. 11. Средства управле- 
Animation ния клавиатурными комбина- 
и циями окна диалога Preference 
Settings (Настройка парамет- 
ров), с помощью которых мож- 
но назначать и настраивать 
с учетом персональных пред- 
почтений комбинации клавиш 
для быстрого вызова команд 
30 МАХ. 





















чтобы имело 
менять их и на небольших 
по размеру экранах при 
низком разрешении, где 
трудно выкроить даже ма- 


смысл при- 


лый участок 
пространства. 
Подходящим примером рассматри- 
ваемых элементов интерфейса слу- 
жит палитра Display Floater (Плава- 
ющая палитра Дисплей). Она 
вызывается на экран выбором ко- 
манды меню Tools > Display Floater 
(Сервис > Плавающая палитра Дис- 
плей). Display Floater (Плавающая 
палитра Дисплей) служит просто 
иным средством доступа к функци- 
ям командной панели Display (Дис- 
плей), причем не требующим поки- 
дать любую другую панель, 
с которой ведется работа, скажем 
панель Modify (Изменить). 

Еще одним примером служит 
Selection Floater (Плавающая пали- 
тра Выделение объектов). Эта пали- 
тра позволяет производить опера- 
ции выделения объектов по имени 
в любое время, опять же не требуя 
покидать используемую в данный 
момент командную панель. 

Если вы помните, выше уже ука- 
зывалось, что при переключении ко- 
мандных панелей действие текущей 
команды прерывается. Использова- 
ние плавающих палитр исключает 
эту проблему, а вместе с ней и не- 
производительные затраты време- 
ни. Команды, располагающиеся на 
плавающих палитрах, функциональ- 
но ничем не отличаются от тех, что 
размещаются на соответствующих 
командных панелях. 

Помимо ознакомления с метода- 
ми доступа к командам 3D МАХ, 
вам следует знать о вспомогатель- 
ных средствах рисования, призван- 
ных помочь в быстром и точном со- 
здании объектов сцены. К таким 
вспомогательным средствам отно- 
сятся настройка единиц измерения 
и различные способы привязки. 

Теперь, после того как вы немно- 
го познакомились с интерфейсом 
и возможностями программы 3D 
Studio МАХ, мы хотели бы предло- 
жить вам пару примеров, которые до- 
вольно просты в исполнении, но в то 
же время очень красивы. В данных 
примерах мы будем подробно описы- 
вать все шаги, которые необходимо 
сделать для того, чтобы добиться 
нужного эффекта. м” 
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дарки — новый процессор и монитор. 
И вот она стоит передо мной, весело 
мигает индикаторами и рвется в рабо- 


Ту. Или в бо 
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вайте поделимся с родны- 
ми и близкими сказкой. 


й, смотря что се 
ния с машиной удовольст- 


вие, а не головную боль. 
ло наших сограждан до сих 
пор используют возможно- 
сти домашнего компьюте- 
ра даже не на проценты, 
на 

А сколько вокруг нас хоро- 
не понимающих в «про- 
дукте высоких техноло- 
гий»? Оглянитесь вокруг, 
обычно для этого даже хо- 
дить никуда не надо. Да- 


вы хотите получать от обще- 
К сожалению, немалое чис- 





Ведь этот замечательный на- 
играть — играешь, хочется... 
Вы знаете, ЭТО можно долго 
перечислять. 

Вот только все ЭТО необхо- 
димо уметь. Если, конечно, 


бор устройств — 


щего домашнего компьютера. 
полнению желании. 


у этих людеи просто нет настоя- 


волшебства 





нем компьютере немалая доля 
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вложенные в компьютер деньги. И это 
ствующие скептики, а есть в домаш- 


В моей семье праздник — на Новый год 
наша домашняя машина получила по- 
попросят. И вся семья радуется, нико- 
му и в голову не приходит посчитать, 
сколько вкусных и полезных предме- 
тов можно было бы приобрести на 
единственно возможная реакция. 

Что бы ни говорили рационализатор- 
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Спорт 


вы не найдете, [=== Городской Кот 


Щ№юкументация 


как рассчитать [Fo ceprepe 

курс для кос- ак 
мического корабля, или как 
правильно распределить на- 
грузку на мостовые опоры. 
Домашний компьютер делать 
это умеет, но нужно ли это 
для нашей семьи, для нашего 
ДОМА? 

Компьютер умеет и другое. 
Нужное и полезное. Вот об 


этом мы с вами и поговорим. 


С уважением, ваш 
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Вы никогда не заду- 
мывались, что сей- 
час компьютер стал 
таким же бытовым 
прибором, как холо- 
дильник или пыле- 
coc? Более того, он 
стремительно унифи- 
цируется, и скоро по- 
нятие «бытовой ком- 
пьютер» будет таким 
же привычным, как и 


телевизор. 


ем сейчас занято боль- 
шинство исследователь- 
ских компаний, работаю- 
щих в сфере hi-tech? Они 
стремительно, не жалея 
ни сил, ни денег, создают 
системы, которые можно 
условно назвать «интеллектуальными 
бытовыми комбайнами». Кое-где эти 
самые ИБК уже работают. Но обо 
всем по порядку. 

Итак, у вас есть дома компьютер. 
Как с ним обращаться, чтобы его 
с уверенностью можно было назвать 
«бытовым»? Все необходимые воз- 
можности у него уже есть, осталось 
только их активизировать. 





уже не цитата из фантастического ро- 
мана; вернее, еще совсем недавно ее 
можно было бы считать таковой, но за 
последние пять лет все изменилось. 

Концепция «интеллектульного до- 
ма» появилась благодаря повсемест- 
ному распространению сетей. Умные 
люди посидели, подумали и решили, 
что если можно связать между собой 
компьютеры в одном здании, то поче- 
му бы не сделать TO же самое со всеми 
бытовыми приборами, тем более что 
многие из них уже сопоставимы по 
сложности с компьютером? 

Сказано — сделано. И вот уже ком- 
пания Sharp с гордостью демонстриру- 
ет опытную модель холодильника, ко- 


...Если можно связать между собой ком- 
‘пьютеры в одном здании, то почему бы 
не сделать то же самое со всеми быто- | 


выми приборами. 


Starting in progress 

Представьте себе такую картину. Вы 
идете домой. За несколько метров до 
вашей квартиры ваш бытовой ком- 
пьютер узнает вас, открывает дверь, 
включает свет в прихожей, проверяет 
наличие посланий на автоответчике, 
включает микроволновую печь, разо- 
гревает ужин, включает телевизор, 
причем последний самостоятельно 
ищет новости... Дом оживает. И это 
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торый сам сверяется со списком 
продуктов, внесенных в него владель- 
цем, и в случае недостачи чего-либо 
самостоятельно делает заказ через 
Internet. Siemens показывает всем же- 
лающим замок, который видя гостя 
звонит хозяину на мобильный видео- 
телефон и запрашивает инструкции, 
давая возможность хозяину побеседо- 
вать с посетителем и решить, что с ним 
делать — впустить или нет. И таких 
приборов уже довольно много. 





Компьютер на вашем столе 


Что же сейчас может дать человеку 
компьютер, который стоит у него на 
столе и постепенно покрывается пы- 
лью? Массу всего. Начнем с музыки. 
Сейчас уже, наверное, не удастся най- 
ти ПК, не оснащенный CD-ROM’om 
и звуковой картой. На компьютере 
можно слушать компакт-диски, при- 
чем, если обзавестись набором при- 
личных колонок, то даже на не особен- 
но качественной аудиоплате звук 
будет вполне сопоставим со звучанием 
стандартного музыкального центра. 
Разумеется, речь не идет об аппарату- 
ре класса hi-li... хотя если и звуковая 
карта приличная, то и тут компьютер 
поспорит по качеству звука с более 
традиционными механизмами. 

Но это только воспроизведение му- 
зыки. А ведь с помощью ПК можно са- 
мостоятельно создавать музыку — 
первоначальные затраты на оборудо- 
вание будут на несколько порядков 
меньше, чем стоимость профессио- 
нальных музыкальных инструментов. 
Если вы приобретете, скажем, пиани- 
но, то при всем желании из него не 
удастся извлечь звуки органа. А из 
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звуковой карты — сколько угодно! 
Компьютер теоретически (да, в общем, 
и практически) способен воспроизвес- 
ти любой звук. Результат зависит 
только от вашей фантазии и возмож- 
ностей вашей аудиокарты. 

Да и сохранить результаты своего 
творчества не в пример легче, чем 
в случае с традиционными инструмен- 
тами. Вам известна стоимость мини- 
мального комплекта для качественной 
записи звука? Нет? Ну и не узнавайте, 
спать спокойнее будете. А если вы му- 
зыку написали на компьютере, то при 
наличии пишушего CD-ROM’a запись 
компакта обойдется вам всего в $1,5 
(стоимость «болванки»). 

Продолжаем разговор о творчест- 
ве. Художник с помощью планшета 
может избавиться от необходимости 
рисовать на бумаге. Возможно, 
не всем художникам подобная мысль 
понравится, но, скажем, для дизайне- 
ров — это незаменимая вещь. Поду- 
майте сами: сколько трудов стоит пе- 
ревести рисунок с бумаги в цифровую 
форму без потери качества! А если 
рисовать, используя планшет, 
то вполне возможным становится ре- 





дактирование рисунка по ходу его со- 
здания. Неправильно проведенная ли- 
ния уже не означает напрасно потра- 
ченный день. Команда «Undo» — 
и можно рисовать дальше, как будто 
и не было ошибки. 

Хорошо, сейчас рисование не осо- 
бенно популярно. Сейчас все занима- 
ются фотографией, со всеми вытекаю- 
щими — отсюда последствиями: 
засвеченными пленками, выцветаю- 
щими со временем отпечатками и ис- 
царапанными негативами. Удобно? 
Отнюдь, скорее привычно. 

Цифровые фотоаппараты уже 
практически сравнялись по цене 
с пленочными. Теперь нет необходи- 
мости беречь от мышей и детей до- 
машние альбомы, постоянно переби- 
рать фотографии, каждый раз 
обнаруживая, что самый дорогой вам 
снимок безвозвратно испорчен про- 
литым на него чаем. Отныне все 
снимки хранятся на компакт-дисках, 
при необходимости распечатываются 
на цветном принтере и дарятся доро- 
гому гостю с нежной надписью. Фото- 
альбомом отныне называется струк- 
турированный каталог файлов, любой 
из которых доступен для просмотра 
и обработки. 

Кстати, нет никакой необходимос- 
ти зацикливаться именно на фотогра- 
фиях. Если еще недавно главным ог- 
раничителем развития цифровой 
любительской видеосъемки был недо- 
статок места для хранения роликов, 
то теперь, когда 25-гигабайтный вин- 
честер стоит менее $150, а техноло- 
гия МРЕС-компрессии видео выходит 
на бытовой уровень, подобный вопрос 
просто не стоит. Вам ничего не меша- 
ет снимать свою семью на видеокаме- 
ру, а затем обрабатывать и монтиро- 
вать получившийся материал, 
попутно добавляя нужное количество 
спецэффектов. И все это не выходя из 
квартиры! Более того, завершив обра- 
ботку материала, можно просто спи- 
сать ролик на видеокассету, чтобы 
можно было его продемонстрировать 
более отсталым друзьям на их мо- 
рально устаревших аналоговых ви- 
деомагнитофонах. 

Но не надо думать, что примене- 
ние камеры ограничивается баналь- 
ной съемкой. Вы хотите обеспечить 
контроль над происходящим в кварти- 
ре или офисе? Настройте свой ком- 
пьютер таким образом, что камера бу- 
дет включаться, реагируя на 
движение в зоне видимости, записы- 
вать происходящее и либо сохранять 
информацию на винчестере, либо от- 
сылать фотографии или ролики по за- 
ранее заданному адресу в Сети. Хотя 


и не обязательно это делать по поч- 
те — настроить передачу видео в ре- 
альном времени довольно просто, 
и тогда, сидя на работе, вы в уголке 
экрана своего монитора можете на- 
блюдать за дверью своей квартиры. 

И видеодомофон не надо покупать 
отдельно, отдавая очень приличные 
деньги за систему, которая может 
только одно — показывать то, что 
происходит снаружи. Намного проще 
купить отдельно видеоглазок (нельзя 
сказать, что он стоит копейки, но це- 
на его не так уж высока), подключить 
его к компьютеру... и вот: та же систе- 
ма, только намного более интеллекту- 
альная и за незначительные деньги. 


Офис в квартире 


Применение компьютера в качестве 
заменителя офисной техники заслу- 
живает отдельного разговора. Под- 
считайте, во сколько вам обойдутся 
факс, ксерокс и телефонные беседы 
с Америкой? Подсчитали? 

Полностью укомплектованный 
компьютер очень хорошего уровня 
с дополнительными периферийными 
устройствами сейчас стоит около 
$1400. За эти деньги, помимо непо- 
средственно компьютерных функ- 
ций, ПК сможет выполнять и другие 
операции. Ксерокс. Достаточно с по- 
мощью сканера перевести документ 
в цифровую форму, после чего его 
можно будет распечатать неограни- 
ченное число раз практически без по- 
тери качества. Кстати, многие совре- 
менные сканеры комплектуются 
программами, с помощью которых 
сканируемое изображение можно 
сразу же и распечатать, даже не вы- 
водя его на экран монитора, одним 
нажатием кнопки — вот вам и ксе- 
рокс. Если же вам понадобится доку- 
мент отредактировать — нет про- 
блем, программа распознавания 
текста вам поможет. Понадобилось 
отправить факс? Сканируем доку- 
мент, после чего с помощью факс-мо- 
дема его можно послать кому угодно, 
разумеется, при наличии у адресата 
факса. Решили поговорить с прияте- 
лем, который переехал на ПМЖ в Ка- 
наду, но платить за минуту разговора 
25 рублей (или что-то около того) не 
очень хочется? Воспользуйтесь /P- 
телефонией. 


Сетевые возможности 
компьютера 


Наличие Сети значительно расширя- 
ет возможности компьютера. Если 
для поиска информации используют 


Сеть все пользователи, то общаются 
через нее тем или иным способом как 
минимум 99%. С увеличением пропу- 
скной способности каналов усложня- 
ются и методы общения: если еще па- 
ру лет назад большинство 
пользователей Internet связывались 
друг с другом посредством электрон- 
ной почты или, в крайнем случае, раз- 
нообразных чатов, то сейчас видео- 
конференции (где применяются 
цифровые камеры) уже ни у кого не 
вызывают удивления, а голосовое об- 
щение с помощью звуковой карты 
и вовсе стало обыденностью. 

Но времена, когда для того, чтобы 
поговорить через Сеть, обоим собе- 
седникам нужны были компьютеры, 
уже прошли. Теперь можно просто 
позвонить по телефону собеседника 
через Internet с компьютера, причем 





стоимость подобного звонка несопос- 
тавима с тарифами на международ- 
ную связь (правда, при условии, что 
в городе или стране абонента работа- 
ет соответствующий сервис. — 
Прим. ред.). 

А еще из Сети можно скачивать 
различного рода программы, и с помо- 
щью некоторых из них экономить при- 
личные деньги, не покупая различные 
бытовые приборы, а заставляя ком- 
пьютер выполнять их функции. На- 
пример, скачав программу-АОН и ус- 
тановив ее, вы получите возможность 
узнать номер, с которого вам позво- 
нили. А программа-автоответчик 
«снимет трубку», проиграет сообще- 
ние, причем если она стоит одновре- 
менно с АОН’ом, то можно задать 
разные тексты для разных людей, по- 
сле чего запишет ответ звонившего 
на винчестер (далеко не все про- 
граммные АОН’ы работают совмест- 
но с автоответчиками — как, впро- 
чем, и обычные. — Прим. ред.). 
Оставленные сообщения можно про- 
слушать не только с удаленного теле- 
фонного аппарата, с помощью биппе- 
ра, но и через Internet. 


А что будет завтра? 

А завтра наступает стремитель- 
ными шагами. Приближается эра 
«интеллектуальных домов», где все, 
абсолютно все, будет управляться че- 
рез бытовую сеть не менее бытовым 
компьютером. 

Кусочки «завтра» кое-где можно 
увидеть уже сейчас. К примеру, дом 
главы компании Microsoft Билла 
Гейтса. Это жилище настолько ком- 
пьютеризировано, что стало притчей 
во языцех. Там на стенах висят не 
картины, а плазменные панели, кото- 
рые готовы в любой момент воспроиз- 
вести любое изображение или видео- 
запись из колоссального банка 
данных либо просто переключиться 
в режим телевизора. Если начать 
смотреть одну программу, а потом уй- 
ти в другую комнату, то дом автома- 


тически переключит изображение 
на ближайший к вам экран. Влаж- 
ность в доме регулируется автомати- 
чески, в зависимости от самочувст- 
вия хозяина, ванна наполняется 
водой именно той температуры, ко- 
торую любит именно этот человек. 
Причем достаточно посетить этот 
дом один раз, чтобы он запомнил все 
ваши привычки и предпочтения 
и при повторном посещении уже со- 
здал бы для вас наиболее комфорт- 
ную атмосферу. 

Конечно, сейчас такой дом — это 
исключение из правила. Но огляни- 
тесь вокруг! В Японии уже широко 
эксплуатируются интеллектуальные, 
простите, унитазы, которые следят за 
здоровьем посетителей, в США — си- 
стемы оповещения хозяина о непро- 
шенных гостях и климатические ус- 
тановки, понятие «избирательного 
телевидения», когда вам показывают 
именно то, что вы хотите увидеть, пе- 
рестало быть абстрактным в Швеции. 
Это все звенья одной головоломки, 
и близок тот день, когда они сложат- 
ся в единое целое. У вас дома. 

=> 
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У того, кто заболел ком- — 
пьютером, сразу же появ-_ 
ляется здоровое стремле- 
ние объять необъятное. 
Однако скоро он понима-_ 
ет, что иметь дома не-. 
сколько компьютеров или _ 
игровых приставок, 
еще и принципиально раз- _ 
НЫХ, ДОВОЛЬНО СЛОЖНО (XO- ~ 
тя бы из финансовых со- 
ображений). Но людей уже 
давно беспокоит вопрос 


Эмуляци: 


да 


более разумного решения 


этой проблемы. 
следние годы 


И в по- 
различные 


программы вполне успеш- 
но эмулируют аппаратные 
средства различных уст- 
ройств — начиная с инже- 
нерных калькуляторов, иг- 


ровых приставок и кончая 
сложными компьютерами 
Tuna Apple Macintosh. 


асколько это может при- 
годиться в реальной жиз- 
ни? Давайте рассмотрим 
пару примеров. Предпо- 
ложим, вы всю жизнь ра- 
ботали на Macintosh, 
но по каким-либо причи- 
нам вынуждены были перейти на РС. 
У вас осталась куча нужных файлов, 
посмотреть которые нет никакой воз- 
можности, не говоря уже о работе 
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с ними, а найти любимый «Мак» co- 
вершенно нереально. И все это при 
том, что ваш друг, работающий на 
«Маке», словно издеваясь, периоди- 
чески подсовывает вам какие-то инте- 
ресные вещи, которые вы уже нев со- 
стоянии посмотреть. Наверное, еще 
больше душевных мук приходится 
терпеть, если вы испытываете ужас- 
ную ностальгию по любимой игре или 
программе. Ситуация может быть 


и обратной: вы собираетесь перехо- 
дить Ha Macintosh, но никогда его не 
видели и не работали на нем. У вас 
возникают вполне законные вопросы: 
удобна ли операционная система, ка- 
кие есть программы для него и какие 
у них возможности. Наконец, вы про- 
сто любознательный человек, и вам 
интересно, как вообще выглядят «ма- 
ковские» программы. 

Оценить все это вам помогут рас- 
смотренные ниже эмуляторы, причем 
вы будете избавлены от необходимос- 
ти искать где-то «Мак» или, что еще 
безрассуднее, покупать его, не имея 
о нем ни малейшего представления. 

Не мешает сразу ограничить 
и пределы мечтаний: если вы уже об- 
радовались, представив себе отлично 
работающий PowerMac на своем 
Pentium 200, вас ждет глубокое разо- 
чарование — более мощный компью- 
тер, чем Macintosh с 68040-м процес- 
сором и операционной системой 8.1, 
пока эмуляции не поддается. В буду- 
щем, правда, обещают вышеупомяну- 
тый PowerMac, но пока, увы, этого 
еще нет. 

Начнем с того, что существую- 
щие эмуляторы Macintosh делятся 
на бесплатные и платные. Причем 
последние отбивают у людей, заин- 
тересовавшихся этим вопросом, 
желание изучить его как следует 
(по крайней мере, в России, где да- 
















леко не каждый может позволить 
себе программу за 100 и более дол- 
ларов). Впрочем, давайте не будем 
забегать вперед и пойдем по поряд- 
ку, начав с приятного — с бесплат- 
ных эмуляторов. 


Бесплатные эмуляторы 


Один из четырех реально существую- 
щих бесплатных эмуляторов написан 
на итальянском языке (перевода к не- 
му нет). Он называется ЕтМас и, 
кроме покрытых тайной итальянско- 
го языка достоинств, известен тем, 
что даже не поддерживает MacOS 
7.0. Тот, кто знает, какой версией ОС 
пользуются нынче на «Маках», пой- 
мет весь трагизм ситуации. Для ос- 
тальных я скажу, что последняя вер- 
сия — 9.0. Кроме этого прекрасного 
продукта, есть еще программа под на- 
званием WORM, который является 
как бы надстройкой для другого, уже 
более известного и популярного про- 
дукта уМас. Этот эмулятор работает 
быстрее, чем уМас, но взамен мы по- 
лучаем отсутствие какой бы то ни бы- 
ло поддержки звука, «досовский» ин- 
терфейс с «родной» командной 
линией. При этом никакой поддерж- 
ки со стороны разработчиков, кото- 
рые, выпустив свой продукт, словно 
растворились в огромном океане 
Internet, не оставив даже почтового 


адреса, не говоря уже об официаль- 
ном сайте. 

Если вам вдруг очень понравится 
vMac, к рассмотрению которого мы 
перейдем дальше, WORM вы все же 
для общего развития можете изучить, 
благо сам эмулятор найти несложно. 
Итак... 


УМас 

Эмулируемый 68000 
компьютер 

(Mpoueccop) Rua ВН be 
Нужен ли Да + ROM Board 
«макинтошевский» 

о О ееНИВИ" МА ЧАН 
Количество 4 Мбайт 
эмулируемой памяти access ae 
Поддержка звука _. USES 
Поддерживаемая 155 
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Поддержка Да 
модема ......... —— - нь Hatha! 
Поддержка сети... Нет. 


Максимальный Не ограничен 
размер 
поддерживаемого 


жесткого диска 


Текущая версия veer Ot 1.9.6. 
Сайт разработчика www.vmac.org 


vMac — один из старейших про- 
ектов, и этим, к несчастью, многое 
сказано. Одного взгляда на выше- 
приведенную таблицу достаточно 
для того, чтобы стало довольно гру- 
стно: дело как началось, так особо 
с места и не сдвинулось. На самом 
деле в более ранних версиях возмож- 
ности эмулятора были куда меньше, 
так что работа над ним несомненно 
продвигается, но очень медленно, по- 





этому с другими эмуляторами УМас 
тягаться уже не в состоянии. В нем 
до сих пор нет поддержки цветного 
изображения, принтер и модем рабо- 
тают весьма медленно, и он не под- 
держивает КОМ больше 512 Кбайт. 
Соответственно на 4 Мбайт памяти 
удастся запустить очень немногое 
и смотреть на это в черно-белом цве- 
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раничениями), а также под Amiga, 
Linux и Unix. Лично мне этот эмуля- 
тор понравился больше всех, не гово- 
ря уже о том, что среди бесплатных 
продуктов конкурентов у него просто 
нет. У него очень удобная программа 
настройки всех опций (файл 
basiliskIIgui.exe), вы можете абсолют- 
но все настроить по собственному 
усмотрению и потом прямо оттуда за- 
пустить эмулятор. Поддерживаются 
очень большие разрешения экрана 
при любой глубине цвета, много драй- 
веров для различных жестких дисков 
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те можно только из чувства носталь- 
гии, которое у меня лично к «Макин- 
тошам» того времени с 9’’экранами 
отсутствует. Также можно отметить, 
что, кроме image («картинки») от 
родного «Мака», которую вы, кстати, 
по зарубежному закону имеете пра- 
во использовать только от своего 
собственного компьютера, эмулятор 
может еще работать и с Gemulator 
ROM Board — ISA’ (особой карточ- 
KOH, на которой стоят «макинтошев- 
ские» ВОМ`ы, приобрести ее можно 
у компании Emulators Online). Мо- 
жет быть, у кого-нибудь и проснется 
подобное желание. С этой заплаткой 
все будет, конечно, быстрее. Вот 
только нужно ли оно вам? 

Кроме того, чтобы совсем уж не 
обижать создателей этого по-своему 
хорошего, а главное — бесплатного 
продукта, скажу о его несомненном до- 
стоинстве: это единственный эмуля- 
тор, который существует практически 
для всех систем, даже для «Макинто- 
ша». Это ведь в общем такой же ком- 
пьютер, как все остальные, и любимый 
РС в частности, на котором вы навер- 
няка наблюдали безумную по скоро- 


сти работу какой-нибудь очень старой 
программки или отказ таковой запус- 
каться вообще. На «Маке», как ни 


странно, та же ситуация, которую 
можно исправить с помощью этого са- 
мого vMac’a. Так что посмотреть его 
можно и даже полезно, особенно тем, 
кто начинал свою компьютерную 
жизнь на MacPlus’e. 
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Максимальный Не ограничен 
размер 
поддерживаемого 


жесткого диска 


Текущая версия 0.7 
(многочисленные 

ТН: = PO | 

Сайт www.nic.fi/ 


~lpesonen/basiliskii, 


разработчика 


Basilisk II — второй заслуживаю- 
щий внимания бесплатный эмулятор 
и, увы, последний. Появился он зна- 
чительно позже VMac’a, но очень бы- 
стро развивается и очень многое мо- 
жет уже сейчас, что очевидно из 
таблицы. Делается он в основном под 
Windows NT, но неплохо работает 
и под Windows 9х (с небольшими ог- 
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(вт. ч. и «маковских»), поддержива- 
ются СО-ВОМ’ы и флоппи-диски 
(правда, только отформатированные 
на 1,44 Мбайт). Кроме того, можно 
назначать диск, с которого будет гру- 
зиться ваш виртуальный «Макин- 
тош». Интересной особенностью яв- 
ляется и возможность выбора модели 
компьютера из внушительного списка 
почти в 30 наименований. 

Я смотрел эмулятор под 
Windows98 с MacOS версии 8.0. Тут 
стоит заметить, что процессор 68030 
на самом деле не эмулируется, а как 
бы просто делает вид, что это проис- 
ходит. Пустышка, fake, как говорят 3a 
границей. То же самое касается и 
процессора 68040, который поддер- 
живается совсем неофициально, и, 
в отличие от 68030, у меня не зарабо- 
тал. Сами же разработчики пишут, 
что полностью они эмулируют только 
процессор 68020 и то без FPU (мате- 
матического сопроцессора), который 
хотя и эмулируется, но пока еще ра- 
ботает с ошибками. Вы можете попро- 
бовать включить его, но нет никакой 
гарантии, что интересующая вас про- 
грамма будет работать. Возвращаясь 
же к той конфигурации, в которой ра- 
ботал я, могу сказать, что все было от- 
лично. Я запустил пару игрушек, про- 
грамм и утилит, и все работало, хотя 
некоторый недостаток в скорости все 
же был заметен. Ho on, впрочем, сов- 
сем не портит общего впечатления, 
учитывая то, что программа офици- 
ально находится в звании альфа-вер- 
сии. Так что, если разработчики смо- 
гут довести свою работу до 
финальной стадии, мы получим от- 
личный эмулятор. 
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Теперь, покончив с бесплатной ка- 
тегорией продуктов, давайте перей- 
дем к коммерческим эмуляторам. 
И начнем со старейшины жанра. 


Executor 

Эмулируемый 68040 
компьютер 
(процессор)... 
Нужен ли Нет 
«макинтошевский» 
Инн 
Количество Не ограничено 
эмулируемой памяти ieee 
Поддержка звука. Да. 
Поддерживаемая До 6.0.7 


версия MacOS и частично 7.х 


Поддержка Нет 
ДМ лаги И НН 
Поддержка COTM .............Нет. 


Максимальный 
размер 
поддерживаемого 
жесткого диска 


Же ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо оо нони оо ино соо о HEHEHE EE EEE 


Не ограничен 


Текущая версия шин. 82 EP 
Сайт разработчика www.ardi.com 


Команда разработчиков этого эмуля- 
тора начала свою деятельность еще в да- 
леком 1986 г., когда на РС еще никто не 
смотрел. Но прозорливые люди из Ага! 
знали, что делали. А сделали они за эти 
годы очень многое. Во-первых, это един- 
ственный эмулятор, которому не нужны 
HH «макинтошевские» ROM’bi, ни опера- 
ционная система, чем они раз и навсегда 
решили проблему с легальностью рас- 
пространения своего изделия. Разработ- 
чики написали свою встроенную опера- 
ционную систему и добились очень 
хорошей скорости эмуляции — такой, 
что все вполне хорошо работало на 
486-м. Однако, если обратиться к версии 
соответствующей OS от Apple, становит- 
ся очевидным явный недостаток — все 
новые программы на этом эмуляторе не 
пойдут. Но, несмотря на это, список под- 
держиваемых программ, имеющийся на 
сайте разработчика, весьма внушителен. 
Во-вторых, Executor (его демоверсия 
в особенности) — очень полезная про- 
грамма для того, кто занимается эмуля- 
цией «Макинтоша» на РС. А полезен 
этот эмулятор потому, что является 
очень удобным промежуточным звеном 
между вашими файлами Мас под 
Windows и «маковским» диском под эму- 
ляторами. Этот вопрос касается всех 
эмуляторов (ввиду своей важности он 
будет рассмотрен ниже). Нуа, в-третьих, 
все эти достоинства можно убить напо- 
вал кучей недостатков: не поддержива- 
ются ни порты, ни сеть, ни модем, ни от- 
форматированные на 800 Кбайт дискеты 
ит. п. Кроме того, свободно распростра- 
няется только демоверсия, которая име- 
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ет ограничение по времени (30 дней) 
и кое-что еще. А так продукт существует 
для Windows / DOS и Linux и стоит соот- 
ветственно $150 и $70. Однако для сту- 
дентов есть скидки, так что цена будет 
$65 и $35. 

Стоит также отметить, что Executor 
принципиально не обновлялся начиная 
с 1996 г., когда вышла версия 2.0. 
По тем временам он, наверное, выгля- 
дел отлично, сейчас все-таки немного 
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@ Basilisk II 


устарел. Тем He менее демоверсию про- 
сто необходимо иметь, чтобы избавить 
себя от возможных проблем. Со следу- 
ющим эмулятором их будет гораздо 
меньше. 


Fusion 

Эмулируемый 68040 
компьютер 

(процессор)... ах 
Нужен ли Да 
«макинтошевский» 

i ии НЫ 
Количество (8 Мбайт в 
эмулируемой памяти демоверсии). 
Поддержка звука Да (нетв 


в демоверсии) _ 


OEE HEHEHE HEHE HEHEHE HEHE ино оное носи 


Поддерживаемая тах 
версия Мас05 сли. 9.8.1. 
Поддержка Да 


модема 


FERRER ооо ооо ооо ооо ооо ооо осеннее ооо ооо ооо осо новое я 


Поддержка сети 


COTM р ae 


Не ограничен 


(100 Мбайт 
поддерживаемого в демоверсии) 
жесткого диска 


фея ооо ооо чо ночное фо ооо ооо ооо ооо оно 


Максимальный 
размер 


Текущая версия 2.0 (демоверсия 1.2) 


ооо о ооо ооооно фоне ино охно соо оное онох Из» 


www.microcode 
-solutions.com 


Сайт разработчика 






Этот продукт, разработанный 
компанией Microcode Solutions, то- 
же имеет долгую историю. Но, в от- 
личие от Executor’a, получившийся 
эмулятор может гораздо больше, хо- 
тя и имеет свои недостатки. Начнем 
с хорошего. Эта программа (единст- 
венная из всех эмуляторов) может 
корректно работать co 5С$]-устрой- 
ствами, читать дискеты всех форма- 
тов и имеет отличную скорость эму- 
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Выключение 
виртуального «Мака» 
под Fusion 


ляции. Это достигается за счет того, 
что эмулятор в основном ориенти- 
рован на работу в «чистом» DOS’e, 
хотя будет работать и в «досовском» 
окне Windows. Не знаю, как в вер- 
сии 2.0, но в рассмотренной мной 
1.2 программа конфигурации, напо- 
добие ВазШзК’овской, запускалась 
только из-под DOS’a. Это, конечно, 


не очень приятно, потому что про 
эту операционную систему почти 
все уже забыли, и через Windows 
общаться с ней не очень удобно. 
Впрочем, не это главное — лишь бы 
программа была хорошая. Ну так 
вот, настройки Fusion’a также BeCb- 
ма удобны, как и в Basilisk’e, прав- 


fire you sure you want to shut down your 
computer now? 


да, их не так много — только все He- 
обходимое и основное. 

Ходит слух, что работает эмуля- 
тор далеко не на всех машинах и до- 
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вольно привередлив к конфигурации, 
а разработчики не обеспечивают 
в этом случае особой технической 
поддержки, но я проверил его на двух 
компьютерах, и никаких проблем 
у меня не возникло. К слову сказать, 
у Fusion’a самая лучшая совмести- 
мость с программами по сравнению со 
всеми остальными эмуляторами, и вы 





можете без проблем, например, выхо- 
дить из-под него в Internet. Из плохо- 
го, кроме вышеупомянутой совмести- 
мости, можно отметить, что не так-то 


просто заставить заработать CD- 
ВОМ с интерфейсом ШЕ, но решение 
этой проблемы давно найдено, и по- 
дробное описание процесса можно 
почитать, например, на отличном сай- 


те Macintosh Emulation Station, адрес 
которого приведен отдельно. 
Не очень удачен процесс создания 
файла жесткого диска, хотя создается 
он из-под того же setup’a, где вы уста- 
навливаете и все остальные настрой- 
ки, что весьма удобно. Также, в отли- 
чие от того же Basilisk’a, 
математический сопроцессор тут эму- 





лируется нормально и полностью, что 
и повышает производительность. 

В общем, эмулятор вполне достой- 
ный и стоит своих $50. Однако оста- 
ется вопрос, насколько он доступен 
нашему среднестатистическому поль- 
зователю. Впрочем, версия 1.2 прода- 
валась за $130 и за $80 в ОЕМ-по- 
ставке, так что Microcode Solutions 
идут навстречу пользователю, что 
трудно сказать о разработчиках сле- 
дующего эмулятора. 


Gemulator 
Эмулируемый 68040 
компьютер 
(процессор)... ied НЫЕ 
Нужен ли Да 
«макинтошевский» (для демоверсии) 
о ООВ ^^ + КОМ Board 
Количество Не ограничено 
эмулируемой памяти (14 Мбайт в 
ры ..демоверсии). 
Поддержка звука Обещается 
в ближайшем 
о GUE времени. 
Поддерживаемая От 7.х 
версия MacOS Слив. 8:1. 
Поддержка Обещается 
модема в ближайшем 
Me о. времени. 
Поддержка сети Нет 


ооо оо о ово ооо ооо ооо HEHE EH вооон оно ооо оное о 


Максимальный Не ограничен 
размер 
поддерживаемого 


жесткого диска 


фо ооо оон нов EEE HEHE о оо оно ооо ния ооо ох осо нононы +...» 


Текущая версия ...........99. 
Сайт разработчика www.emulators. 
com 

Gemulator — распространенный 


и известный продукт, имеющий не ме- 
нее долгую историю, чем ранее рас- 
смотренные эмуляторы от уже упомя- 


нутой фирмы Emulators Online. Начав 
с эмуляции Atari, они постепенно до- 
шли до различных моделей «Макин- 
тоша», однако все версии Gemulator’a 
до сих пор дополнительно поддержи- 
вают эмуляцию Atari. Раньше этот 
эмулятор работал только с ISA-Kap- 
той, так что многие проигнорировали 
его, и это неудивительно. Недавно 
разработчики одумались и все-таки 


сделали поддержку «картинок» «ма- 
кинтошевских» КОМ, так что посмот- 
реть эмулятор стало куда реальнее. 
Впрочем, последняя версия 99 под- 
держивает и плату, а с последней все 
будет работать значительно лучше. 
Также довольно часто в Internet 
встречается версия РВО — она-то ра- 
ботает как раз только с [ЗА-картой, 
так что будьте внимательны. 

Вообще, это, пожалуй, самый ам- 
бициозный эмуляторский проект, т. к. 
разработчики обещают в скором вре- 
мени выпустить следующую коммер- 
ческую версию продукта — Gemulator 
SoftMac 2000, который обещает быть 
в 3 раза быстрее, чем Fusion и Basilisk 
П, будет работать со всеми видами ус- 
тройств, вплоть до 71Р-драйвов, и под- 
держивать до | Гбайт эмулируемой 
памяти. Кроме того, в начале 2000 г. 
они обещают эмуляцию PowerMac, 
что было бы просто прекрасно. 

Но это все на словах, а пока мы име- 
ем демоверсию с большим количеством 
ошибок, настроить которую, да и просто 
запустить — весьма сложно. Настройки 
сделаны на редкость неудобно и нело- 
гично и, на мой взгляд, явно хуже, чем 
даже во Fusion, не говоря уже 
о Basilisk. Портов, сети, модемов, зву- 
ка — ничего нет. Разрешения экрана 
измеряются почему-то диагоналями 
«маковских» мониторов, которых в де- 
моверсии всего 3 вида, и все они на по- 
верку оказались черно-белыми. При- 
знаюсь, смотреть на черно-белую OS 8 
и приложения под нее — на редкость 
неприятно. Цветными их сделать мож- 
но, но это осуществимо только из «ма- 
ковской» ОС. (Мой компьютер вкупе 
с этой самой ОС не поддерживал наст- 
ройку мониторов. Так что пришлось 
довольствоваться имеющимся.) Кроме 
того, нет никакой скорости, а даже 
скорее наоборот. Впрочем, в продавае- 
мой коммерческой версии разработчи- 
ки обещают и цвет в РВО-версии, 
и поддержку многопроцессорных ма- 
шин, и эмуляцию процессора 68030 
в полную силу Ha Pentium 75, а уж Ha 
Pentium II ит. д. нам сулят что-то про- 
сто невообразимое. И все это всего за 
$130, правда, с Мас OS 8.1. Если дела 


у них действительно идут так хорошо, 
то зачем же кидать такую недоделан- 
ную демоверсию на всеобщее обозре- 
ние? По-моему, привлечь внимание та- 
ким образом очень сложно, 
а многочисленные обещания на стра- 
ницах сайта еще ничего не значат. 
Кроме того, работать эмулятор будет 
только под Windows9x, МТ и 2000, так 
что владельцы Linux могут отдыхать. 

Если вы все же решились попробо- 
вать демоверсию этого эмулятора, 
обязательно почитайте инструкцию по 
установке на сайте разработчика — 
без нее никак! 


Полезные советы 
начинающим любителям 
Macintosh 

Несколько важных вещей, которые 
помогут сберечь ваши нервы: 

1. При работе с Ехесщог’ом, 
Basilisk’om и Fusion’0M надо вставить 
в дисковод дискету. Подойдет любая, 
т. к. писать эмуляторы на нее ничего не 
будут. Это оказалось необходимой ме- 
рой предосторожности, несмотря на то, 
чтб у меня везде стояла загрузка с жест- 
кого диска, и опция «не проверять нали- 
чие чего бы то ни было в дисководах» 
была, где возможно, отключена. Но все 
эмуляторы упорно хотели грузиться 





рии программы файл makehfv.exe, 
с помощью которого и создадите свой 
‹маковский» жесткий диск. Утилитка 
очень простая. Дальше запускаем 
Executor и находим в нем в левом верх- 
нем углу иконку дисков. Нажимаем на 
нее, и рядом появляется список всех 
доступных дисков, в т. ч. и свежесоз- 
данный. А потом просто перетаскиваем 
файл с вашего физического диска С, 
например, на созданный вами «маков- 
ский» диск, после чего запускаем ути- 
литу Stuffit Expander, которая входит 
в состав Executor’a. Запустить ее надо, 
чтобы разархивировать файл(ы), т. к. 
во избежание порчи «маковские» фай- 
лы могут храниться на обычном РС 
жестком диске только в заархивиро- 
ванном виде и имеют двойное расши- 
рение. Когда вы покончите с переписы- 
ванием и разархивацией необходимых 
вам файлов, вы можете без проблем 
подключить получившийся жесткий 
диск, скажем, к Basilisk’y. 

В заключение — рекомендации за- 
интересовавшимся читателям. На мой 
взгляд, оптимальным является сочета- 
ние Basilisk П с демоверсией 
Ехесщог’а. Если вы разберетесь во` 
всем досконально и убедитесь в том, 
что вам все это действительно нужно, 
возможно, стоит подумать и о приоб- 
ретении какого-нибудь из коммерчес- 


€ File Edit View Sort 


26°“ 
Hoe 
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Applications 
Cornmunications 


Utilities 


BinHexS .0 


@ Дема Executor’a nog Windows 


с дискеты, и, если в дисководе ничего не 
обнаруживалось, начинался беспрерыв- 
ный треск, который в лучшем случае за- 
канчивался секунд через 10, а в худ- 
шем (в основном с Ехесшогом) 
приводил к зависанию системы вообще. 

2. Теперь о том, как создать так на- 
зываемый файл жесткого диска, кото- 
рый и будет вашим винчестером в лю- 
бом эмуляторе. Есть довольно много 
путей: использование специальной 
программы HFVExplorer или 
TranFuse, входящей в состав Fusion 
2.0, идр., которые весьма неудобны 
и могут повлечь за собой потерю ин- 
формации. Куда легче воспользовать- 
ся демоверсией Executor’a. Итак, ска- 
чав демоверсию (для DOS или 
Windows), вы обнаружите в директо- 
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ких эмуляторов. Кто знает, a может, 
SoftMac 2000 и впрямь будет так пре- 
красен, как обещается? 


Интересные сайты, 
посвященные эмуляции 
Macintosh: 


1. macemu.homepage.com — 
Macintosh Emulation Station. 


2. www.kearney.net /-mhoffman/m 


acpc.html — Emulate The Mac!. 
3. only.at/ emaculation — E-macula- 
tion — Your Sourse For Mac 
Emulation. 

На этих сайтах можно найти HOBO- 
сти, обзоры и полезные советы из ми- 
ра эмуляции Macintosh. 
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Музыка в формате MP3 — 
сбывшаяся утопия. Меломаны 
всех стран, коллекционеры 
и просто любители Бритни 
Спирз — все равны перед ми- 
ровым артефактом, имя кото- 
рому Сеть. 

Почему утопия? Да потому, что 
ее можно коллекционировать 
без потерь. Объясняю свою 
мысль: когда меняешься, ска- 
жем, монетами, то всегда 
сколько берешь, столько и OT- 
даешь, если обмен происходит 
без обмана. А при обмене 
МР3З-файлами сколько не OT- 


дай, только больше станет. 


Введение в теорию 


Почувствовав вкус к практически 


бесконечному копированию и накоп- 


лению музыкальных файлов, народ, 
более или менее знакомый с этим, 


стал пытаться выставить свои богат- 


ства в Internet (про многочисленные 
пиратские диски, уже заполонившие 
магазины, я сейчас и не говорю). При- 
чем каждый старается выложить от 
души — сразу сотнями мегабайт (это, 
между прочим, десятки часов музы- 
ки). Бери — не хочу. И все, конечно, 
было бы хорошо, если бы не одно 
«но». Вернее — два. 
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Первое — ограниченная емкость 
каналов передачи данных и места на 
сервере, предоставляющем ресурсы. 
В этот же пункт следует добавить 
искусственное ограничение на одно- 
временное количество соединений 
к определенному серверу. При доста- 





точно большой открытой базе музы- 
кальных файлов количество желаю- 
щих скачать к себе все очень быстро 
превышает допустимый порог по всем 
критериям: емкости каналов не хвата- 
ет. И как следствие хозяин сервера, 
который в течение буквально не- 
скольких дней становится известным 
огромному количеству народа в Сети 


(это тема отдельного разговора), вы- 
нужден будет существенно ограни- 
чить доступ либо вообще его закрыть 
навсегда для свободного доступа из- 
вне, для того чтобы как-то освободить 
трафик для других, более важных 
задач. 

Второе — далеко не все, имеющие 
доступ в Internet, могут свободно ма- 
нипулировать управлением ресурса- 
ми серверов для предоставления сво- 
их файлов на всеобщее обозрение. 
То есть сжатые музыкальные файлы 
пользователь имеет, Internet имеет, 
а вот кроме как по почте он их по- 
слать никуда не может. 

Так же обстоит дело и с популяр- 
ным программным обеспечением, 


Александр Чижов 
e-mail:chizh@irk.ru 
http://cooler.irk.ru 
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только OHO, как правило, всегда имеет 
очень большие объемы и не всем не- 
обходимо, к тому же быстро устарева- 
ет. А вот музыка, разумеется, нужна 
всегда и всякая. 

Вот мы и подошли к основной про- 
блеме — имея большие запасы музы- 
ки в формате MP3 у многих пользова- 
телей Сети, мы не можем ими 
обмениваться. Например, пользова- 
тель хотел бы скачать песню, кото- 
рую давно ищет, она есть у знакомого 
австралийца, но он не может ее пере- 
дать из-за большого размера файлов, 
да и вообще, ему сейчас не до этого: 
он занят. 

Если представить один большой 
сервер, посвященный оцифрованной 
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Это список «ком- 
нат», в которых 
можно найти еди- 
номышленников 
по музыкальному 
стилю. 


Welcome to the 80's channel. 


Admins 
Albums 
Altermative 
Ambient 
Anime 
Blues 
Brasilian 
Classical 

| ClassicRock 

+ Club 

| Comedy 
Country 
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Welcome to the Admins channel. 
Welcome to the Albums channel. 
Welcome to the Alternative channel. 
Welcome to the Ambient channel. 
Welcome to the Anime channel. 
Welcome to the Blues channel. 
Welcome to the Brasilian channel. 
Welcome to the Classical channel. 
Welcome to the ClassicRock channel. 
Welcome to the Club channel. 
Welcome ta the Comedy channel. 
Welcome to the Country channel. 


музыке, и все ринутся ее скачивать — 
сервер моментально перегрузится. 
К тому же владельцы сервера могут 
и нарушить закон об авторском пра- 
ве: все-таки распространение музыки 
в формате MP3 является, в общем 
случае, пиратством. 

Теперь давайте рассмотрим про- 
грамму, которая позволяет при нали- 
чии только Internet обмениваться му- 
зыкальными файлами в формате 
MP3. 


Практический курс 


Идея следующая: по аналогии с ICQ 
есть специальный сервер, где регист- 
рируются пользователи и где отража- 


iUser Status 
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Finding oF imal server... : _ 
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@ A вот так Napster ищет «оптимальный» сервер. Не знаю, какими 
критериями он руководствуется, но имеется сильное подозрение, 
что никакими — просто соединяется с первым попавшимся. Потому 
что если несколько раз переконнектиться, то наверняка можно по- 
пасть на любой из открытых серверов, так что докачать файл в 


принципе можно и после переконнекта. 


ется их текущее состояние вместе со 
всей сопутствующей информацией. 
При этом каждый пользователь видит 
состояние другого и может посредст- 
вом специальной программы произво- 
дить обмен файлами. Делает он это 
именно напрямую — IP to IP (поль- 
зователь-пользователь), не задей- 
ствуя при этом никакого промежу- 
точного сервиса — ftp или какого-то 
подобного. 

Napster — так называются ком- 
пания, придумавшая этот сервис, 
и специальная программа и серверы, 
позволяющие включиться в этакое 
МР3-сообщество, каждый член KOTO- 
рого постоянно может и не находить- 
ся в Сети, но за счет огромного коли- 
чества пользователей определенная 
их часть все равно всегда в онлайне. 

С родного сервера компании 
(http://www.napster.com) нужно 
скачать программу, затем после запу- 
ска определить область на своем же- 
стком диске, куда будут складывать- 
ся скачанные файлы, и область, 
доступную для всех, где будут ле- 
жать ваши файлы с музыкой (в фор- 
мате .mp3), которые вы представляе- 
те для скачивания. Необходимо 
также вначале записать свои параме- 
тры — почтовый адрес, пароль-иден- 
тификатор ит. п. 

В главном меню — вот такие 
кнопки, как на рис. 1. Chat — это ме- 
сто, где можно увидеть имена находя- 
щихся в онлайне пользователей на 
сервере и их основные параметры — 


количество музыкальных файлов для 
всеобщего доступа и скорость соеди- 
нения. Все пользователи разделены 
по группам стилей музыки: можно 
находиться в нескольких любых, 
а можно вообще не участвовать — 
это личное дело каждого. Строго го- 


О компрессии звука 





@dennisvan... 126 
О friar 85 
® Monsteroe 0 
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Unknown 
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® Вы находитесь в одной из комнат — в данном случае это уголок 

любителей рока. Кликнув правой кнопкой на имени любого из при- 
сутствующих, можно получить кое-какую информацию о пользова- 
теле, но списка песен на его компьютере вы не увидите. Несколько 
последних посещенных вами «комнат» видны в виде «быстрых» 
кнопочек, на которые можно нажать. 


воря, чат как таковой нужен лишь 
в том случае, если вы хотите с кем- 
либо из знакомых переговорить. Он 
полезен также для вхождения в 
группы по стилям (рок, поп-музыка, 
металл идр.) при предоставлении 
своих ресурсов «наружу». 





Имена пользователей — просто 
для идентификации. Вы сможете сво- 
ему другу сказать: «Ищи меня под 
именем Begemot и качай то, что я для 
тебя приготовил». Он зайдет в Hot 
List, в нем добавит пользователя 
Begemot и увидит весь список его 
файлов. 

Library — это папка с вашими фай- 
лами для общего доступа, а также 
с теми, которые вы скачали. Там же 
находится встроенный простейший 
проигрыватель для .mp3 (понимает 
УВК — variable bit rate). Отличитель- 
ная особенность встроенного проиг- 
рывателя — воспроизведение фай- 
лов, которые недокачались или 
находятся в процессе скачивания, по- 
лучается отличный предпросмотр; 
иногда достаточно прослушать пер- 
вые полминуты, чтобы решить, ка- 
чать дальше файл или нет. Очень 
удобно! 

Search — вот это и есть основной 
инструмент, делающий эту програм- 





му неоценимой. Программа ищет 
только по названиям файлов (поиск 
по тэгам пока, видимо, не сделан). Ре- 


зультат выдает в виде всего списка. 
Поиск осуществляется самим серве- 
ром, где находятся заранее положен- 
ные туда списки всех пользователей, 


Порассуждаем немного о сжатии звуковых файлов. Для чего это нужно, особо говорить не стоит, упомяну лишь то, что ши- 
роко распространенные способы сжатия цифровых музыкальных данных в 11-14 раз позволили неимоверно толкнуть впе- 
ред программную и «железную» музыкальную индустрию, не говоря уже о том, что с качественной музыкой теперь в Internet 
проблем, в общем-то, нет. Найти можно практически любую композицию. (На самом деле, конечно же, далеко не любую. По- 
пробуйте поискать что-нибудь нетривиальное — Билли Маккензи, например, или Берни Марсдена, вряд ли у вас что-нибудь 
получится. Найти можно преимущественно популярную музыку или классику жанра, да и то далеко не всю. Собственно, тем 
описываемая далее программа и отличается от всего, что было до сих пор: с ее помощью, по крайней мере теоретически, 
можно найти любую музыку. — Прим. ред.) 

C момента начала своего бурного развития (около двух лет назад) открытая технология сжатия музыкальной (звуковой) ин- 
формации качественных изменений технологии сжатия не претерпела. Другими словами, многочисленным поклонникам му- 
зыки приходится мириться с достаточно емкими файлами, т. к. никаких сдвигов на этом фронте не намечается. Сегодняш- 
ние пределы для сжатия без значительной потери качества составляют около 11-12 раз от оригинального размера 
музыкального файла. Как известно, на компакт-диске со стандартной частотой оцифровки 44 100 Гц (стерео, два байта на 
одно амплитудное значение) может уместиться до 74 минут звука — примерно по 10 Мбайт на минуту. 

При средней длительности музыкальной композиции 4 минуты имеем чистого (несжатого) звука 40 Мбайт. Много. Очень 
много для Internet. Имея модем со скоростью 33,6 Кбайт/с и полный канал для скачивания (т. е. в идеале — 3,5 Кбайт/с) 
40 Мбайт мы получим только через 4-5 часов (обычно эта цифра в 1,5-2 раза больше). 

Применяя сжатие музыкального файла без потери его основных характеристик (стерео, частота дискретизации при оциф- 
ровке 44 100 Гц, 2 байта на выборку амплитуды), можно добиться уменьшения размера в 11-12 раз. Так что вместо 40 Мбайт 
получится всего 3,8-3,9 Мбайт. Это уже вполне приемлемо. Можно сжимать еще больше, но тогда ощутимо проигрываем 
в качестве: отличия от оригинала становятся слышимыми даже не меломану. Называемые здесь пределы — 11 или 12 
раз — это уже подобранные и проверенные критерии качество/размер за всю недолгую историю использования программ- 
сжимателей звуковых файлов. 
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@ Дизайн сервера Napster.com выполнен просто и со вкусом. 


которые обновляются при их очеред- 
ном подключении. Поиск поэтому 
происходит очень быстро. После того, 
как нужная мелодия найдена, можно 
начинать скачивать. Результат и про- 
цесс закачки отображается в разделе 
Transfer. 


Лабораторная работа 


Главная ценность программы и всего 
проекта Napster — прямое соединение 
с любым пользователем, у которого 
есть такая программа и который в дан- 
ный момент находится в Сети. На ско- 
рости модемного соединения 33,6 
Кбайт/ с скорость выкачки достигала 
и 2,7 Кбайт/ с (иногда и больше). Это 
считается очень хорошим показателем. 

И еще одно преимущество — воз- 
МОЖнНоСТЬ «умной» докачки при поте- 
ре соединения: поиск другого пользо- 


Строго говоря, вышеописанная программа — отнюдь не единственный метод 


вателя с таким же файлом для дока- 
чивания у него (лучше уж докачивать 
у того, у кого начинал). 

Насчет предоставления своих му- 
зыкальных файлов. Разумеется, мож- 
но ничего не выкладывать для других: 
насчет этого никаких ограничений 
нет. Ограничения вы можете выстав- 
лять сами: максимальное количество 
одновременно качающихся файлов 
к вам и максимальное количество 
файлов от вас. 

Еще раз напомню, что обмени- 
ваться можно лишь файлами с рас- 
ширением .mp3. А как же другие 





обмена МР3-файла. Альтернатива — Ta же самая ICQ. Причем пока еще более 
удобная. Существуют два сценария обмена — воспользовавшись сервисом 
поиска по интересам, вы просто находите таких же, как вы, коллекционеров и 
пересылаете файлы с помощью стандартной файловой пересылки. Если же 
прямой доступ (Direct connection) недоступен, можно воспользоваться 
службой ЕТР-серверов. Просто закачиваете файлы на доступный сервер и 
пересылаете контакт вашему респонденту. 

Однако, если все пойдет так, как предрекают разработчики Napster, 
преимущество ICQ + FIP — временное. Что ж, у нас есть шанс проверить... 
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типы файлов? Программа Napster 
не позволит вам предоставлять на 
всеобщее обозрение не .тр3-фай- 
лы. При сканировании вашей биб- 
лиотеки она проверяет сигнату- 
ру — первые 2 байта. Что ж, вывод 
напрашивается сам собой. Берем 
любой файл, заменяем первые два 


байта в нем Ha OXFF, OxFB и пере- 
именовываем расширение Ha .mp3. 
Теперь неплохо бы как-то вскользь 


верно (хотя встроенный плейер УВВ 
понимает нормально). 

Есть большое неудобство — сер- 
веров у проекта Napster много, и если 
пользователи находятся на разных, 
они не смогут увидеть друг друга. Ес- 
ли отсоединиться от сервера и соеди- 
ниться вновь, то список пользовате- 
лей меняется — там вполне может 
никого из тех, кто был раньше не ока- 
заться. Это, как утверждают создате- 





сообщить вашему адресату, какие 
же были на самом деле 2 первых 
байта, чтобы он.смог восстановить 
исходные файлы. Например, мож- 
но добавить в имени Some_ 
warez_file_4F_1C.mp3. Это я опи- 
сал общий случай, а ведь сигнату- 
ры EXE-, ZIP- или ВАВ-файлов 
вполне известны. Впрочем, это ча- 
CTHOCTH. 

Hy, вот, теперь о безопасности. 
Первое: как и в случае с ICQ, тут при- 
дется поверить создателям програм- 
мы, что в ней нет так называемых 
дыр. Сами они говорят, что с секьюри- 
ти у них все в порядке и что все ви- 
димое на вашем диске ограничивает- 
ся только отдельной директорией. 
При наличии персональной сетевой 
защиты @Guard придется разре- 
шить программе Napster работать 
с любым адресом, потому как связь 
идет напрямую с выбранным пользо- 
вателем по разным портам (высокие 
номера — от 4000), а не только с са- 
MMM сервером Napster. Так что теоре- 
тически риск несанкционированного 


проникновения в ваш компьютер рез- 
ко повышается, но он не больше, чем 
при пользовании ICQ. 


Производственная 
практика 


Сама программа Napster еще доволь- 
HO «сыровата». Например, не реко- 
мендую при поиске использовать 
фильтр по битрейту — можете много 
чего пропустить, потому как УВК она 
трактует всегда как 64 kbps, что не- 


ли, временные неудобства. Сейчас 
так сделано для сохранения баланса 
нагрузки: центральный сервер рас- 
пределяет пользователей по своим 
разным вспомогательным серверам, 
чтобы не возникало перегрузки, по- 
этому нельзя соединиться с каким-то 
определенным сервером по желанию. 
Но из-за этого докачка пока в полной 
мере пользователю будет недоступ- 
на: не всегда получается соединиться 
именно с тем сервером, с которого 
начинал качать. При наличии хоро- 
шего или постоянного соединения 
эта проблема практически полностью 
отпадает. 

Отличие от ICQ — все ориентива- 
но на работу с файлами, а не с сооб- 
щениями. 


Результаты экзаменов 


Итак, стоит отметить, что количест- 
во пользователей — программы 
Марз{ег очень большое, и на сего- 
дняшний день можно вполне уве- 
ренно говорить об МР3-сообщест- 
ве. Людей, которые хотят 
поделиться своими файлами, в мире 
существует огромное количество, 
и с помощью 
Napster мне 
удалось най- 
TH редкие 
файлы, кото- 
рые я уже OT- 
чаялся где- 
либо скачать. 
А тут — по- 
жалуйста, 
все доступно. 

Кстати, 
об авторских правах. Поскольку 
программа Napster не предполагает 
публичного распространения музы- 
кальных продуктов, защищенных 
копирайтом, а лишь предоставляет 
возможность обмена ими, то за рам- 
ки международного законодательст- 
ва она не выходит, равно как не вы- 
ходите и вы, пользуясь этой 
программой. 


= 









Источников информации в Сети мно- 
жество. Порой даже кажется, что их 
СЛИШКОМ МНОГО. «Но для чего же тог- 
да существуют Yahoo!, Altavista, 
Rambler?» — вопрос, казалось бы, ре- 
зонный. Однако не так уж все и про- 


(телеконференции 
и почтовые рассылки) 


‚Бесплатный сы 


сто. Если вам хоть раз приходилось S&S 


искать какую-нибудь полезную ин- 
формацию в Internet, то вы знаете, как 
это трудно. Дело отнюдь не в сложнос- 
ти самого процесса: современные по- 
исковые системы очень хороши. Они 
действительно способны находить 
в глубинах виртуального пространства 
самые ничтожные крупицы данных. 
Вся беда в том, что ответы на ваши за- 
просы, как правило, избыточны. 


шо было бы устроить так, чтобы нуж- 
ные сведения сами находили дорогу 
к пользователю! 

Звучит фантастически даже для 
нашего времени? А вот и нет! Оказы- 
вается, такой сервис в Internet есть. 
Более того, он имеет очень давние (по 


чень уж часто результаты 
работы поисковых машин 
содержат множество ссы- 
лок на не полностью уст- 
раивающие вас, а то и по- 
просту лишние ресурсы 
Сети. Как бы ни были со- 





вершенны Yahoo!, «Апорт» и им по- 
добные, до идеала им далеко. Идеал 
поиска — это когда в ответ на ваш за- 
прос выдается всего один ответ, зато 
именно тот, который с самого начала 
и требовался. Самое обидное, что от- 
веты-то в Сети есть. Есть большое ко- 
личество людей, многого достигших 
в своей области, которые, может, и ра- 
ды были бы поделиться информацией 
с вами, но как их отыскать? Вот хоро- 


Сетевым меркам) традиции, богатую 
историю и множество приверженцев. 
Речь идет о мире телеконференций 
Озепе{ (или группах новостей, ньюс- 
группах) и почтовых рассылках — 
о тех технологиях, которым начинаю- 
щие пользователи Internet уделяют, 
как правило, незаслуженно мало вни- 
мания. А ведь придуманы все эти 
службы именно для того, чтобы облег- 
чить повседневную жизнь охотящего- 


ся за информацией в Сети человека. 
Их смысл — автоматизированный 06- 
мен сведениями между пользователя- 
MH, причем эти сведения изначально 
упорядочены по тематике. 

Usenet — это совокупность раз- 
бросанных по всему миру компьюте- 
ров, которые обмениваются информа- 
цией (в виде так называемых статей, 
articles, аналогичных электронным 


письмам). Статьи, разумеется, сочиня- 


ют и отвечают на них реальные лю- 
ди — подписчики Usenet. Именно 
в упорядоченности информации скры- 
вается мощь этой системы. Если поль- 
зователя интересует, скажем, началь- 





Алексей Панишев 
(apanishev@hotmail.com) 
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ная настройка систем ПК под управле- 
нием ОС Red Hat Linux, то он подписы- 
вается на конференцию 
linux.redhat.setup. Возможно, этот во- 
прос уже обсуждается там, — тогда 
достаточно прочитать, что пишут 6o- 
лее опытные люди. А если нет, то все- 
гда можно задать вопрос самому 
и быть уверенным, что на него ответят, 
причем основываясь на собственном 
реальном опыте, что немаловажно. 





Началась история Usenet в 1979 г., 
когда в одном из университетов Север- 
ной Каролины была организована сеть 
из трех компьютеров под управлением 
операционной системы UNIX, пред- 
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@ Страничка со списком серверов Usenet, отсортированным по скорости загрузки. 
Речь не идёт о том, насколько быстро тот или иной сервер способен выдавать 
информацию. Возможно, что какие-либо из «быстрых» серверов окажутся лично для 


вас медленными, и наоборот. 


назначенная для обмена текстовыми 
сообщениями. Создали ее несколько 
молодых ученых, и в первое время 
рост сети происходил именно за счет 
компьютеров высших учебных заведе- 
ний. Именно тогда оформились основ- 
ные признаки системы новостей 
Usenet: 

® Распределенность: новости He 
хранятся на одной или нескольких оп- 
ределенных машинах; они передаются 
от компьютера к компьютеру. На это 
уходит, конечно, дополнительное вре- 
мя, но зато скорость связи конечных 
пользователей с локальным узлом 
оказывается высокой. 

® Свобода: новости никто не кон- 
тролирует. Вы сами можете создать 
список нежелательных для вас тем на 
своем компьютере — и не будете по- 
лучать соответствующие сообщения. 
Но это зависит только от вас. Суще- 


ствуют и модерируемые (цензурируе- 
мые) группы новостей, но никто вам 
не мешает создать свою, альтерна- 
тивную, и самовыражаться в ней сво- 
бодно. 

® — Саморегуляция: общение 
в группах новостей — это общение 
с множеством реальных личностей 
разной степени терпимости, уравно- 
вешенности и выдержки. Волей-нево- 
лей всем приходится соблюдать эле- 
ментарные правила вежливости (так 
называемый сетикет — этикет в Се- 
ти). Иначе с тем, кто постоянно до- 
саждает сообществу, попросту никто 
не будет общаться, а переругавшаяся 
конференция рассыпется. Для люби- 
телей же словесных пикировок суще- 
ствуют специальные подписки, в ко- 
торых можно всласть 
попереругиваться с настоящими про- 
фессионалами этого дела. 


TILE.NET/NEWS 


The Complete Reference to Usenet Newsgroups 


> Listed by Newsgroup Hierarchy 
* Listed by Description 
» Index 


NOTE This is not a news server. Your ability to access 
newsgroups depends on your Intemet Provider. 


_ Disclaimer: Tile Net and Lyris Technologies Inc. have no affiliation 
with any of these newsgroups and are not responsible for their content 
Trademarke for the comperies, products and services isted here are 

- held by their respective trademark owners 


Return to ‘tile. net About tile netinews 


Copyright Ф 1995-1999 Lyris Technologies Inc All rights reserved worldwide. 


Mises visit our sponsors: 


Lyns: revolutionary email hist server 
PostMaster Direct: targeted opt-in email marketing 
MailShield: protect your Mail server from spar. 


@ Данный сервер позволяет вести поиск конференций и в конференциях. 
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Deja.com- Netscape 


Tool Time! 


Take advantage of after-holiday sales and get HoLidA a: —- 

the stuff you really wanted. If you're a тии 

ней sahil check out our Holiday Gift 
arte best thrifty toolbox suggestions. 


e Girt , 
“Guide: 


~~ "Power Search 
Search Tips 


se ifyou're a cyclist .. | have to remove the seats and posts 
in order to make my bikes fit My road and mountain bikes are 


pat too tall.” 


> See all ratings and reviews {or the Nissan Xterra 


Winter Getaway Guide 
Hit the Beach 


Melt those winter blues away at one ofthe world's best beaches. Our Winter 
Getaway Guide will tell you where the hat spots are in the Caribbean, Southeast 


Asia and Mexico 


Computing 6 Tech 


Picture Perfect 


Don't be selfish — share Aunt Myrtie's lamp-shade hat with the world. Pickup a 
quality flatbed scanner from Agfa, Canon or Umax and put all of your holiday 


pictures online. 


Home 8 Farnily 





% Сервер Deja.com — 


наиболее полный и хорошо организованный обзор 


телеконференций. Очень полезен тем, что позволяет делать поиск по всем конференциям 
сразу. Задав такой поиск по интересующим вас ключевым словам, вы сможете, во-первых, 
получить найденные Deja.com статьи, не подключаясь к Usenet, а во-вторых — определить 
конкретные категории, на которые в будущем стоит, возможно, подписаться. 


С тех давних пор техника и про- 
граммное обеспечение сильно разви- 
лись, HO дух телеконференций Usenet 
сохранился. В них, как правило, доб- 
рожелательно относятся к новичкам, 
потому что каждый сам когда-то был 
новичком. В них всякий раз найдется 
кому ответить даже на самый наивный 
вопрос. В самом крайнем случае, 
здесь всегда дадут ссылку на полное 
и подробное описание проблемы, если 


Сопииаиикатог: Subscribe to Newsgroups 


Е} = comp.* (1138 soups) 
comp.admin.policy 
comp.ai 
2 comp.ai.* (16 groups) 
--63% comp .announce.conferences 
comp.answers 
comp.apps 
comp.apps. spreadsheets 
comp.arch 
comp.arch.* (7 groups) 
comp.arch arithmetic 
comp.arch bus 
comp. arch bus vimebus 
cormp arch embedded 
comp.arch. fpga 








OHO уже есть где-то в Сети. Сообщест- 
во Usenet самоорганизующееся; у He- 
го нет центрального управления. Это, 
наверное, и есть наиболее близкий 
к идеалу пример демократического ус- 
тройства коллектива, пусть и вирту- 
ального. 

Чтобы включиться в обмен ново- 
стями и стать полноценным членом 
сообщества, достаточно установить 
на своем компьютере клиентскую про- 


@ Примерно так выглядит процесс сбора информации с сервера Usenet клиентской 
программой, встроенной в Netscape Communicator. Видна иерархия категорий, напротив 
каждой категории указывается число непрочитанных сообщений. 


http // wwe citycat.ru/main. hin 
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ПОИСК B ФИ 


@ Сервер «Городской Кот». Отсюда можно перейти к подписке на разнообразные 
списки почтовых рассылок (выделенная красным надпись «Рассылки» в левом 


вертикальном меню). 


грамму и наладить связь с одним из 
серверов Usenet. Еще раз хочется 
уточнить, что Usenet не представляет 
собой какой-то специализированной 
сети, параллельной, скажем, Internet 
или «Фидо». Узлы Usenet — обычные 
узлы Сети, просто на них в числе про- 
чего программного обеспечения уста- 
новлена серверная часть ПО обмена 
новостями. Человек, отправляющий 
сообщение в группу новостей (на жар- 
гоне это называется «послать пост», 
от английского роз{ — отправка сооб- 
щения), просто нажимает соответст- 
вующую кнопку в интерфейсе своей 
клиентской программы. Программа 
соединяется с сервером Usenet, пере- 
дает сообщение ему, а дальше уже он 
сам оповещает известные ему серверы 
о пополнении в группе... и так далее 
по всему земному шару. 

А чтобы пользователь не потерял- 
ся в огромных потоках информации, 
наводняющей Usenet, распространяе- 
мые в системе новости структуриру- 
ются в категории «по интересам». 
Скажем, категория сотр посвящена 
всему связанному с компьютерами, 
soc — социальным вопросам, sci — 
науке и т. д. Получается целая иерар- 
хия, по которой вы можете точно оп- 
ределить область своих пристрастий, 
переходя от самых общих категорий 
к более конкретным. 

Если же вы ставите перед собой за- 
дачу не просто попользоваться уже 
имеющимися в Usenet данными, а под- 
нять какой-то совершенно новый во- 
прос, создать свою собственную теле- 
конференцию, то вам — прямая дорога 
в категорию alt. Прежде всего, изучите 
ее внимательно: здесь можно отыскать 
массу самых различных направлений. 
Дело в том, что обычный порядок созда- 
ния своей подкатегории новостей 
(в стандартных категориях) довольно- 
таки сложен. А B alt это сделать гораздо 
проще — для того она и предназначена. 

Разумеется, как во всякой самоорга- 
низующейся системе, в группах ново- 


стей Usenet присутствуют и механиз- 
мы сдерживания. Так, всего категорий 
рассылок более 20 тыс. (точнее подсчи- 
тать невозможно), и ни один реальный 
физический сервер не в состоянии пол- 
ностью отследить их все. Поэтому сер- 
веры, как правило, ограничиваются не- 
которым (хотя и достаточно большим) 
набором категорий. И тогда пользовате- 
лю, не нашедшему на ближайшем сер- 
вере Usenet необходимой рассылки, на- 
до обращаться к другому компьютеру. 
Списки ссылок на соответствующие 
серверы, отсортированные по количест- 
ву поддерживаемых категорий, можно 


изучить на сайте http: / / Могит.уШи- 
alave.net / newsgrou.htm, а отсортиро- 


ванные по скорости загрузки информа- 
ции — на http:/ /bforum.virtualave. 
net /newstime.htm. Можно заняться по- 
иском и напрямую, например через сис- 
тему TILE.LNET/NEWS (http:// 
tile net / news /). 

Если же вы пока не знаете, что 
именно в группах новостей вам необхо- 
димо, но чувствуете, что что-то необхо- 
димо точно, — отправляйтесь на спе- 
циализированный сервер поиска по 


группам новостей вроде http:/ / 


www.dejanews.com. Зарегистрируй- 
тесь в разделе MyDeja, и вам станет до- 


ступен полный перечень поддерживае- 
мых на сервере конференций. Он очень 
обширен и включает практически все 
сферы человеческих интересов. Под- 
писавшись на те или иные категории 
(подкатегории), вы впоследствии смо- 
жете заходить на сервер и читать но- 
вые сообщения, появляющиеся на 
них, примерно так же, как вы читаете 
свою электронную почту на бесплат- 
ных почтовых серверах. 

Есть, конечно, и более удобные 
способы доставки новостей на ваш 
персональный компьютер. Специаль- 
ные программы, которым можно за- 
дать имя сервера и список категорий, 
сами займутся отслеживанием обнов- 
лений. В качестве примера можно 
привести свободно распространяемые 


Suhscrihe.R ‘лужб ь : : Г Ne 
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* Каталог рассылок 

* Часто задаваемые вопросы (FAQ) 
* Раклама с нашей помощью 

* CmanucrauKa 

* Написаиь нам 


HOBOCTH 
28 декабря 


+ Открыта рассылке "Ежедневные звтомобицьные новости от 


ABTOCHTH" 
+ Открыта рассылка "Уроки игры на гитаре" 
+ Открыта рассылея "СОВООМ'ные новости" 


аванумь сспомощью ивр ‚. 
Equine pain woo et a 


* Открыта рассылка "Мировая экономика: гпобальные тенденции 


развития" 





@ Сервер Subscribe.Ru. Здесь вы можете подписаться на существующую почтовую 


рассылку или завести свою собственную. 


программы Free Agent компании 


Forte, Inc. (http: / /www.forteinc.com) 


и News Grabber производства 
Trontech Pty Ltd (http://www. 
trontech.com.au). Кроме того, в давно 
привычные всем броузеры — 
Netscape Communicator и Internet 
Explorer — также встроена поддерж- 
ка новостных серверов. (В ТЕ исполь- 
зуйте меню Сервис — Учетные запи- 
си — Новости — Добавить, ав NC — 
меню Edit — Preferences — Май & 
Newsgroups — Newsgroup Servers.) 
Достаточно только зарегистрировать- 
ся на сервере Usenet, а уж доставка 
сообщений не составит труда. Просто 


каждое утро не забывайте запускать 
соответствующую программу и скачи- 
вать новые сообщения в конференци- 


ях, на которые вы подписаны. 
Помимо Usenet, существуют и 60- 
лее привычные (для современного 
пользователя Internet) способы под- 
писки на самые свежие новости. На- 
зывается это «почтовой рассылкой»: 
на каком-нибудь сайте, где такая услу- 
га реализована, вы оставляете свой 
почтовый адрес. И затем по этому ад- 
ресу вам приходят централизованно 
отправляемые письма. Это могут быть 
сообщения об обновлениях и усовер- 
шенствованиях каких-то программ, 
или последние новости из мира музы- 
KH, или обзоры Internet по определен- 
ной тематике... Существуют в Сети 
сайты, специально посвященные орга- 


низации почтовых рассылок на са- 
мые разные темы. Наиболее извест- 
на в России служба почтовых рассы- 
лок сервера «Городской Кот», 
Вр: / /subscribe.ru/. Практически 
каждый желающий может завести 
там свою рассылку, и ежедневно их 
добавляется по несколько наимено- 
ваний. Поищите, и вы непременно 
найдете там что-нибудь интересное 
для себя. Сообщения по выбранным 
темам будут приходить в ваш почто- 
вый ящик в виде обычных электрон- 
ных писем. Некоторые рассылки под- 
держивают отправку ответов их 
участников в общий поток, некото- 





рые — нет; все зависит от настроек 
сервера и предпочтений хозяина (мо- 
дератора) рассылки. 

Internet действительно обладает 
огромными возможностями для поис- 
ка информации. Более того, исполь- 
зуя телеконференции Usenet и почто- 
вые рассылки, можно добиться, чтобы 
нужные сведения сами находили вас. 
Не стоит пренебрегать такой возмож- 
ностью. Ведь тогда вы сэкономите 
массу времени на общении с поиско- 
выми машинами, заведете новых зна- 
комых по всему миру, сможете сами 
принять участие в дискуссиях и вы- 
слушать разные точки зрения по ин- 
тересующему вопросу... «Один ум хо- 
рошо, а два лучше». А уж полный 
умов Internet наверняка решит лю- 


бую проблему! ег 
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ФОРМОЗА-АВИАМОТОРНАЯ 
Ст. м. «Авиамоторная», ул. Авиамоторная, 57 
Тел./факс: (095) 234-21-64 (5 линий) 


ФОРМОЗА-АКАДЕМИЧЕСКАЯ 
Ст. м. «Академическая», ул. Профсоюзная, д. 1 
(095) 124-22-78, 129-60-28 


ФОРМОЗА-АЛЕКСЕЕВСКАЯ 
Ст. м. «Алексеевская», ул. Староалексеевская, д. 21 
(095) 234-29-10 (5 линий), 283-24-68, 283-08-06 


ФОРМОЗА-АЭРОПОРТ 
Cr. м. «Аэропорт», ул. Усиевича, д. 9 
(095) 155-31-35, 151-14-13 


ФОРМОЗА-БАБУШКИНСКАЯ 
Ст. м. «Бабушкинская», ул. Сухонская, д. 7 A 
(095) 472-64-01, 472-72-30, 472-44-64 


ФОРМОЗА-БЕЛОРУССКАЯ 
Ст. м. «Белорусская», Ленинградский пр-т, д. 7 
(095) 214-38-56, 946-18-06 


ФОРМОЗА-БЕЛЯЕВО 

Ст. м. «Беляево», ул. Профсоюзная, д. 98, к. 1 
(095) 330-13-01, 330-13-12, 330-13-22, 
330-24-34, 330-27-67 


ФОРМОЗА-ВДНХ (платф. ЯУЗА) 
Ст. м. «ВДНХ», платф. Яуза, ул. Ростокинская, д. 9 
(095) 181-39-64, 181-45-54, 181-19-95 


ФОРМОЗА-ВВЦ 

Ст. м. «ВДНХ», 

ВВЦ (павильон 71, павильон 2 «Русское золото») 
(095) 785-1785 


ФОРМОЗА-ВОЙКОВСКАЯ 

Ст. м. «Войковская», ул. Косм. Волкова, д. 10 
_ (095) 150-07-91, 150-55-36, — 

159-50-63, 159-50-61 


мир 
‚ипьютТероб 








ФОРМОЗА-ИЗМАЙЛОВСКИЙ ПАРК 
Ст. м. «Измайловский парк», Окружной пр-д, д. 18 
(095) 369-75-44, 366-24-48 


ФОРМОЗА-КИТАЙ-ГОРОД 
Ст. м. «Китай-город», Б. Трехсвятительский пер., д. 2 
(095) 926-24-52, 728-40-04 


ФОРМОЗА-ЛЕНИНСКИЙ ПРОСПЕКТ 
Ст. м. «Ленинский проспект», ул. Вавилова, д. 7 
(095) 135-42-29, 135-44-39, 135-05-29 


ФОРМОЗА-РУСТАВЕЛИ 
Ст. м. «Дмитровская», ул. Руставели, д. 1/2 
(095) 210-44-00 (10 линий), 210-97-20 (5 линий) 


ФОРМОЗА-ТЕКСТИЛЬЩИКИ 
Cr. м. «Текстильщики», ул. Окская, д. 2 
(095) 173-07021, 177-25-12 


ФОРМОЗА-ТРЕТЬЯКОВСКАЯ 
Cr. м. «Третьяковская», ул. Пятницкая, д. 36, (095) 956-2770 


ФОРМОЗА-ОРЕХОВО 
Ст. м. «Домодедовская», ул. Генерала Белова, д. 4 
(095) 390-01-90, 393-49-87, 393-87-18 


ФОРМОЗА-ШАБОЛОВКА 
Ст. м. «Шаболовская», ул. Шаболовка, д. 61/21 
(095) 952-32-47, 958-25-35, 954-25-67 


ФОРМОЗА-ЩЕЛКОВСКАЯ 
Ст. м. «Щелковская», Сиреневый б-р, д. 15 
(095) 164-96-92, 164-96-51 


ФОРМОЗА-Улица 1905 года 
Ст. м. «Улица 1905 года», ул. Мантулинская, д. 2, 
(095) 205-35-24, 205-36-66 


ФОРМОЗА-ЮЖНАЯ 
Ст. м. «Южная», ул. Кировоградская, д. 9a 
(095) 311-31-81, 311-32-56, 311-12-17 


Логотип Intel Inside и Pentium — зарегистрированные торговые марки Intel Corporation 


ТЕХЦЕНТР: тел./факс: (095) 360-59-51 
(ремонт, модернизация, заправка картриджей) 


оптовый, дилерский отдел: тел./факс: (095) 234-21-65 (5 линий) 


Е-тай: 


КОМПЬЮТЕРЫ FORMOZA HA БАЗЕ INTEL® PENTIUM® Ш! PROCESSOR 


F650M Pentium® III processor 500MHz/ 128MB/ HDD 8,4GB/ 3” + CD 32x/ 16M Riva TNT/ SB64/ WIN95 
F660M Pentium® III processor 600MHz/ 128MB/ HDD 8,4GB/ 3” + CD 32x/ 16M Riva TNT/ SB64/ WIN95 





formoza@avia.formoza.ru — для комм. вопросов 
support@avia.formoza.ru — техн. поддержка 





pentium?! 
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Совмещение не- 
скольких совер- 
шенно разных тех- 
НОЛОГИЙ В ОДНОМ 
проекте всегда 
вызывает усилен- 
ный интерес. Идеи 
об объединении 
|птегпет-техноло- 
гий и традицион- 


ных СМИ витают в 3% 


воздухе очень дав- 


Максим Степин 





но. Мысль о создании единого медиа-пространства, в котором доставка ин- 
формации потребителю осуществляется любым возможным способом, уже 
реализуется различными способами. Сегодня практически все печатные СМИ 
имеют собственный \№еб-сайт, более того, различные новостные услуги до- 
ступны посредством ризП-технологий, когда написанные новости прямо-таки 
«запихиваются» на компьютер пользователя Сети. Множество радиостанций 
вещают в формате real audio, при этом побочные услуги типа обратной связи 
со слушателями через \\еб-сайт или электронную почту уже даже не считают- 
ся чем-то необычным, хотя еще лет пять назад такая технология могла бы шо- 
кировать иных специалистов. Попытки создания гибрида из телевидения и 
Internet TOMe неоднократно предпринимались с переменным успехом. 


одходы были абсолютно 
различными. Во-первых, 
по аналогии с радиовеща- 
нием можно организовать 
телевещание посредством 
Internet. Хотя количество 
имеющих возможность на- 
сладиться таким сервисом невелико 
из-за необходимости каналов большой 
пропускной мощности. Особенно это 
актуально для территории, где нам по- 
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счастливилось жить. Байки о бедных 
фермерах, живущих в глуши и вынуж- 
денных смотреть телевидение, слу- 
шать радио, говорить по телефону че- 
рез один оптоволоконный кабель, 
протянутый от фермы до ближайшего 
провайдера, еще долго будут не более, 
чем байками. Вторая идея — это ис- 
пользование бытовых спутниковых та- 
релок в качестве приемников входяще- 
го Шегпё-трафика. Исходящий 


предполагается отсылать обычным пу- 
тем через |\егпе{-провайдера. Такие 
проекты реализуются во многих мес- 
тах, есть и отечественый проект. 
Об экономической эффективности су- 
дить пока рановато. — Третья 
мысль — это объединение кабельного 
телевидения и 1егпе{-терминала в од- 
ном устройстве — так называемом 
WebTV. На этом рынке играют многие 
крупные производители бытовой элек- 





WebChoiceTV 1.0 - (с) 1998 WebChoi 
WWW.WEBCHOICETV.COM 
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WebChoiceTV — основное окно. 


троники, и за счет их мощных марке- 
тинговых усилий такая технология 
в принципе сможет выжить и развить- 
ся, хотя в наших условиях все опять 
упирается в пропускную способность 
канала связи. Существует еще масса 
вариантов, основанных на совмеще- 
нии Сети и ТУ, но большинство из них 
либо неприменимы в российских усло- 
виях по техническим соображениям, 
либо чересчур дороги и опять-таки не- 
применимы массово. 

Но, похоже, возник некий компро- 
миссный вариант настолько дешевый 
и широко применимый, насколько это 
только возможно. Телекомпания ТНТ 
запустила проект, называемый 
WebChoiceTV. Что же это такое? Суть 
в следующем. Во время телепередачи 
периодически передается короткий 
звуковой сигнал (длительностью 0,7 с), 
звучащий как довольно мелодичное 
тремоло. Компьютер получает этот 
сигнал по кабелю, соединяющему ли- 
нейный выход телеприемника и линей- 
ный же вход звуковой карты. В прин- 
ципе можно обойтись даже без кабеля, 
а просто выставить около телевизора 
микрофон, соединенный с компьюте- 
ром. Далее специальная программа, 
запущенная на компьютере, анализи- 





слан регистрационный ключ. Дальней- 
шие настройки довольно тривиальны, 
отметим только возможность как 
мгновенного запроса \еБ-страниц, 
так и возможность накопления пере- 
данных URL и последующий, вручную 
инициируемый, запрос. 

Алгоритм распознавания звукового 
сигнала довольно чувствителен к каче- 
ству передачи. Представители ТНТ со- 
общили, что даже небольшие помехи 
в сигнале помешают корректному его 
распознаванию. Поэтому запись на ви- 
деокассету и последующее воспроиз- 
ведение в домашних условиях вероят- 
нее всего лишит зрителя новых 
возможностей, хотя это и не страшно, 
поскольку главная идея проекта в ин- 
терактивности. С другой стороны, вы- 
сокое требование к качеству звука 
позволит отсекать возможные ложные 
срабатывания. 

От описания технологических мо- 
ментов (краткого ввиду абсолютной 
новизны и необкатанности технологии 
как в России, так и в остальном мире) 
перейдем к описанию довольно инте- 
ресных открывающихся возможнос- 
тей и возможных проблем. 

Первый пробный запуск проекта 
был осуществлен в августе 1999 г. 


В идеальной ситуации пользователь бу- 
дет пользоваться такой технологией 
как способом мгновенной обратной свя- 
зи, регулируя информационный поток в 
нужном себе направлении. 


рует звуковой сигнал и, опознав его, 
дешифрует. Сигнал этот хранит в себе 
некий идентификатор, по которому 
производится выборка URL из предус- 
тановленной и регулярно пополняе- 
мой базы данных, на который тут же 
и отправляется броузер. Вот и вся ос- 
новная идея. Теперь обсудим ее попо- 
дробнее. 

Вначале коснемся технической 
стороны вопроса. Программа, осуще- 
ствляющая все это, называется 
WebChoiceTV и выпускается амери- 
канской фирмой WebChoiceTV Inc. 
Распространяется сей продукт совер- 
шенно бесплатно с сайта производите- 
ля www.webchoicetv.com или с сайта 
телекомпании ТНТ www.tht.ru. После 
выкачивания и установки программа 
потребует ввести некую минимальную 
информацию о себе, доложит это сво- 
им авторам, и автоматически будет вы- 


и показал, что интерес среди телезри- 
телей существует. С августа по ноябрь 
зарегистрировались порядка 5—6 тыс. 
пользователей. Поскольку Москва до 
осени 1999г. была довольно слабо ох- 
вачена ТНТ, то большинство пользова- 
телей WebChoiceTV были из Санкт- 
Петербурга. Кроме Питера много 
пользователей дали города Новоси- 
бирск, Якутск, Саратов, Самара и Уль- 
яновск. В общем все крупные города, 
находящиеся в пределах вещания 
ТНТ. В конце декабря 1999 г. планиру- 
ется запуск второго этапа проекта. 
Подготовка его заняла несколько ме- 
сяцев как в технологическом, так 
и в творческом плане. Что же такого 
интересного найдет пользователь 
в этой новой технологии? 

ТНТ планирует выпускать новост- 
ной блок на основе WebChoiceTV. Yr- 
ром с 7.30 до 10.00 периодически бу- 


дет секунд на 15 появляться заставка 
WebChoiceTV и передаваться список 
адресов, по которым находится акту- 
альная новостная информация. ТНТ 
входит в состав холдинга «Медиа- 
Мост» и потому подборка новостей бу- 
дет действительно полной и точной. 
Пользователь, которому некогда смот- 
реть продолжительные новости по те- 
левизору, сможет скачать тот же объ- 
ем информации за 15 с и затем 
в удобное время ознакомиться с теку- 
щей информацией. Среди идей, кото- 
рыми ТНТ хочет привлечь телезрите- 
лей, можно упомянуть «Виртуальную 


Интересным для 
являться 
компьютера 

телепрограммы. 


аллею звезд». Победители различных 
конкурсов смогут увековечить свое 
имя на вайте ТНТ и затем с гордостью 
показывать друзьям и коллегам. По- 
нятно, что с размещением информа- 
ции о себе в Internet никаких проблем 
нет. Масса бесплатных и в различной 
степени платных ресурсов доступны 
для размещения страничек и целых 
сайтов. Но при достаточной раскрут- 
ке проекта WebChoiceTV появление 
своего имени в «списке героев» мо- 
жет стать действительно предметом 
гордости. 

Из более вещественных стимулов 
пользования технологией надо ска- 
зать о совместных с рекламодателя- 
ми акциях. Так, 28 декабря 1999 г. 
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в 21.55 проводился конкурс совмест- 
но с Kodak. Одновременно переда- 
вался адрес секретной страницы, 
на которой посетитель увидел в тече- 
ние 10 с изображение фотоаппарата, 
которое затем распадалось на кусоч- 
ки и перемешалось случайным обра- 
зом. После этого воссоздавалось изо- 
бражение в первоначальном виде, 
первый, кто это сделал — получил 
изображенный фотоаппарат. Есть oc- 
нования полагать, что такие конкур- 
сы будут проводиться на постоянной 
основе, поскольку являются выгод- 
ными как ТНТ для продвижения 


зрителя может 
реакция 
содержимое 


WebChoiceTV, так и рекламодате- 
лям, которые получают за довольно 
небольшую сумму отличную рекла- 
му. А уж телезрители-то и подавно 
не в накладе — ведь есть шанс выиг- 
рать абсолютно реальную вещь. 

Будет продолжаться использова- 
ние конкурсов на знание фильма. На- 
пример, можно во время просмотра 
фильма открыть пользователю скры- 
тую страницу с викториной. Победи- 
тели получат моральное и материаль- 
ное вознаграждение. Это самый 
простой и, пожалуй, самый надежный 
способ продвижения новой техноло- 
гии. Ведь выигрывать любят все. 

На скрытых страницах кроме вик- 
торин будут размещаться формы для 
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SELECT USER 


Панель настроек WebChoiceTV. 
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Сайт WebChoiceTV. 
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А WebChoice "zaptone” is 


vebChoice enabled 


The experience begins with 4 sound 
embedded into the TY program. A 
computer can "hear" the "zaptone” coming from the television 
and will launch the appropriate web site. It's as simple as thatl 
VWebChoice software is available to the consumer for free 


content partners’ sites [http:/Aanww 
хатр!е, and bundled with Belkin Components audio cables 
sald at retail stores such as Computer City and Best Buy. 
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В планах телекомпании увеличить 
количество пунктов анкеты, чтобы 
усилить эффект адресности. 


вопросов «звездам» — задавший са- 
мый интересный вопрос вознагражда- 
ется. 

Более того, в планах ТНТ есть со- 
здание специальной программы, цели- 
ком основанной на WebChoiceTV. По- 
дробности покуда не раскрываются, 


гих на сайт производителя шоколадок. 
В планах телекомпании увеличить ко- 
личество пунктов анкеты, чтобы уси- 
лить эффект адресности. Правда, 
здесь хорошее начинание может 
столкнуться с суровым российским 
менталитетом, когда на вопрос о сум- 
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Сайт WebChoiceTV, список партнеров. 


ме дохода, весьма небедный бизнес- 
мен ответит что-то типа 1000 рублей 
в месяц и вместо адресной рекламы 
УТР-туризма и элитных автомобилей 
попадет в группу зрителей, которым 
станет усиленно впариваться жвачка. 

Наличие эксклюзивных конкурсов 
будет инициировать пользователей 
проглатывать рекламу на Web-cTpa- 
нице, чего обычно пытаются избе- 
жать. Более того, если разместить 
звуковой сигнал в конце рекламной 
паузы, то зритель, ожидая сигнала, 
поневоле проглотит традиционную 
телерекламу. А уж возможности ин- 
терактивной рекламы, а даже и ин- 


= 
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терактивного телевидения вообще, 
дают просто громадный простор для 
фантазии. 

Важно наличие стопроцентно до- 
стоверной информации о количестве 
пользователей WebChoiceTV, извест- 
ное посредством банальных счетчи- 
ков посещений. Это один их немногих 
случаев, когда эффективность рек- 
ламной компании можно оценивать 
не по косвенным признакам измене- 
ния количества продаж, а детально 
отслеживая каждый шаг потребите- 
ля. Это безусловный плюс для рекла- 
модателя и минус для тех телекомпа- 
ний, которые подсчитывают свою 


хотя, наверное, к моменту выхода ста- 
тьи телезрители будут в курсе. Сейчас 
можно предположить, что это какое-то 
интерактивное действо, когда в пря- 
мом эфире станут реагировать на дей- 
CTBHA телезрителей, имеющих 
Internet. 

Интересно поговорить о возможно- 
стях WebChoiceTV и с точки зрения 
рекламодателя. Что может дать эта но- 
вая технология рекламодателю? Са- 
мый очевидный момент — это полная 
бесцензурность. Сейчас на телевиде- 
нии запрещена реклама ряда товаров 
(алкоголь, табак), размещение же рек- 
ламного ресурса в Сети и перенаправ- 
ление зрителя туда посредством ко- 
роткого шифрованного сигнала, 
очевидно, позволяет обойти такой за- 
прет. А уж возможности фальшивой 
рекламы, дискредитирующей конку- 
рента, просто фантастические. Другой 
интересный аспект — это возмож- 
ность адресной рекламы. Сейчас при 
регистрации программы необходимо 
указать свой пол и дату рождения. Да- 
же такие скудные данные позволяют 
после традиционного рекламного бло- 
ка отправить мужскую часть аудито- 
рии на сайт, например, производителя 
бритв, а женскую часть на сайт, рас- 
сказывающий о преимуществах опре- 
деленных гигиенических предметов 
перед аналогичными конкурирующи- 
ми, а при необходимости, в зависимос- 
ти от возраста, направив и тех и дру- 
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At the broadcast level, 
embedded into the TV, video, 


a WebChoice “zaptone” is 
DVD or radio program. 


The end user simply download and install the 
WebChoice decoder and connects their TV to their PC 
with a standard audio cable. The WebChoice 
application “decodes” the information coming from 
сре ацазо зоигсе апа регЕохгиаз спе ргедесегтапеа 
function(s). 


It’s as simple as that! 
As a broadcaster, all you do is edit a WebChoice 
“zaptone” into your program whenever viewer 


interactivity is desired. 


Think of the possibilities! 
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Click the picture on the 
right to see and hear an 
example of WebChoice! 





Здесь даже выставлен небольшой текст для WebChoice TV, нужно просто кликнуть по картинке слева внизу. 


аудиторию просто суммируя количе- 
ство жителей мест, где идет вещание. 
Говоря о размерах аудитории этой но- 
вой службы, руководители проекта 
высказывали мысль, что если к концу 
1999 г. будет 10 тыс. пользователей, 
то оные руководители останутся 
очень довольны. Здесь возникает из- 


общественного мнения для тех, кто жи- 
вет далеко от Москвы и не принял бы 
участия в телефонном опросе. Или снаб- 
жение звуковыми сигналами не только 
телепередач, но и аудио- видеоносите- 
лей, что может служить основой для 
изощренных методов борьбы с пиратст- 
вом. И много, много других мыслей... 


Перспективы проекта зависят на самом 
деле не от качества технологии и 
изящества идеи, a от агрессивности 
маркетинга, то есть успех будет таков, 
насколько ТНТ готово его «пробить». 


вечная проблема Internet — как под- 
считывать число пользователей? 
Максимальная величина — это ко- 
личество, зарегистрировавших про- 
грамму, хотя при наличии одного 
компьютера дома пользоваться копи- 
ей программы могут несколько лю- 
дей. С другой стороны, не все зареги- 
стрировавшиеся будут использовать 
программу постоянно или даже эпи- 
зодически. Даже пользующиеся бо- 
лее менее регулярно будут сидеть 
в Internet не круглые сутки. Поэтому 
можно подсчитывать только средне- 
статистические величины и прово- 
дить дополнительные опросы. Ведь 
необходимо учесть количество лю- 
дей, имеющих свободный доступ 
к Internet (скорее всего дома), посто- 
янно включенный телевизор и жела- 
ние все это совместить. Можно ска- 
зать лишь одно: за пределами 
Москвы, Питера и еще нескольких 
крупных городов таких людей не- 
много. 

Какие идеи еще могут возникнуть по 
данному поводу? Очень много. Напри- 
мер, организация интерактивного обще- 
ния между зрителями. Участие в опросе 


Перспективы проекта зависят на са- 
мом деле не от качества технологии 
и изящества идеи, а от агрессивности 
маркетинга, то есть успех будет таков, 
насколько ТНТ готово его «пробить». По- 
нятно, что покудова серьезные реклам- 
ные агентства не заинтересовались тако- 
вым методом воздействия на 
потребителей, проект будет убыточным. 
Для того чтобы рекламщики клюнули 
и выделили некие бюджеты на 
WebChoiceTV, нужно, чтобы эффектив- 
ность рекламы была, по крайней мере, 
сравнима с другими традиционными ме- 
тодами. Для этого необходим массовый 
охват аудитории, а если охват не массо- 
вый, то нужно очень четко и аргументи- 
рованно описать социально-экономичес- 
кий состав аудитории, чтобы 
представить ее в качестве адресной 
и опять-таки попробовать продать рек- 
ламный ресурс. А для охвата аудитории 
и оценки ее состава нужны серьезные 
инвестиции, прямые рекламные акции, 
РВ-акции. Ладно бы если все ограничи- 
валось только этим, тогда вопрос разви- 
тия проекта зависел только от размера 
инвестиций. Так, немаловажной частью 
успеха является наличие у телезрителей 
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Ш Самый выгодный и удобный доступ в Интернет. 


Ш Слюбого компьютера, в любое время. 


№ Возможность выбора оптимального для Вас тарифа. 


Ш Спрашивайте у дилеров компании «Ситилайн» 
или в операционных кассах Гута Банка! 
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Тел.: (095) 232-02-89, Факс: (095) 248-78-48 


компьютеров и свободного доступа 
в Internet. Всевозможные кризисы 
уменьшают эту прослойку путем вымы- 
вания верхней ее части в иные края и пу- 
тем падения жизненного уровня нижней 
части за пределы черты, необходимой 
для пользования технологией. В общем 
поживем — увидим... 


й ТНТ. \меьСвосеТУ - ТУ+Интернет - Microsoft Internet Explorer 
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Результаты конкурса! 


Подписно на новости. Рассылно от CityCot AU 
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Добро пожаловать на ctpannuy WebChoiceTV в России! 


Приглашаем Вас стать свидетелем и участником использования 





Коротко резюмируя, можно по- 
желать ТНТ удачи, как пионерам 
в этом нелегком деле — объедине- 
нии телевидения и Сети, а всем «ин- 
тернетчикам» дружно порадоваться, 
что гиганты традиционных СМИ 
с уважением относятся к сетевым 
возможностям. 
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Поддержку проекта в Интернете обеспечивает журнал "Мир 


Internet’ 


Телевидение с WebChoiceTV - это масса новых возможностей 
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ЖУРМЫАЛ 
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@ (Сайт телекомпании ТНТ, стартовая страница, ссылка на проект WebChoiceTV посередине. @ Сайт телекомпании ТНТ, страница о проекте WebChoiceTV. 
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Наидите 


себе 
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друзей 


ХХ век — жестокий век. Сумбурный и 
суматошный. Век техники и расстоя- 


НИЙ, 


преодолеваемых с помощью 


этой техники. Вместе с избыточнос- 
тью информации, принесший в себе 
огромное зло — дефицит общения. 
Но он же принес и решение. 


а сегодняшний день коли- 
чество пользователей 
Всемирной сети Internet 
исчисляется сотнями 
миллионов. Конечно, эта 
цифра составляет всего 
лишь 10—15% от общего 
населения нашей планеты, но, согла- 
ситесь, это все-таки не так уж мало. 
Буквально несколько лет назад лю- 


циума», если вообще не о новом под- 
виде homo sapiens — homo informati- 
cus. Благодаря тому, что постоянных 
пользователей Internet стало доста- 
точно много, на нас «накинулись» со- 
циологи всех стран мира, чтобы как 
следует исследовать явление homo 
informaticus или homo interneticus, 
как вам больше нравится. Среди MHO- 
жества разнообразных выводов, к KO- 


Учтите, что все поисковые машины работают не- 
одинаково: часто на один и тот же вопрос они воз- 
вращают совершенно разное количество ссылок (да 
и сами ссылки могут значительно отличаться). На- 
пример, Yahoo! вернет пустую форму, не найдет ни 
одного совпадения, а, скажем, AltaVista тут же за- 
светится, как новогодняя елка, и выдаст ссылку на 

домашнюю страничку разыскиваемого. 


дей, работавших с виртуальным ки- 
берпространством, было несколько 
миллионов. Теперь мы смело можем 
говорить о возникновении нового «со- 
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торым пришли ученые, хотелось бы 
выделить один, на мой взгляд, наибо- 
лее значимый и... пугающий. Оказы- 
вается, человек, который регулярно 


«висит» в Сети, проводит в ней по два- 
три часа ежедневно, теряет в среднем 
по 1,7 друга в год. Информация не 
очень приятная и, в общем-то, навер- 
ное, достоверная. В принципе, чем 
меньше мы общаемся с нашими зна- 
комыми, тем больше шансов их поте- 
рять. К сожалению, даже самая креп- 
кая дружба нуждается в постоянной 
подпитке — встречах, общении, рас- 
питии пива в парке или хотя бы теле- 
фонных звонках. Поэтому неудиви- 
тельно, что, выделив несколько часов 
для Сети, мы тем самым ограничива- 
ем себя в реальном общении. Что ж, 
тезис достаточно строгий и вполне до- 
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@ Рабочее окно поискового сервера AltaVista. AltaVista — хорошо изве 





казанный, однако рискну предполо- 
жить, что большинство социологов не 
удосужилось как следует покопаться 
в Internet, поэтому они совершенно 
не представляют себе это сообщест- 
во. Может быть, им никто не расска- 
зал о системе Белых и Желтых стра- 
ниц, о чатах, конференциях, досках 
объявлений, тематических дискусси- 
онных сайтах, сайтах знакомств или 
хотя бы о таких программах как ICQ, 
Microsolt Messenger, Yahoo 
Messenger или AOL Messenger, кото- 
рые не только позволяют находить HO- 
вых друзей, но и прекрасно справля- 
ются с поиском старых и давно поте- 
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стный россий- 


скому пользователю поисковый сайт. Здесь есть и многоязыковая поддержка, и сорти- 
ровка по темам, а база данных сервера способна удовлетворить самого взыскательного 


пользователя. 














В первую очередь 
поиск человека надо 
упорядочить и система- 
тизировать. Попробуйте 
идти от общего к частно- 
му. Начните с крупных 
международных поиско- 
вых серверов. Зайдите 
в раздел «Белые страни- 
ЦЫ» ИЛИ «Поиск челове- 
ка». Обязательно укажи- 
те максимум информа- 
ции о разыскиваемой 
персоне. 

В случае неудачи пере- 
ходите на локальные ре- 
сурсы: например, вос- 
пользуйтесь российски- 
ми поисковыми маши- 
нами. Рано или поздно 
вы все-таки обнаружите 
какие-то следы, по кото- 
рым выйдете на нужно- 
го человека. _ 


рянных. Вот поэтому давайте и пого- 
ворим о вышеперечисленных ресур- 
сах, которые помогут исправить пе- 
чальную статистику, речь о которой 
шла в начале абзаца. 


Белые страницы Internet 


Во Всемирной сети Internet хранится 
огромное количество информации, 
далеко не всегда она упорядочена. 
Слава богу, кто-то додумался до со- 
здания поисковых машин и порталов, 
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призванных хоть как-то структури- 
ровать гигабайты данных и сделать 
их доступными для пользователей. 

К несчастью, многие воспринимают 
порталы и поисковые системы лишь 
как некие непонятные объекты, 

на которых можно искать интересу- 
ющие \\"еБ-странички по ключевым 
словам и фразам. В принципе, зерно 
истины в этом подходе есть, но вы- 
шеперечисленные ресурсы распола- 
гают крайне мощным «энджином» 
Белых страниц — т. е. позволяют ис- 
кать не только информацию, 

но и конкретных людей. 

Давайте представим себе такую 
ситуацию: предположим, вы с детско- 
го сада дружили с девушкой по имени 
Гризельда и фамилии Бастинда. 
Но в отрочестве ваши пути разо- 
шлись, и девушка уехала вместе с ро- 
дителями в город Бильбао. Со време- 
нем тоненький ручеек слезных писем 
иссяк, она успела трижды поменять 
место жительства, и вы уже несколь- 
ко лет ничего не слышали о старой 
знакомой. Что же делать? Как найти 
ненаглядную Гризельду? Хотелось 
бы сказать: «Да очень просто!», 
но сделать это — значит согрешить 
против истины. Вполне возможно, 
что поисковые системы Internet спра- 
вятся с поставленной задачей, но уч- 
тите, что поиск потребует от вас не- 
дюжинной изобретательности, хоро- 
шей интуиции и, разумеется, немало 
времени. 

Обычно на таких сайтах, как 
www.yahoo.com, www.altavista.com 
или Wwww.lychos.com, поиск людей 
происходит по их имени, фамилии 
или адресу электронной почты. Что- 
бы перейти к экрану с поисковыми 
формами, найдите на стартовой стра- 
ничке поискового сервера ссылку 
People Search или White Pages и клик- 
ните Ha Hee. Формы не имеют стан- 
дартного образца, на разных сайтах 
вы можете задать различное количе- 
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@ Yahoo! На сегодняшний день является одним из самых популярных поисковых серве- 


ров в мире. Кроме услуг по поиску, он предоставляет целый «букет» возможностей: это и 
бесплатная электронная почта, и Internet - шоппинг, и др 
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ство параметров. Где-то вам предло- 
жат ввести пол, возраст, дату рож- 
дения-или даже образование (с ука- 
занием учебного заведения) и тому 
подобные сведения. Другие серверы 
и порталы удовлетворятся именем 
и фамилией. 

Постарайтесь вспомнить все, 
что вы знали о человеке, которого 
пытаетесь найти, затем перекрес- 
тите пальцы на удачу и «отправь- 
те» форму на исполнение. Честно 
говоря, с первой же попытки найти 
человека очень сложно, поэтому 
придется долго импровизировать. 
На мой взгляд, наиболее простой 
способ — задать поиск по адресу 
электронной почты, и не беда, ес- 
ли вы его не знаете. Люди обычно 
не отличаются разнообразием: 
первая часть их адреса (например, 
ххххх@Ьеег.сот) обычно содер- 
ft Internet Explorer 


1$ поиско МА АПОРТ - Ми 


Только текст 


ПОИСК МУЗЫКАЛЬНЫХ ФАЙЛОВ 


Запущен специзлизированный поиск файлов в MPS и MIDI 
формате Закладка "Музыка" над строкой поиска теперь активна 
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Наши новости 


жит имя или любимый ник пользо- 
вателя. Соответственно Гризельда 
скорее всего выберет себе e-mail 
grizelda@xxxx.xxx. Очень часто 
используются четырех-шестибук- 
венные аббревиатуры из имени 
и фамилии (griz@xxxx.xxx, 
gribas@xxxx.xxx ит.д.) Если вы 
знаете страну, в которой находит- 
ся человек, есть смысл указать 
и домен почтового сервера: ги — 
для России, de — для Германии, 
co.uk — для Великобритании, fr — 
для Франции. 

Отмечу, что для поисков в KOH- 
кретной стране лучше всего ис- 
пользовать местные ресурсы: так 
у сети, которой вы пытаетесь вы- 
ловить полезную информацию, су- 
щественно уменьшатся ячейки, 
и вероятность поимки «рыбы» воз- 
растет. Например, россиян проще 
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@ АПОРТ на сегодняшний день один из самых популярных отечественных поисковых 
сайтов. Данная система очень мощная. Кроме основных функций, здесь доступны послед- 
ние новости, прогноз погоды и множество интересных ссылок. 


@ Cait Lycos не так популярен в России, как Yahoo! или AltaVista. Хотя, по-моему, сайт 
заслуживает внимания. Он обладает богатым спектром дополнительных функций и об- 
ширной базой данных. 
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всего искать в таких системах, как 
Апорт (www.aport.ru), Яндекс 
(www.yandex.ru) или Ay! 
(www.au.ru). 

Кроме этого, так называемые Be- 
лые страницы Internet содержат 
и массу другой информации. Далеко 
не каждый день вы ищете старых, 
давно забытых, приятелей. Очень 
часто люди заходят на эти странич- 
ки, чтобы найти себе собеседника 
по интересам, познакомиться с жи- 
телями далеких стран или просто 
поболтать на интересующие темы 
(да хоть о погодных условиях в Ру- 
анде) с первым встречным. 


a Япдах - Microsoft Internet LE xplores 


Ha мой взгляд, наиболее пол- 
ная «социальная» подборка нахо- 
дится именно на Altavista 
(www.altavista.com), хотя это 
лишь субъективное мнение. Здесь 
вы можете посетить раздел «люди» 
и просмотреть просто убийственное 
количество тематических ссылок от 
«ветеранов войны» до «их разыски- 
вает милиция» или «знаменитых 
ковбоев». Там же находятся ссылки 
на тысячи досок объявлений (или 
www boards), где любой желаю- 
щий может оставить свое мнение по 
любому поводу. Отсюда вы легко по- 
падете на наиболее известные чат- 
серверы, где вам предложат пооб- 
щаться с сотнями тысяч таких же 
любопытных пользователей. 


ICQ 


ICQ — вовсе не случайная аббревиату- 
ра. Израильские разработчики обозва- 
ли так свое детище потому, что это ба- 
нальное сокращение от фразы (I seek 
you — «я тебя ищу»). Мне кажется, 
что было бы неразумным обходить вни- 
манием столь мощный инструмента- 
рий для поиска людей. Во-первых, этой 
крохотной и совершенно бесплатной 
программой пользуются более пятиде- 
сяти миллионов людей (из них пример- 
но миллион россиян). Во-вторых, ка- 
честву работы ее поисковой системы 
могут позавидовать многие порта- 
лы—ветераны. «Подводная лодка» 
уже публиковала подробный обзор 
этой программы, описывала ее много- 
численные достоинства и замеченные 
недостатки, давала советы по инстал- 
ляции и эксплуатации, поэтому я не 
буду останавливаться на очевидных 
фактах. Априори предположим, что 
на вашем компьютере уже установле- 
на более или менее современная вер- 
сия ICQ. В главной панели програм- 
мы, прямо над символом «Аськи» на- 
ходится кнопочка с желтой надписью 
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ony Andex начинает программу 
сотрудничества с региональными каталогами 


$11 ноября 1999 г. 

Сервер Andex второй год подряд признан 
лучшим в номинации "Слравочно- 
ниформационный сайт" ма конкурсе " 
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№ Яндекс.ги — довольно неплохой отечественный поисковый сервер. Кроме поиска 
файлов, доступны услуги электронной почты @mail.ru, новости, форум и ряд иных по- 


лезных функций. 
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Services — кликайте туда. В выпада- 
ющем меню нас интересует самая 
нижняя строчка: ICQ White Pages, 
a затем — подменю Search White 
Pages. 

Если все сделано правильно, вы 
увидите небольшое окошко, содержа- 
щее несколько полей, которые вре- 
менно пустуют. Слева находятся семь 
тематических кнопок, каждая из ко- 
торых значительно сузит поле поис- 
ка. Это соответственно Name&Email 
(здесь можно задать имя, фамилию, 
отчество, прозвище и адрес электрон- 
ной почты), Age&Gender&Language 
(возрастная группа, пол и язык), 
Location (город, штат и страна), 
Occupation&Company (название компа- 
нии, подразделение, вид деятельности), 
Interests (выберите интересы и хобби из 
длиннющего списка), Past Information 
(данные об учебных заведениях), 
Affliation / Organisation (членство в раз- 
личных организациях, фондах и движе- 
ниях). 


Честно говоря, если ваша люби- 
мая Гризельда состоит в гордом обще- 
стве пользователей ICQ, через столь 
мелкое сито уточняющих вопросов ей 
не проскочить. Остается надеяться 
лишь на то, что вы знаете ее возраст, 
местонахождение и/или интересы. 


Любые дополнительные сведения 
лишь ускорят процесс. Конечно, есть 
шанс, что Гризельда поленилась ука- 
зать о себе какие-либо данные, поэто- 
му вам вновь придется подключить 
воображение и попытаться угадать, 
под каким ником или прозвищем заре- 
гистрировалась ваша подружка. Ско- 
рее всего, потребуется еще некоторое 
время, чтобы обработать результат 
поиска: с большой вероятностью 
можно предсказать, что программа 
«вернет» сразу несколько пользовате- 
лей, которые имеют сходные парамет- 
ры. Вам придется вручную отсеять 
лишних, проглядев их данные. Часть 
Гризельд «отсеются» по возрастному 
признаку, часть по территориально- 
му... Однако, если вы дальше не мо- 
жете продолжить — «селекцию», 
а в списке еще пять дам, похожих 
друг на друга, как сиамские близне- 
цы, придется связываться с ними на- 
прямую и очень вежливо спрашивать: 
«Привет! А не с тобой ли мы вместе 





ходили в детский сад номер 1265?» 
Советую обращаться к потенциаль- 
ным объектам по-английски, т. к. да- 


леко не на каждом заграничном ком- 
пьютере стоит поддержка кириллицы. 

Столь же удобна «Аська» и при по- 
иске новых друзей, когда вам не ну- 


3 Umen links ссыяки music музыка dating знакомства soft анекдоты MPS чат объявления 15] форумов Microsoft Intern СЕТЕ 


| Лучшие ссылки в Интернете более 10000 сайтов, эсе темы на любой вкус 
| Музыка MP3, RealAudio и MID! песни онлайн, тексты, ссылки, фотки, софт 


Библиотека фантастика, проза, о любви, зротические тексты online 


Анекдоты более 50 тем, подборки и онлайн Читайте, рассказывайте 


Юмор приколы: читайте, рассказывайте 
| Непознанное гороскопы, НЛО, магия, гадания 
_ Поэзия стихи: читайте, сочиняйте 
Чат (болталка) общайтесь на эдоровье! 


10 лучших, новых и бесплатных 
суперссылок на Baw e-mail (электронную 
почту) ежедневно Ссылки на 23.12.1999 
только подписавшимся: Группа "Алиса"; 
Жизнь на Марсе; Поиск в Интернет; 

Передача "Городок"; Халявные подарки; 
Пивные пробки, Животные, Родителям; 

Взлом Windows, Голые ПОВЕШЕННЫЕ 
девушки - картинки. Подпишитесь сегодня, 
присоединяйтесь к 25771 подписчикам! у 


Для писем администрация сайта 
Это Ваша стартовая (домашняя) страница? 
Букмарк (закладка) - добавить в избранное 


Форумы (конференции) спросите, расскажите , посоветуйте. 150 тем 
Объявления бесплатно 250 разделов. куплю, продам, услуги итп 
Знакомства, переписка, дружба, брак.интим нетрадиционалы,эпойзВ дети 


Фото девушек (конкурс красоты) ежеднавное обновление! 
1СО-клуб тётя “Ася”... приехали! 


@ Отеп.ги нельзя назвать очень мощной поисковой системой. Тем не менее поиск упро- 





щается разбитием базы данных на разделы. Основной упор сайта сделан на поиск как та- 
ковой, а не на обеспечение максимума дополнительных услуг и функций, как-то элек- 


тронная почта, конференции ит.п. 


Помните, что веж- 
ливость — главный 
фактор общения. Что- 
бы подружиться с не- 
знакомым человеком, 
вам надо расположить 
его к себе. Нет смысла 
начинать общение фра- 
ЗОЙ: «Здорово, типа я 
клевый чувак, и все та- 
кое!» Скорее всего, по- 
сле подобного привет- 
ствия разговор будет 
предельно кратким. 
Помните о сетевом эти- 
кете! 


жен конкретный человек. Достаточно 
указать несколько параметров, и про- 
грамма с радостью вывалит на вас пол- 
сотни адресов пользователей, интере- 
сы которых совпадают с вашими. 
Единственная проблема — «возвраща- 
ющая функция» имеет жесткие огра- 
ничения: если искомых пользователей 
две сотни, вы узнаете лишь о четверти 
из них. Немного спасает ситуацию 
флажок «искать среди пользователей, 
находящихся в онлайне», однако не- 
достаток остается недостатком. В по- 
следней версии ICQ 99b есть под- 
держка специальных тематических 
конференций, проходящих под лозун- 
rom «Пользователям ICQ от пользова- 
телей ICQ». Вы и сами можете завес- 
ти конференцию на произвольную те- 
му, например «Роль среднего пальца 
на левой ноге при беге на сто метров», 
и надеяться, что кто-нибудь захочет 
обсудить столь актуальную пробле- 


ЗУ Кезли - Personals. Dating. Singles. Love and Romance Sit 


| Файл Праке Ban Nepeyea 





му. Существует еще и так называе- 
мый Random Chat — здесь вы можете 
поболтать со случайным человеком, 
который так же, как и вы, страдает от 
безделья или скуки. При этом чаты 
делятся на несколько видов: от «об- 
щечеловеческого» до романтического 
или студенческого. 

Как уже говорилось, кроме все- 
мирно известной ICQ существует еще 
целый набор похожих программ. Од- 
нако по популярности они явно не до- 
тягивают до продукта фирмы 
Mirabilis. Вполне возможно, через Ka- 
кое-то время Microsoft Messenger 
сможет поспорить с ICQ, но это будет 
очень нескоро, да и количество поль- 
зователей всех вместе взятых 
Messenger не впечатляет. Вы потра- 
тите немало времени на скачивание 
и установку этих программ, а польза 
будет минимальной. Хотя, повто- 
рюсь, Microsoft Messenger может ока- 
заться полезным хотя бы потому, что 
ICQ работает He со всеми firewall. 
Вдруг искомый человек работает в се- 
рьезной конторе, оборудованной хит- 
рыми защитными ловушками, сквозь 
которые не проходят 1СО-послания. 


Сайты виртуальных 
знакомств 


В Internet очень много сайтов, пози- 
ционирующихся как «серверы вир- 
туальных знакомств». К сожалению, 
большая часть из них имеет яркую 
романтическую окраску (о сайтах 
интимных объявлений не говоря 
уже), что несколько сужает сего- 
дняшнюю тему «поиска людей». Од- 
нако поиск дамы сердца или «рыца- 
ря в серой фланели» — тоже поиск, 
поэтому было бы неправильно забы- 
вать и о такой возможности. Кроме 
этого, эти же сайты можно исполь- 
зовать и не для виртуального рома- 
на, а для поиска друга или подруги 
по переписке. Опубликуйте свое 


Eagish - Post your Personal Ad for FREE! 
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А это — один из российских сайтов знакомств WwwW.kiss.ru.Kakyl0 бы цель вы перед 
собой ни ставили: поиск конкретного человека или собеседника по интересам, вы навер- 
няка добьетесь успеха, воспользовавшись многочисленными ресурсами сети Internet. 





объявление и укажите, что вас ин- 
тересует именно дружба и общение 
по интересам, а не бурная страсть. 
Наиболее известные российские 
сайты знакомств вы найдете по сле- 
дующим адресам: www.fortune.ru 
(Фортуна), www.kiss.ru, 
www.solo.ru (Соло), www.virtu- 
alflowers.ru/heart/(Missing 
Heart). 
. На некоторых из них есть специ- 
альные разделы «общение по инте- 
ресам» или «друг по переписке», по- 
этому попробуйте разместить там 
свое объявление или просмотреть 
анкеты, опубликованные ранее. 
Всевозможные «социологичес- 
кие» ресурсы нетрудно также об- 
наружить на ммм.отеп.ги или 
www.aport.ru. 
. Вполне возможно, что кибернети- 
ческое пространство не самое иде- 
альное место для поиска старых 
друзей, тем более, если они не очень 
интересуются высокими технологи- 
ями, и компьютерами в частности. 
Вы всегда можете слать запросы 
в посольства, строчить телеграммы 
в полицейские управления и почто- 
вые департаменты, надеясь на то, 
что бюрократическая система рано 
или поздно решит вашу проблему. 


КОМПЬЮТЕР ДОМА 


Однако согласитесь, что подобные 
методы явно не относятся к опти- 
мальным. 

А вот в вопросе поиска друзей по 
переписке, Internet находится на 
первом месте. Ну где еще вы сможе- 
те свободно пообщаться с сотней 
или даже тысячей людей из любой 
страны мира? Как вам узнать, что 
думают о Китае жители Марокко? 
Да еще без купюр или цензуры. За- 
чем бегать по магазинам в поисках 
редкой монеты с островов Кука, ес- 
ли можно за пару минут найти та- 
мошнего нумизмата, подружиться 
с ним и быстренько махнуть сереб- 
ряный рубль на желанную монет- 
ку... Нет, социологи в корне не пра- 
вы — Internet создан He для того, 
чтобы разделять людей. Наоборот, 
Сеть поможет вам найти новых зна- 
комых, которых вы никогда бы и не 
встретили в реальной жизни. Кста- 
ти, многие отмечают и такой факт: 
в Internet-uaTax очень часто обща- 
ются люди, которые, встретившись 
на улице, даже и не пожали бы друг 
другу руку. В Internet не существу- 
ет понятий «класс», «социальная 
принадлежность»... Если вдуматься, 
это не так уж и мало. = 
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На самой плате должно 
быть указано либо назва- 
ние компании производите- 
ля, либо серийный номер платы (не иденти- 
фикационный номер данного конкретного 
изделия, а именно серийный номер, кото- 
рый обозначает данную линейку продук- 
тов). По серийному номеру вам в большин- 


Я не знаю, какая у меня материнская плата — я стве компаний сразу скажут, чьего 
ее приобрел в составе готового компьютера. производства эта конкретная плата. Но, на- 
Как мне узнать ее название и производителя? до сказать, что, если на материнской плате 


не указан четко производитель, это уже по- 
вод озаботиться ее качеством. 

Помимо номера имеет смысл обратить 
внимание на строку, которая появляется 
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на экране при старте машины и загрузке 
BIOS. Как правило, в ней содержится до- 
статочно информации, чтобы понять, что 
именно вам подсунули. 

Помните, что различия между материн- 
скими платами известных производителей 
и попате — принципиальны, и заключают- 
ся они не только в качестве продукции, 
но и в скорости работы. Все материнские 
платы отличаются по скорости, причем 
отличия при работе с одним и тем же ком- 
плектом деталей могу достигать 50 %. По- 
этому, если вы только собираетесь купить 
системную плату, имеет смысл ознако- 
миться с информацией на эту тему, кото- 


рой сейчас много в Сети. Или как вариант почитать специализи- 
рованный журнал, где описан тест материнских плат. А если вы 
собираетесь покупать готовый компьютер, то обязательно выяс- 
ните, какую материнскую плату вам собираются поставить. Kak 
правило, традиционный способ снизить стоимость системного 
блока в некоторых наших компаниях — это поставить в нормаль- 
ный в целом компьютер дешевую и потому низкокачественную 
системную плату. 
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На упаковке с моей материнской платой 
написано: «Green motherboard» или что-то 
в этом роде. Что это такое? 


Эта надпись означает, что материнская плата поддерживает систему 
энергосбережения: снижается частота процессора при длительном простое 
компьютера, винчестер и монитор отключаются, если ими не пользуются, 
система самостоятельно переходит в режим standby и т.д. С одной 
стороны — это хорошо, так как экономится электроэнергия, с другой — 
плохо (правда, это достаточно умозрительная точка зрения — то есть по 
идее так все и должно быть, но не факт, что так происходит на самом деле). 
В любом случае подобный режим поддерживают абсолютно все 
современные материнские платы, поэтому пользоваться им или нет — дело 
хозяйское. | | 
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Что такое BIOS? 


Это очень ценная вещь. Расшифровывается BIOS как Basic 
Input/Output System — базовая система ввода/вывода. Это набор 
крохотных утилит, почти команд, именно благодаря которому 
компьютер начинает загружаться. Команды прописаны в микросхеме, 
которая установлена на материнской плате. 

Когда вы включаете компьютер, первым оживает именно BIOS. Он 
получает полный контроль над системой, после чего проверяет 
работоспособность основных узлов компьютера — системной платы, 
видеокарту, клавиатуру, память и т.д. Если какое-либо из устройств не 
проходит тест, BIOS проверяет, насколько данная ошибка фатальна 
и сможет ли машина функционировать с неработающей данной 
конкретной деталью. Когда сможет, BIOS запрашивает подтверждение 
для продолжения загрузки, когда не сможет — выдает сообщение об 
ошибке, издавая с помощью системного динамика набор звуков 
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определенной последовательности, по которому можно понять, 
какой именно узел вышел из строя. 

Если проверка системы прошла нормально, BIOS загружает те 
установки, которые были заданы пользователем и начинает 
загрузку операционной системы. При работе машины под 
управлением Windows или DOS BIOS продолжает 
контролировать работу устройств далее. Если же установлены 
какие либо из альтернативных операционных систем UNIX, О$/2 
либо Windows NT, to BIOS полностью передают управление 
системой ОС, ограничиваясь лишь проверкой узлов и их 
первоначальной настройкой. 

В BIOS всегда есть программа, которая называется System 
Setup — именно с ее помощью пользователь управляет самыми 
глубокими настройками системы. Эти функции мы частично 
рассмотрим ниже, пока лишь стоит упомянуть, что BIOS бывает 
не только на материнских платах. Многие видеокарты и другие 
периферийные устройства оснащаются подобными 
компонентами, которые несколько проще своих аналогов, 
м. установленных на материнских платах. 

`Сейчас BIOS в основном производятся компаниями, которые 
специализируются на выпуске и программировании подобных микросхем. 
Лидеры этого рынка — American Megatrends Inc, Award Software, Phoenix 
Technology, Microid Research и др. 

Сейчас уже все BIOS (вернее те, которые выпущены относительно 
недавно) сделаны по технологии Flash. 





Что такое Flash BIOS и в чем заключаются 
его плюсы и минусы? 





Flash BIOS — это тот BIOS, который поддается программной 
перепрошивке. Это значит, что производитель будет с некоторой 
периодичностью выпускать новые версии ПО, прошитого в BIOS. Вы можете 
это ПО тем или иным способом получить (как правило, этот способ 
традиционен — скачать с сайта производителя материнской платы), после чего 
обновить ПО в вашем BIOS. Это делается для того, чтобы добавить аппаратную 
поддержку тех или иных устройств, исправить ошибки, если такие 
наблюдаются и вообще — сделать хорошо. 

Плюсы подобной постановки вопроса очевидны настолько, что их 
и перечислять нет смысла. А вот минусы не столь заметны, но от этого не 
становятся менее опасны. 

Первое — очевидно, что перепрошивать BIOS вы будете в трезвом уме 
и здравой памяти на свой страх и риск, поэтому если что-нибудь, не дай бог, 
пойдет не так и все сломается, никто по гарантии ничего вам менять не будет. 
А случится может все, что угодно, например, скачок напряжения в сети в тот 
момент, когда идет запись в микросхему. Мигнул свет — и все, нет BIOS’a. 
Умер. Теперь восстановить его можно (если это в принципе реально), только 
в мастерской, где его извлекут из платы, вставят в программатор. В общем, 
идею вы поняли — приятного мало. 

Второе — самое неприятное. Вирусы. К сожалению, как только появилась 
возможность перепрошивать BIOS, неразумные люди немедленно написали по 
этому поводу массу вирусов, которые, попав в систему, просто стирают все 
содержимое Flash ROM, после чего компьютер капитально выходит из строя. 
Самый известный из подобных вирусов — печально известный «Чернобыль», 
который несколько месяцев назад испортил очень большое количество 
компьютеров. От этого можно гарантированно защититься только одним 
способом — в System Setup запретить перезапись содержимого BIOS. Если эта 
опция активизирована, то ни один вирус ничего сделать не сможет. 
К сожалению, многие об этом забывают. 
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Я (моя сестра, любимая собака, 
золотая рыбка) поставил(а) пароль на 
BIOS и не запомнила его. Что делать? 






Застрелиться. Шутка. На самом деле этот вопрос, как правило, решается 
довольно просто — изъятием на некоторое время батарейки из материнской 
платы. Только не забудьте при этом отключить питание. Официальные 
источники утверждают, что вытаскивать батарейку не имеет смысла — не 
поможет, да и опасно. Поэтому думайте сами. 

Однако бывает, что это не помогло. В этом случае рекомендуется 
воспользоваться народным методом (опробован автором). Из компьютера 
извлекается материнская плата, после чего заворачивается в алюминиевую 
фольгу минут на 10. После этот пароль пропадает вместе со всеми 
настройками BIOS. Почему так происходит — неизвестно, HO то, что 
помогает — факт. 

Также на современных платах есть перемычка для сброса СМОЗ$-памяти. 
Ее можно найти, прочитав документацию на плату. Если же ее нет ниу вас, 
ни на сайте производителя — смотри выше. 

Если ваш BIOS произведен компанией Award, то можно попытаться 
снять пароль, используя инженерный «вход» — набрав в строке ввода 
пароля слово AWARD_SW (большими буквами). Работает не всегда, 
но попытаться можно. 





Что такое Chipset и зачем он нужен? 
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Chipset — набор микросхем, которые фактически и выполняют 


третии большую часть функций материнской платы. Они специально 
разрабатываются под конкретную линейку процессоров. От Chipset’a 
зависит очень многое — начиная от стабильности работы системы и 
заканчивая ее скоростью, поэтому материнские платы выбирают не 
только по принципу «кто сделал», но и «какой набор микросхем 
установлен». В этих микросхемах содержатся такие полезные вещи, как 
контроллеры прерываний, памяти, таймер, система управления шинами, 
часы и много чего еще полезного. Большая часть микросхем на 





В процессе перепрошивки у меня стандартной материнской плате — это Chipset. 
«умер» Flash-BIOS. Можно ли с этим Разных Chipset’oB довольно много, сейчас их выпускают все, кому He 
что-либо сделать? лень. Один и тот же Chipset может стоять как на самых простых платах, 


так и на монстрах стоимостью в несколько сотен долларов. 





Можно. Но процесс восстановления системы долгий, сложный и 
требует трех вещей: хорошего глазомера, хорошей реакции и точно 


`` 
такого же BIOS — только, естественно, в рабочем состоянии. =] [= 


Способ изобретен Алексеем Богдановым, за что ему спасибо, так как | а четвертый 


он действительно работает и спас немало материнских плат. 

Берется работающая микросхема BIOS, обвязывается ниткой и м (il 
неплотно втыкается в гнездо на материнской плате. Загружается = ae 
DOS, выдергивается работающий BIOS, вставляется неработающий, 
после чего запускается утилита перепрошивки BIOS, которая 
должна быть на дискете. По идее после этого, если все проделано 
правильно и ничего не сожжено, все заработает. 





Что такое IRQ и DMA и зачем они нужны? 





IRQ — канал для передачи «позывных» от одного из 
компонентов системы. 

Список каналов: 

0 — таймер; 

| — контроллер клавиатуры; 

_ 2 — сигнал кадра адаптера; 

3 — как правило СОМ2/ СОМ; 

4 — как правило COM1 /COM3; 

5 — со времен ХТ не используется; 

6 — контроллер FDD; 
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7 — либо LPT, либо пустой; плате. Кстати, после «подгорания» процессора чаще всего встречаются 
_8 — часы с питанием от батарейки; неполадки материнских плат, связанные с тем, что кэш стал работать 
9 — аналог IRQ 2; «странно», поэтому, если вдруг ваша машина начала беззастенчиво глючить 

10 — свободен; и ни на какие попытки призвать ее к порядку не отзывается, попробуйте 

11 — свободен; последовательно отключить оба кэша и посмотреть, что из этого получится. 

12 — контроллер мыши типа PS / 2; Компьютер совершенно точно станет работать на порядок медленнее, 
13 — когда-то был математический сопроцессор; | но если при этом еще и глюки пропадут — виноват он. Менять пора. 


14 — как правило контроллер IDE HDD 1; 

15 — как правило контроллер IDE HDD 2; 

Каналы ОМА: 

0 — используется некоторыми платами для своих целей; 

| — свободен; 

2 — контроллер FDD; 

3 — свободен; 

4 — свободен; 

5 — свободен; 

6 — свободен. 

«Свободен» в данном контексте означает, что именно сюда и будут 
ставиться различные периферийные устройства. 





Что такое Plug and Play? 





Plug and Play — «воткни и играй». Это название технологии, 
которая была создана для уменьшения проблем с подключением 
новой аппаратуры. Как правило, сейчас все периферийные 
устройства поддерживают эту технологию, другой вопросе — 
насколько корректно. 

На РпР-устройствах, как правило, нет перемычек или иных 
аппаратных средств конфигурации; все настройки производятся 
автоматически, либо, если по какой-то причине автоматическая 
установка не работает, программными методами. По идее устройства 
PnP должны распознаваться BIOS еще на стадии опроса системы, 
после чего параметры устройства записываются либо на винчестер — 
если настройка производилась программно, с помощью утилит или 
ОС, либо во Flash-ROM — если вышеописанной деятельностью 
занимался BIOS. Второй вариант, естественно, предпочтительнее. 
Если при загрузке система замечает изменения в конфигурации, то 
выдается сообщение «Updating ESCD... Success» (вы наверняка эту 
надпись видели не один раз, например, когда распознавали новый 
винчестер). Если у вас стоит защита от записи в BIOS, то эта функция 
сработать не сможет. 





Что такое USB? 





Что такое кэш и зачем он нужен? 


Это относительно новая шина, которая была создана консорциумом 
производителей компьютерных комплектующих несколько лет назад для 
подключения внешних периферийных устройств по стандарту Plug and Play. 
При подключении устройства к шине USB нет необходимости отключать машину 


Cache — очень быстрая память, которая расположена по или производить перезагрузку — система видит устройство что называется «на 
дороге от процессора к оперативной памяти. Он нужен для лету». К шине USB можно одновременно подключить до 127 устройств, 
увеличения скорости работы системы. Делается это таким практически любых: мониторы, принтеры, сканеры, клавиатуры — да что угодно! 
образом: когда процессор обращается к данным, которые Каждое устройство, подключенное на первом уровне, может работать в качестве 
находятся в оперативной памяти, они остаются в кеше и, если хаба — то есть к нему, при наличии соответствующих разъемов, могут‘ 
происходит повторное обращение к тем же данным, они подключаться еще несколько. 
извлекаются уже из кэша. Это происходит, естественно, USB самостоятельно определяет, что именно подключили к компьютеру, какой 
значительно быстрее. Конечно, описание достаточно драйвер и ресурсы понадобятся устройству, после чего все это выделяет без 
приблизительное, но суть проблемы передает четко. вмешательства пользователя. Естественно, что для адекватной работы шины 

Бывают два вида кэша — кэш первого уровня и кэш второго необходима операционная система, которая корректно с ней работает. В данном 
уровня. Отличаются они тем, что кэш первого уровня расположен случае такой ОС является Windows 9x и выше. 


прямо на процессоре, а кэш второго уровня — на материнской 
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Что такое ATX и зачем он нужен? 


AT Extension — современный стандарт корпуса и материнской платы для 
дейктопов. Плата в таком корпусе располагается вдоль задней стенки, блок питания 
имеет усовершенствованную по сравнению с АТ-стандартом систему вентиляции, 
рядом с вентилятором устанавливается процессор, на свежих корпусах можно 
регулировать скорость вращения вентилятора. 

Напряжения, которые дает блок питания, стандартны, однако есть возможность 
вывода напряжения 3.3В. Система может полностью отключаться по сигналу 
с системной платы, что она и делает. Существует отдельная линия питания, которая 


Что такое PCMCIA? 


PCMCIA (Personal Computer Memory Card International 


Association — ассоциация производителей плат памяти для 
персональных компьютеров) — шина расширения, которая 
используется в ноутбуках. Проста, поддерживает 
автоконфигурацию, возможно подключение и отключение 


устройств в процессе работы компьютера. 





У меня на старом компьютере мышь была с 
квадратным разъемом, а на новой плате 
только с круглым. Что делать? 





Квадратный разъем — это СОМ1, а круглый — PS /2. Еще 
относительно недавно многие мыши отказывались работать 
на двух разъемах одновременно, но, к счастью, эти времена 
давно миновали и теперь для того чтобы подключить 
любимую мышь к любому из портов, достаточно просто 


купить переходник. 





КЕ [= 


HececTou 





позволяет запускать машину по сигналу извне (например, звонок модема, запрос по 
сети). 

Блок питания соединяется с материнской платой стандартным 20-контактным 
разъемом. Информация о скорости вращения вентилятора может подаваться на 
материнскую плату, а оттуда программными средствами регулироваться 
пользователем. 

В отличии от плат стандарта АТ на платах АТХ все внешние разъемы жестко 
закреплены и подаются наружу через стандартные отверстия в задней части корпуса. 
Платы АТХ поддерживают до 7 плат расширения, причем за счет того, что процессор 
убран далеко в угол, ограничения на длину устанавливаемых карт отсутствуют. 

Материнская плата устанавливается на съемной платформе, что значительно 
облегчает доступ к ней. Полное отключение компьютера происходит либо программно, 
либо с помощью длительного нажатия на кнопку Power. Также принудительно система 
отключается кнопкой управления питанием на задней стенке корпуса. Все 
материнские платы, предназначенные для Pentium П и выше, выпускаются только 
в форм-факторе АТХ. 

У меня процессор Х с тактовой частотой ХХХ, а компьютер показывает, что частота 
УУУ. Что делать? 

Скорее всего это означает, что у вас неправильно выставлена частота на системной 
плате. Вам необходимо ознакомиться с документацией на системную плату и либо 
выставить джамперы в соответствии с частотой вашего процессора, либо, если ваша 
материнская плата поддерживает такую функцию (например, Chaintech 6BTM), 
поменять частоту программно — из BIOS. Помните, что выставление частоты больше 
той, на которую рассчитан ваш процессор, может привести к тому, что он просто 
сгорит. Если же перемена частоты на материнской плате не помогла — у вас 
неисправна плата. 


Во время загрузки Windows 9x система 
обнаруживает «неизвестные устройства». 
Что это значит? 





Это означает, что вы подключили к компьютеру 


Компьютер при загрузке пишет: 
«Static Resource Conflict», после 
чего отказывается работать 

дальше. Что это? 






устройство, которое выпущено позже, чем ваша система. 
Компьютер видит, что к нему что-то подключили, но не 
понимает, что именно. Вам понадобятся драйверы 
производителя для данного устройства. 





Сообщение «Static Resource Conflict» выводится BIOS 
после обнаружения пересечения ресурсов несколькими 
устройствами компьютера. Вам надо сбросить установки 
BIOS. Если сообщение не появилось — значит конфликты 
устранены. Если сообщение осталось — найдите 
конфликтующие устройства и разберитесь с ресурсами 
вручную. При наличии на компьютере РиР ОС — 
устранением конфликтов занимается операционная система 
(если в BIOS включена опция «Plug and Play Aware О/ $»). 


У меня на компьютере установлено 128МЬ 
ОЗУ, MS-DOS и Windows 9х. Когда яв DOS, 
работает только 64Мбайт. Что делать? 





Ничего сделать не удастся — DOS 16-разрядная операционная система. 
Больше 64 Мбайт не поддерживает. Вариант: сотрите DOS. 
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Red Storm получает "красный лимон" 


16 марта компания Red Storm Entertainment объявила о 
стратегическом партнерстве с компанией разработчиком 
Red Lemon Studios. Red Lemon территориально 

располагается в Шотландии. Их первым совместным 
проектом станет action-vrpa под названием Ailronauts эхо! dd-e 
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ИСТОЧНИК СОЗНАНИЯ 


(...Однажды Космос войдет в каждый дом...) 


Я пил из Чаши Бытия 
И делал в ней открытия... 


ЕЕ 

му эпиграфу — оно там, 

ооо 4 сли верстка ни- 
чего не напута) а). А это, стало 
быть, будет предуведомление. 
Не опасайтесь, глядя на эпиграф, 
встретить дальше что-то такое 
уж... уныло-библейское. He дож- 
детесь! Просто подумалось мне, 
что если есть вселенная — на- 
добно в ней разочек устроить об- 
зательный Конец 


Света. Тем более что сдать этот. 
текст надо до рассвета... а мне 


все до лампочки... да заодно на 
дворе — самый беспросветный 
день в году. Как вы сказали? В го- 
ду 365 самых мрачных дней? Пол- 
ностью солидарен, и давайте да- 
же не будем ничего уточнять... 
Так что по-любому выходит — по- 
ра. Но что такое Конец Света, ес- 
ли забыть про. { стику ив упор не 
замечать четыре› _ садников, нуд- 


Борис Штерн 


но. копошащихся и скребущихся 


под seen в эту бесконечную. 
Конец (Света по-науч-_ 

— › возрастание энтро-_ 
пии. А ежели вселенная у нас _ 


текстовая, как старинная ком- 
пьютерная игрушка, то и взрас- 


TaTb 3TOU 3HTPONMM NONOMKEHO Ha 


ассоциативном поле. Типа тво- 


рец должен отпустить на волю 
ссоциативный поток. 
нания... чтобы чита-_ 


ета белого невзвидел... | 

с точки зрения повыше- 

ния энтропии есть еще и другой | 
выход — резко увеличить число 


опечаток на один знак текста, 


под самый Конец доведя оное _ 


соотношение до единицы (каж- 
дый знак — опечатка). Но это, 
по-моему, скучно. Поэтому при- 
готовьтесь: перед вами — ассо- 





Увеличение мощности и количест- 
ва ресурсов 

какой-либо системы никак не от- 
ражается на 
эффективности ее работы, по- 
скольку все новые 


ресурсы и даже часть старых ухо- 
дят на устранение 

внутренних проблем (ошибок), 
возникающих как 

следствие самого увеличения ре- 


сурсов. 


Объединенный закон 
Паркинсона-Мэрфи 


Ладно-ладно, не буду сразу отпуги- 
вать верных моих почитателей. Я 
знаю: слова «эссе» и «поток созна- 
ния» вам кажутся немодными, как 
корсеты и крепдешин. Нынче модны 
такие жанры, как «обзор» или «еже- 
недельный анализ». Начинаются все 
эти именные колонки абсолютно оди- 
наково. Некто, полагающий себя тол- 
стым авторитетом, сообщает: «Сел 
это я тут на диван, расслабился, заду- 
мался о событиях прошедшей неде- 
ли... и такая бодяга полезла в голо- 
By!». Далее, естественно, он на 





И сказал змей жене: 





нет, не рете, 
Озофе роются гла- 
за ваши, и вы буде- 
те, как боги, 


знающие добро и зло 
идела жена, что 
дерево... приятно 


для глаз и 
вохделенно, потому 
зна 


ЧТО Ogo дает 
HUuUG@ece 


Бытие, 3, 4-6 


протяжении всей отведенной ему 
площади заботливо делится этой бо- 
дягой со всеми окружающими. По- 
пробуем и мы. 

Итак, за последнее время мое рас- 
слабленное сознание потрясли три 
события. Во-первых, гибель на Марсе 
очередной сверхумной и сверхнадеж- 
ной американской космической стан- 
ции. То есть села она на Марс — 
и тут же отдала концы. Во-вторых, 
последние три месяца меня просто- 
таки непрерывно потрясал уровень 
«информационных технологий», до- 
стигнутый в нашем отечестве. Я бук- 
вально весь трясся. Оказывается, 
когда нужно, мы легко и непринуж- 
денно становимся впереди планеты 
всей, в очередной раз указывая ей 
правильные пути к вершинам про- 
гресса! Но об этом — позже. Собст- 
венно, «в-третьих» тоже будет позже, 
а сейчас вернемся к станции «Марс 
Полар Ландер» и поясним, чем же 
это она меня так задела за живое. 
Полтора года назад в одном из своих 
эссе (старые читатели ПЛ могут его 
ПОМНИТЬ... а могут и не помнить...) я 
доказывал немудреную мысль: чем 
система сложнее и навороченнее— 


* — Надеюсь, что дорогие читатели, хоть и получившие всеобщее или высшее образование стандартного розлива, помнят, где и когда происходит этот бан- 
кет с яблоками. Отмечу лишь один занятный факт: если говорить на современном новоязе, то «змей» — первый в истории дилер информационных техноло- 
гий, а «жена» - первый их пользователь... 
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тем она, при прочих равных услови- 
ях, ненадежнее. В пример я приво- 
дил, среди прочего, историю исследо- 
вания космоса. В 1960—1970-х гг. 
к планетам летали простейшие стан- 
ции, без всяких там признаков «ин- 
теллектроники» (в советских, кажет- 
ся, и вовсе никакого программного 
обеспечения не было — одни реле 
времени). И эти тупые железяки ме- 
тодично выполняли свою работу. 
Но как только в космос начали запус- 
кать «аппараты нового поколения» 
(они же «интеллектронные роботы») 
с использованием всех «новейших до- 
стижений компьютерных техноло- 
гий» — тут-то и началась серия фиас- 
ко (желающие изучить статистику 
могут обратиться к соответствующе- 
му номеру ПЛ, а особые скептики — 
разыскать первоисточники по иссле- 
дованиям Марса и Венеры, из них все 
ясно, если провести условный рубеж 
«компьютерной революции в космо- 
се» через конец 1980-х гг.). А при 
этом надо учесть, что на межпланет- 
ных роботов, естественно, ставят са- 
мое совершенное «железо»; что для 
них разрабатывают и отлаживают са- 
мое уникальное и модное ПО... Ины- 
ми словами, начинка сегодняшних 
космических автоматов послезавтра 
станет начинкой самолетов и кофева- 
рок... Еще тогда я делал из этого не 
менее немудреный вывод: может 
быть, не стоит в лифты да автомоби- 
ЛИ... ЭТО... «новейшие достижения» 
вставлять? Может, мы как-нибудь ре- 
ле обойдемся?.. 

И вот — здравствуйте. В сентябре 
1999 г. «Марс Климат Орбитер» 
(кстати, $125 млн без стоимости за- 
пуска) сгинул при выходе на марси- 
анскую орбиту из-за ошибки в про- 
грамме. А в декабре, понимаете ли, 
«Марс Полар Ландер» (еще $165 млн 
без стоимости запуска) при посадке 
на марсианский полюс перешел в ре- 
жим SaveMode... да так в нем и ос- 
тался. Умный он, понимаете ли... 
был. Режимы в нем всякие предусмо- 
трены... Причем хуже всего, что даже 
лично я от своих внезапно прорезав- 
шихся пророческих талантов не испы- 
тываю никакого удовольствия. Я, по- 
нимаете ли, имею странное хобби — 
интерес к космическим исследовани- 
ям, так что для меня бесславная ги- 
бель еще двух марсианских зондов — 
это как... ну, как два туза в короткие 
масти на мизере... Обидно, понимае- 
те ли. Но главный тезис полуторалет- 


ней давности можно теперь считать 
доказанным (дорогою ценою, госпо- 
да!): чем прогрессивнее компьютер- 
ные технологии и чем совершеннее 
программное обеспечение — тем 
больше шансов, что все накроется. 
Собственно, основную «проблему 
третьего тысячелетия» я вижу имен- 
HO в этом, а не в раздутой истории 
с датами (хотя, кстати, она из той же 
серии). Вот у вас, любезный чита- 
тель, за окном уже январь либо фев- 
раль 2000 г., и никакая «Проблема- 
2000» вас уже не колышет. А новые 
технологии между тем неотвратимо 
подкрадываются... тихой сапой про- 
никают и туда, и сюда... Да что уж 
там, вся остальная ПЛ — именно об 
этом. Только в иной тональности. 
А меня вот не оставляет одна мысль. 
Ладно, если ваш компьютер глючит 
— это полбеды. В конце концов, пер- 
сональный компьютер современной 
мощности — вещь абсурдно-избыточ- 
ная, эстетски-бессмысленная и нуж- 
ная лишь для поддержания ваших со- 
циальных амбиций. Раньше с этой 
целью подлинник какого-нибудь Ма- 
тисса или редкую африканскую орхи- 
дею на стену в ванной вешали, а те- 
перь крутую Voodoo-666 себе 
в корпус вставляют. Это безопасно. 
Даже если забарахлит звуковая кар- 
та в вашем модном холодильнике от 
Intel и упадет вся система — это то- 
же не беда. Посидите на консервах. 
Но, когда компьютеризация автомо- 
билей, самолетов и атомных электро- 
станций достигнет уровня прогрес- 
сивных технологий, применяемых 
НАСА, — не страшно ли вам тогда 
будет нос из дому высовывать?.. 
...Ну, ладно. О первой моей горести 
поговорили. Переходим ко второй — 
я разумею упоминавшийся выше про- 
рыв нашего общества к вершинам 
«информационных технологий». Что 
поделать, такие вот у меня разнооб- 
разные хобби. Космонавтику люблю 
и психосоциальные всякие штучки 
тоже. Загадочная у меня душа. Не- 
ужели все-таки русская?.. 

А если вам не нравится, что сразу 
после шоу дядьки из Киева пойдет 
обозрение из огорода с бузиной, 
не беспокойтесь. Во-первых, так со- 
ставлены «обзоры» всех маститых 
аналитиков. Во-вторых, к третьей 
главе все это как-нибудь сольется 
в одну струю. Пока не знаю как, 
но сольется. На то и поток созна- 
НИЯ... 
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РУЧЕЕК СОЗНАНИЯ 





(...Зомбирование по льготному тарифу...) 


—...Вы ничего-ничего не знаете, а стремитесь знать все. 
Я встречалось с такими — всегда хотелось надавать им 
каких-нибудь детских книжек... или по морде. Мокрой 
сетью. Книжек у меня с собой нет, а вот... Хотите по 


морде?.. 


— Зачем это — по морде? — решил сначала все-таки 


‚спросить Петропавел. 


` — Самый лучший способ объяснения. Интересно, что 


потом уже человек все понимает сам. И никогда больше 

не требует объяснений. .. Терпеть не могу учителей. Они 
всегда прикидываются, будто что-то объясняют... Для 

меня достаточно того, что при объяснении они пользуются 
словами: одно это гарантирует им полный провал. 

— Чем же, по-Вашему, надо пользоваться при объяснении? 
Белое Безмозглое не задумываясь ответило: 

— Мокрой сетью. Исключительно эффективно. 


...А еще я вспомнил Честертона — од- 
ну рассказанную им историю, цитату 
из которой я уже недавно использовал 
как эпиграф. Может, тоже помните? 
Некий Грант Аллен написал книжку 
«Эволюция идеи Бога», а Честертон 
в своей рецензии заметил, что куда 
интереснее была бы Божья книга 
«Эволюция идеи Гранта Аллена.... 
Продолжение истории, в эпиграф не 
вошедшее, тоже примечательно. Ре- 
дактор вычеркнул из рецензии эту че- 
стертоновскую строчку, убоявшись 
кощунства (как же, «Божья книга», 
неуместная хохма...). А вот реальной 
кощунственности названия книжки 
Гранта Аллена редактор не заметил, 
хотя в переводе на человеческий язык 
«Эволюция идеи Бога» буквально озна- 
чает «сейчас я расскажу, как люди до- 
шли до глупой идеи, что есть какой-то 
Бог». Но там стояло умное, спокой- 
ное, научное словцо «эволюция» — 
а значит, вдуматься в реальный смысл 
названия для простого редакторского 
сознания было уже непосильно. Наше 
сознание вообще не проникает вглубь 
умных и «научных» слов, а проскаль- 
зывает по ним со свистом, как дефек- 
тивная фанерка над Парижем. Если 
бы мы реально попытались вникнуть 
в истинный смысл гладких и округлых 
словоформ, которыми нас пичкают со 


Евгений Клюев 


всех сторон — то процесс напичкива- 
ния дал бы серьезный сбой. Поэтому 
очень многие кровно заинтересованы 
в том, чтобы отшибить напрочь само 
это вредное и опасное умение — вду- 
мываться внутрь слов. И эти многие 
уже достигли заметных успехов, раз- 
работав целую технологию отшиба- 
ния. Причем раньше я думал, что на 
острие прогресса в этой области (как 
и в прочих информационных и передо- 
вых технологиях) находится Америка. 
Но последние три месяца 1999 г. пока- 
зали мне, как я недооценивал родные 
пенаты... 

...Вот, кстати, хороший пример такого 
гладкого, округлого, непроницаемого 
слова — «фашизм». Использовать его 
очень модно, это вообще дежурное за- 
клинание для всех профессиональных 
болванщиков определенной масти. 
А теперь скажите мне — что это та- 
кое? Готов спорить, вам немедленно 
приходит на ум что-нибудь про отно- 
шение к евреям и вообще про расовую 
нетерпимость. Извините, но это будет 
«нацизм», или «национализм». Может 
быть, тогда это — просто «крайняя 
форма диктатуры буржуазии», как 
в марксистском учебнике написано? 
Нет. Тоже не выходит. Потому что ка- 
кая уж там буржуазия, если Гитлер 
искренне считал себя «социалистом», 
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ав Испании времен Франко вообще капитализма-то 
толком еще не было... Думаю, в этом маленьком сло- 
ве свернуто достаточно длинное определение: 
Тоталитарная диктатура, основанная на кон- 
солидации (сплочении) всех. значимых социаль- 
ных групп и классов общества против некоторо- 
го образа Врага. Иными словами — основанная 
на всеобщей атмосфере нетерпимости, на ин- 
формационной паранойе. 

Собственно, вот почему я как бы забыл, с чего на- 
чал, и так долго лечил вас «фашизмом». Одна из 
его важнейших опор — манипулирование инфор- 
мацией, причем информацией негативной. Комму- 
нистический тоталитаризм тоже вовсю манипули- 
рует общественным сознанием, но там главное — 
не образ врага, а позитивный миф — как мы (яко- 
бы) лучше всех живем и как будем завтра жить 
еще лучше. Но позитивный миф требует тоталь- 
ного искажения реальной внутриэкономической 
информации. Следовательно, в стране с заметным 
частным сектором он неприменим — эта инфор- 
мация не только жизненно необходима рынку, 
но и всегда очевидна его участникам. Следова- 
тельно, остается только негативная промывка 
мозгов, то есть создание Врага. ‘ 

Ho зато здесь информационные структуры развора- 
чиваются вовсю! Вспомните доктора Геббельса — 
в каком-то смысле гениальный был человек... 
для своего примитивного времени... | 
Наверное, вы уже поняли, к чему это я. Ага. С неко- 
торых пор доктор Геббельс просто отдыхает. При- 
чем прошу понять меня правильно — до политики 
как до таковой мне сейчас никакого дела нету. Все 
эти коллизии не имели бы никакого отношения к дан- 
ной вселенной... если бы в них не оказались замеша- 
ны новейшие, прогрессивные информационные тех- 
нологии — Internet и прочие сетевые ресурсы. 
Не далее как в позапрошлом номере я (если помни- 
те) позволил себе полемизировать с утверждением, 
что глобальная информационная сеть («магистраль» 
Билла Гейтса) — залог прогресса, демократии и во- 
обще дорога к абсолютно свободному светлому бу- 
дущему. Я тогда набрался наглости предположить, 
что чем больше информации — тем проще ей мани- 
пулировать, и поэтому «информационная магист- 
раль» может с таким же успехом привести нас в мир 


тотального дирижирования информацией. Не очень 
приятно наблюдать первых ласточек этого явления, 
но факт остается фактом. Возможно, Сеть может 
быть гарантом свободного доступа к информации 
и... (как это?) «движущей силой демократии» — 
но это по-прежнему теория. А вот практический экс- 
перимент показал, что Сеть с успехом уже выполня- 
ет роль манипулятора этим якобы свободным досту- 
пом. Мало того: она порождает такие возможности 
для манипулирования, какие Геббельсу и не сни- 
лись. Вспомните хотя бы известные истории с под- 
дельными сайтами. Да, Геббельс мог закрыть оппо- 
зиционную газету; мог ошельмовать ее в своей 
ручной прессе; но подделать ее? Извините. На это 
мы стали способны только сейчас, когда «передовые 
технологии» подарили нам шанс построить «инфор- 
мационное общество»... 

Впрочем, как я опять же писал, во всем этом есть 
и положительная сторона. Такие безграничные воз- 
можности чисто информационного управления со- 
циумом делают излишними те структуры прямого, 
физического давления и ущемления, которыми 
столь печально известны прежние... э-э... «общест- 
ва, основанные на манипулировании сознанием». 
Никакого насилия над личностью в «прекрасном но- 
вом мире» не предвидится. Личность сама и по доб- 
рой воле будет делать все, что сочтут нужным архи- 
текторы этой воли... 

Но ладно, вернемся к нашим баранам. То бишь к се- 
годняшнему Internet'y, который еще только разми- 
нается и пробует зубки. Тут я кстати вспомнил, что 
обещал еще кое-что «в-третьих». Это будет фактик 
маленький, не глобальный и где-то даже личный. 
Исключительно, чтобы довести число моих сбыв- 
шихся на сегодняшний день ехидных пророчеств до 
священного числа («Истина в том, что повторено 
трижды подряд!) Только что прочитал на 
www.gazeta.ru — Генпрокуратура собирается вне- 
сти в Думу законопроект об объявлении Internet 
средством массовой информации. Со всеми вытека- 
ющими последствиями. А я, если помните, как раз 
в декабрьском номере ПЛ уже объявил его СМИ. М- 
да... Может, мне вообще бросить писать и податься 
в хироманты какие-нибудь? Нет, не выйдет. Там 
нужно клиентам приятное что-нибудь пророчить, 
а вот этого я не сумею. Язык не повернется... 


ПОТОК СОЗНАНИЯ 





(Сов в зимнюю - HON 5... 


Я пил из Чаши Бытия 
До самого закрытия... 


.) 


Снова Борис Штерн 


...Помнится, я обещал где-то здесь соединить сю- 
жетные линии первых двух глав. А еще — обещал 
отпустить на волю поток сознания. Хочется же 
мне не того и не другого, а спать. И видеть сны, 
быть может? Поэтому давайте совместим эти три 
движущие силы, и пусть сон моего разума вольно 
рождает чудовищ на заданную тему... 

...Первая локация сна. Обычная квартира середи- 
ны ХХ] века. За окном — раннее солнечное утро, 
речка, тополя... Но на самом деле это не окно, 
а windows, поэтому не будем о нем больше гово- 
рить. Обитатель квартиры (назовем его Адам) 
просыпается от жжения в левой руке. Это интел- 


лектронное самоходное периферийное устройст- 
во «микроволновка», запрограммированное 
в 06.00 приготовить завтрак, не обнаружила уст- 
ройства «холодильник», но, включив сканеры, 
уверенно распознала объект «мясо» в устройстве 
«кровать». Воспрявший ото сна Адам первым де- 
лом включает дружественный интерфейс кварти- 
ры (он и минуты не может прожить без интерфей- 
са) и вступает с ним в легкий конфликт; 
интерфейс не признает Адама, поскольку по про- 
грамме Адам должен быть установлен только 
в 07.00... После переустановки Адама система 
входит в рабочий режим. Пока хозяин завтракает 


сырыми яйцами, система развлекает его последними 
известиями о войне в одной из горячих точек бывше- 
го Советского Союза (программе известно, что Адам 
— слегка милитарист и немного демократ; поэтому 
ему демонстрируют объемную, с обонятельными 
и осязательными эффектами, победу Миротворчес- 
ких сил ООН. В это же самое время его соседу, дед 
которого был выходцем из тех мест, показывают тор- 
жественное водружение флага повстанцев над осво- 
божденной столицей. Это совершенно неважно, по- 
тому что Адам и сосед никогда не встретятся). 
Одновременно программа, по случаю ожога пальца, 
вызывает соответствующего специалиста, исчисля- 
ет для врача оптимальный маршрут прибытия и пе- 
речисляет ему гонорар. Вскоре специалист прибыва- 
ет, но это — маникюрша. Интерфейс сообщает, что 
решение было оптимальным: терапевт живет кварта- 
лом дальше, а пострадавший ноготь тоже налицо... 
Затемнение... 

..Вторая локация сна. Адам выходит из дома. Сего- 
дня ему надо в офис — начальник старомоден и тре- 
бует, чтобы сотрудники лично находились на работе 
по полному профсоюзному максимуму (4 часа в не- 
делю). На Адаме глухой шлем и специальный кос- 
тюм; от их сенсоров он получает всю необходимую 
информацию об окружающем мире. Считается дока- 
занным, что нахождение вне виртуальной реальнос- 
ти более двух-трех часов в сутки расшатывает чело- 
веческую психику. Адам никогда не видел своими 
глазами ни своего дома, ни каких-либо городских 
пейзажей; поэтому и нам они неинтересны. А о том, 
что Адам видит через контактные линзо-мониторы 
шлема, подавно говорить бессмысленно... Кибертак- 
си, вызванное домашним интерфейсом (и на время 
поездки ставшее его удаленным устройством), 
на полпути входит в конфликт все с той же микро- 
волновкой и увозит... увозит... увозит Адама по пря- 
мой, пока бригада ремонтников не заменяет у него 
дома несчастную печку. Объективно — это крупное 
везение, поскольку на контору Адама в это самое 
время падает стратолайнер с тысячей пассажиров на 
борту и уничтожает все в радиусе километра. Субъ- 
ективно же Адам вскоре приедет на работу (как ему 
кажется), там все будет, как обычно, и он ничего не 
заподозрит. В его личной программе новостей факт 
авиакатастрофы тоже не будет отражен — ради ду- 
шевного спокойствия хозяина дружественный ин- 
терфейс способен на многое... 

...Гретья локация сна. Нам не нужно знать, что это 
за место. Субъективно — рыбный ресторанчик, куда 
Адам заехал после работы. Оптимальный вариант по 
заданным хозяином параметрам определил, разуме- 
ется, интерфейс. Правда, Адам желал бы омара по- 
венски, но интерфейс мягко порекомендовал ему за- 








ведение, где подают прекрасного тунца под шоколад- 
ным соусом. Зная симпатию Адама к «зеленым», про- 
грамма мотивировала это тем, что омар — редкое, 
охраняемое животное. На самом деле предпочтение 
ресторанной сети «Тунец во всем» было заложено 
в программу при разработке — по контракту между 
разработчиками и рестораторами. Впрочем, Адам 
все равно не знает, что он ест на самом деле, так что 
по большому счету это безразлично. Безразлично 
также, действительно ли омар редкость, или все мо- 
ря кишат омарами, или омары вообще вымерли. Про- 
сто в подпрограмме Адамова интерфейса, отвечаю- 
щей за состав персональных новостей и адаптацию 
аналитических обзоров, появилась еще одна струк- 
турная цепочка. 

А вот — действительно неординарное событие! Ин- 
терфейс напоминает Адаму о его гражданском долге 
— наступил час всепланетных выборов. Миллиарды 
людей по всей Земле в одну и ту же минуту жмут 
кнопки своих личных браслетов, выбирая планетар- 
ное правительство прямым и непосредственным го- 
лосованием. Центральные сервера ООН принимают 
миллиарды сигналов и обсчитывают их за полчаса... 
С беспрецедентным результатом в 345% от общего 
числа поданных голосов побеждает никому не изве- 
стная Партия Хартии Гильдии Мантии. Позже выяс- 
нится: из-за незначительной программной ошибки за 
«проценты от общего числа-поданных голосов» были 
приняты просто все голоба, поданные за ПХГМ. 
Впрочем, это неважно: дело в том, что председатель 
ПХГМ пользуется интерфейсом той же фирмы и той 
же модели, что и признанный лидер Земли, ее бес- 
сменный (до сих пор) вождь. А поскольку политики 
уже давно передоверили всю эту рутину интерфей- 
сам, практически ничего не произошло... 
...Четвертая локация сна. Адам снова дома. Он слег- 
ка навеселе, желает расслабиться и приглашает 
в гости Еву. Разумеется, в таких случаях никто ни 
к кому не приезжает — это было бы первобытной по- 
шлостью. Просто спецкостюмы переключаются на 
взаимный гостевой режим. Волнующая, интимная 
обстановка располагает к естественному продолже- 
нию вечера. Все необходимые устройства в спецкос- 
тюмах тоже имеются. Юные (субъективно) тела 
сплетаются (субъективно) в порыве страсти... Кон- 
фликт системы с новой микроволновкой приводит 
к неустранимой технической ошибке. Крики Адама 
доносятся даже до его соседа, и это — первый и по- 
следний реальный человеческий контакт в нашем 
сне. Исходя из резких физиологических изменений 
в организме хозяина, интерфейс вызывает реанима- 
ционную бригаду... Впрочем, в силу присущей ему 
многозадачности он одновременно пытается разре- 
шить системный конфликт и продолжает, в образе 
Адама, интенсивное общение с Евой (человек не дол- 
жен быть морально травмирован в такой интимный 
момент!); поэтому дальнейшая судьба нашего героя 
остается неизвестной... 


РАЗЛИВ 
СОЗНАНИЯ 


Времени уже не будет 





Иоанн Богослов 


...Вот это, пожалуй, и все. Говорят — нынче мод- 
но, чтобы у художественного произведения была 
открытая концовка. Что же: Конец Света объяв- 
ляю открытым... 
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ВСЕ ТОНКОСТИ ПОКУПКИ ТОВАРА 


упить компьютер — несложно, достаточно 
просто прийти в соответствующий 
магазин и указать менеджеру на 
выбранный аппарат. Купить хороший 
компьютер — намного сложнее. 

Но самая сложная задача, которую может 
перед собой поставить пользователь — это 
приобретение комплектующих при уже 
купленном компьютере. А вдруг не 
заработает? Или заработает, но плохо? А если 
плохо заработает, то что в этом случае делать? 
Причем если возникла необходимость купить, 
скажем, монитор, то это еще полбеды. По 
монитору хоть приблизительно можно понять, 
что следует от него ожидать в ближайшем 
будущем. Но не все детали компьютера 
таковы. Многие из них вызывают сбои в 
системе совершенно незаметно, и только 
спустя несколько месяцев выясняется, что.все 
работало плохо не из-за материнской платы, а, 
скажем, из-за оперативной памяти. 

Память (особенно в компьютерном понимании 
этого слова) — штука загадочная. Просто 
посмотрев на модуль ОЗУ, определить, хороша 
она или не очень — невозможно. Поэтому мы 
решили посвятить этот выпуск ПЛ-шоппинга 
приобретению оперативной памяти, 
рассказать, какие подводные камни могут 
ожидать покупателя на этом тернистом пути: 
Удачи вам, господа! 





167) типы памяти 








ПОКУПАЕМ ПАМЯТЬ 


Евгений Калугин 





Как-то раз, зайдя в компьютерную фирму, я решил выяснить, что означают различные сокращения, 
используемые в прайс-листах. Найдя в разделе «Память» строчку «Модуль памяти SDRAM W/SPD PC-100 32Mb 
8п$ SEC», задал соответствующий вопрос менеджеру. На что получил «очень квалифицированный» ответ: 
«Сейчас почти вся память такая». Так вот, чтобы с читателями ПЛ такого не случалось, мы решили прояснить 
этот вопрос. Сегодня мы коротко познакомимся с некоторыми технологиями, используемыми при 
производстве модулей оперативной памяти. Основной упор будет сделан на те технологии и сокращения, 
которые встречаются в прайс-листах компьютерных фирм. (В нашу задачу не входит глубокое рии: 
всех тонкостей организации работы того или иного типа микросхем). 


озг является одним из наибо- 
М. важных компонентов лю- 

бой системы — будь то живое 
существо или техническое чудо (пер- 
сональный компьютер). Мозгом ва- 
шего РС является оперативная па- 
мять (установленная в соответ- 
ствующий разъем на системной пла- 
те). Немного перефразированная 
строчка из известной песенки «и без 
памяти и не туды и не сюды» наглядно 
демонстрирует всю важность этих не- 
больших по своим размерам плат. Се- 
годняшние программы становятся все 
требовательнее не только к количест- 
ву, но и к быстродействию ОЗУ. 

До недавнего времени эта область 
компьютерной индустрии не развива- 
лась (по сравнению с другими направ- 
лениями). Взять хотя бы видео, аудио- 
подсистемы, производительность 
процессоров и т. д. Конечно, усо- 
вершенствования были, но они не 
соответствовали темпам развития 
других компонентов и касались лишь 
таких параметров, как время выборки, 
был добавлен кэш непосредственно на 
модуль памяти, конвейерное исполне- 
ние запроса, изменен управляющий 





сигнал вывода данных, но технология 


производства оставалась прежней, HC- 


черпавшей свой ресурс. Память стано- 
вилась узким местом компьютера, а, 
как известно, быстродействие всей си- 
стемы определяется быстродействием 
самого медленного ее элемента. И вот 
несколько лет назад волна технологи- 
ческого бума докатилась до оператив- 
ки. Стали появляться новые типы КАМ 
(Random Access Memory) микросхем 
и модулей. Встречаются такие поня- 
тия, как ЕРМ ВАМ, EDO RAM, DRAM, 
VRAM, WRAM, SGRAM, MDRAM, 
SDRAM, SDRAM II (DDR SDRAM), 
ESDRAM, SLDRAM, RDRAM, 
Concurrent RDRAM, Direct Rambus. 
Не мудрено, что несведущий во всех 
тонкостях этих названий человек мо- 
жет запутаться. К счастью, большинст- 


А знаете ли вы? 


способности). 


Механическая совместимость модуля и разъема не дает 100% гарантии пра- 
вильного функционирования памяти (возможно полное отсутствие работо- 


во из этих технологий «получили про- 
писку» лишь на графических платах 
и не используются в качестве систем- 
ной памяти компьютера. 


0 совпадении количества 
выводов на модуле памяти 
и на материнской плате 


Казалось, что этот вопрос не должен 
вызывать затруднений, но, как показа- 
ла практика, находятся такие люди, ко- 
торые, приобретая модули памяти, 
не обращают внимания даже на про- 
стейшее несоответствие количества 
выводов на модуле и на соответствую- 
щем разъеме материнской платы. Так, 
например, студент четвертого курса 
одного из технических вузов столицы, 










делая апгрейд компьютера, приобрел 
72-контактные модули SIMM (Single 
In-Line Memory Module), не обратив 
внимания Ha поддержку данного разъе- 
ма системной платой. В итоге выясни- 
лось, что «мама» поддерживает только 
новые 168-контактные модули DIMM 
(Dual In-Line Memory Module), и $40 
оказались выброшенными на ветер. 

Не спешите с покупкой — даже ме- 
ханическая совместимость не дает 
100% гарантии правильного функцио- 
нирования (возможно полное отсутст- 
вие работоспособности). Мы еще оста- 
новимся на этой проблеме. 


Разъемы SIMM и DIMM 


72-пиновые разъемы $1 ММ ожидает та 
же участь, которая несколькими года- 
ми раньше постигла их 30-пиновых 
предшественников, приказавших дол- 
го жить. Им на смену в 1996 г. пришел 
новый разъем DIMM со 168 контакта- 
ми, а сейчас появляется еще разъем 
RIMM. Если на симмах реализовыва- 
лись ЕРМ и EDO ВАМ, то на дим- 
мах — более современная технология 
SDRAM. В системную плату модули 
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ПЛ-ШОППИНГ 





SIMM необходимо было вставлять 


только попарно, а DIMM можно вы- 
брать по одному, что связано с раз- 
рядностью внешней шины данных 
процессоров Pentium. Такой способ 
установки предоставляет больше воз- 
можностей для варьирования объема 
оперативной памяти. 

Первоначально материнские пла- 
ты поддерживали оба разъема, 


Спецификация РС100 








занимает больше 70 страниц. 






но уже довольно продолжительное 
время они комплектуются исключи- 
тельно разъемами DIMM. Это связа- 
но с упомянутой возможностью уста- 
навливать их MO одному модулю 
и тем, что SDRAM обладает большим 
быстродействием по сравнению 
с ЕРМ и EDORAM. 

Если для ЕРМ и EDO памяти ука- 
зывается время чтения первой ячей- 
ки в цепочке (время доступа), то для 
SDRAM указывается время считыва- 





@ Модуль памяти Registered DIMM. 


ния последующих ячеек. Цепочка — 
несколько последовательных ячеек. 
На считывание первой ячейки уходит 
довольно много времени (60-70 нс) 
независимо от типа памяти, а вот вре- 
мя чтения последующих сильно зави- 
сит от типа. 


Спецификация SDRAM 
PC100 


Еще одно преимущество SDRAM пе- 
ред EDO заключается в том, что EDO 
не работает на частотах свыше 66 
МГц, a SDRAM доступна частота ши- 
ны памяти до 100 МГц. 

Выпустив чипсет 440ВХ с офици- 
альной поддержкой тактовой частоты 
системной шины до 100 МГц, Intel 
сделала оговорку, что модули памяти 
SDRAM неустойчиво работают на та- 
кой скорости. После заявления Intel 
представила новую спецификацию, 
описывающую все тонкости, — 
SDRAM PC100. 

Введение стандарта PC100 в неко- 
торой степени можно считать реклам- 
ной уловкой, но, как известно, рекла- 
Ma — двигатель торговли, и все 
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Спецификация РС100 является очень критичной, одно описание с дополнениями 





%№ Модуль памяти $0-01ММ. 


известные производители памяти и си- 
стемных плат поддержали эту специ- 
фикацию, а с появлением следующего 






поколения памяти переходят на его 


производство. 

Спецификация РС100 является 
очень критичной, одно описание с до- 
полнениями занимает больше 70 стра- 
НИЦ. 

Для комфортной работы с приложе- 
ниями, требующими высокого быстро- 
действия, разработано следующее по- 
коление синхронной динамической 
памяти — SDRAM PC133. В продаже 
уже можно найти модули, поддержива- 
ющие эту спецификацию, причем цена 
на них превышает цены соответствую- 
щих моделей PC100 на 30%. Насколь- 
ко это оправдано, судить пока довольно 
сложно, т. к. нам не удалось протести- 
ровать такие модули. Продвижением 
данного стандарта на рынок занимает- 
ся уже He Intel, а их главный конкурент 
на рынке процессоров AMD. Intel же 
решила поддерживать память от 
Rambus, мотивируя это тем, что она 
лучше сочетается с шиной АСР 4х. 

133-МГц чипы направлены на ис- 
пользование с новым семейством мик- 
ропроцессоров, работающих на часто- 
те системной шины 133 МГц, 
и полностью совместимы со всеми 
РС100-продуктами. Такими производи- 
телями, как VIA Technologies, Inc., 
Acer Laboratories Inc. (ALi), OPTi Inc., 
Silicon Integrated Systems (SiS) 
и Standard Microsystems Corporation 
(SMC), разработаны чипсеты, поддер- 
живающие спецификацию РС133. 

Недавно появилась еще одна инте- 
ресная технология — Virtual Channel 
Метогу. УСМ использует архитекту- 
ру виртуального канала, позволяющую 
более гибко и эффективно передавать 


_ Сравнение параметров РС100 и РС133 
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\\ Г) Спецификация РС100. Ключевые моменты. 


e Определение минимальной и максимальной длины пути для каждого 


сигнала в модуле. 


е Определение ширины дорожек и расстояния между ними. 
e б-слойные платы с отдельными сплошными слоями «масса» 


И «питание». 


e Детальная спецификация расстояний между слоями. 
e Строгое определение длины тактового импульса, его маршрутизации, 


момента начала и окончания. 


e Подавляющие резисторы в цепях передачи данных. 
e Детальная спецификация компонент SDRAM. Модули должны 
содержать чипы памяти SDRAM, совместимые с Intel SDRAM 


Component SPEC (version 1.5). 


Данной спецификации отвечают только 8-нс чипы, а 10-нс чипы, 

по мнению Intel, неспособны устойчиво работать на частоте 100 МП. 
e Детальная спецификация программирования EEPROM. Модуль 
должен включать интерфейс SPD, совместимый с Intel SPD Component 


SPEC (version 1.2). 


e Особые требования к маркировке. 


e Подавление электромагнитной интерференции. 
e Местами позолоченные печатные платы. 


данные с использованием каналов ре- 
гистра на чипе. Данная архитектура 
интегрирована в SDRAM. УСМ, поми- 
мо высокой скорости передачи данных, 
совместима с — существующими 
SDRAM, что позволяет делать апгрейд 
системы без значительных затрат и мо- 
дификаций. Это решение также нашло 
поддержку у некоторых производите- 
лей чипсетов. 


SPD (Serial Presence Detect) 


SPD — это небольшой чип, находя- 
щийся на модуле памяти и хранящий 
некоторые его параметры (рабочее на- 
пряжение, число банков, тип, емкость, 
время доступа ит. д.). Информация за- 
писывается в микросхемы EEPROM, 
позволяющие запоминать 2048 бит. 
Первые 128 байт не могут быть переза- 
писаны и отводятся под некоторую спе- 


PC100 2-2-2 
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циальную информацию производите- 
ля, а оставшееся место доступно поль- 
зователю и содержит данные модуля. 
На модулях «безымянного» производ- 
ства, как правило, SPD отсутствует, 
хотя некоторые материнские платы 
требуют его наличия (например, платы 
на чипсете 440LX). Возможно, это сде- 
лано, чтобы исключить использование 
«левой» продукции или чтобы избавить 
пользователя от необходимости делать 
вручную настройку памяти в BIOS. 


Разновидности DRAM 


Синхронное выполнение 


Сейчас уже не актуально использовать 
66-МГц шины памяти. Разработчики 
DRAM нашли возмож- 





® Стандартный модуль памяти SDRAM 
PC100. 
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ность преодолеть этот рубеж и из- 
влекли некоторые дополнительные 
преимущества путем осуществления 
синхронного интерфейса. 

С асинхронным интерфейсом про- 
цессор должен ожидать, пока DRAM 
закончит выполнение своих внутрен- 
них операций, которые обычно зани- 
мают около 60 нс. С синхронным 
управлением DRAM происходит 
защелкивание информации от 
процессора под управлением сис- 
темных часов. Триггеры запоминают 
адреса, сигналы управления и дан- 
ных, что позволяет процессору вы- 
полнять другие задачи. После опреде- 
ленного количества циклов данные 
становятся доступны, и процессор мо- 
жет считывать их с выходных линий. 

Другое преимущество синхронно- 
го интерфейса заключается в том, что 
системные часы задают только вре- 
менные границы, необходимые 
DRAM. Это исключает необходи- 
мость наличия множества стробирую- 





%№ Модуль SDRAM на 250Мбайт. 


щих импульсов. В результате упроща- 
ется ввод, т. к. контрольные сигналы 
адреса данных могут быть сохранены 
без участия процессора и временных 
задержек. Подобные преимущества 
также реализованы и в операциях вы- 
вода. 


Типы высокоскоростной 
памяти 


Всю память с произвольным досту- 
пом (ВАМ) можно разделить на два 
типа: ОВАМ (динамическая ВАМ) 
и SRAM (статическая ВАМ). 

К первому поколению высокоско- 
ростных DRAM главным образом от- 
носят EDO DRAM, SDRAM 
и RDRAM, а к следующему — 
ESDRAM, DDR SDRAM, Direct 
RDRAM, SLDRAM (ранее SynchLink 
DRAM) ит. д. 


SDRAM 


SDRAM способна работать Ha часто- 
те, превышающей частоту работы 
EDO DRAM. В первой половине 
1997 г. SDRAM занимала примерно 
25% всего рынка DRAM. Как и пред- 
полагалось, к 1998 г. она стала наи- 
более популярной из существующих 
высокоскоростных технологий и за- 
нимала более 50% рынка памяти. 
Первоначально SDRAM работала на 
частоте от 66 до 100 МГц. Сейчас су- 
ществует память, работающая на ча- 
стотах от 125 до 143 МГц и даже вы- 
ше. 


Enhanced SDRAM (ESDRAM) 


Для преодоления некоторых про- 
блем с задержкой сигнала, прису- 
щих стандартным ОКАМ-модулям, 
производители решили встроить не- 
большое количество SRAM в чип, 
т. е. создать на чипе кэш. Одним из 


Что такое SPD? 


таких решений, 


заслуживающих 
внимания, является ESDRAM от 
Ramtron International Corporation. 

ESDRAM — это по существу 
SDRAM плюс немного SRAM. При 
малой задержке и пакетной работе 
достигается частота до 200 МГц. Как 
и в случае внешней кэш-памяти, 
ОКАМ-кэш предназначен для хране- 
ния наиболее часто используемых 
данных. Следовательно, уменьшает- 
ся время доступа к данным медлен- 
ной DRAM. 


DDR SDRAM (SDRAM Il) 


DDR SDRAM (Double Date Rate 
SDRAM) является синхронной па- 
мятью, реализующей удвоенную 
скорость передачи данных по срав- 
нению с обычной SDRAM. 

DDR SDRAM не имеет полной 
совместимости с SDRAM, хотя ис- 
пользует метод управления, как 
у SDRAM, и стандартный 168-кон- 
тактный разъем DIMM. 

DDR SDRAM достигает удвоен- 
ной пропускной способности за счет 
работы на обеих границах тактового 
сигнала (на подъеме и спаде), 
a SDRAM работает только на одной. 


SLDRAM 


Стандарт SLDRAM является откры- 
тым, т. е. не требует дополнитель- 
ной платы за лицензию, дающую 
право на производство чипов, что 
позволяет снизить их стоимость. По- 
добно предыдущей технологии, 
SLDRAM использует обе границы 
тактового сигнала. Что касается ин- 
терфейса, то SLDRAM перенимает 
протокол, названный SynchLink 
Interface. Эта память стремится ра- 
ботать на частоте 400 МГц. 


У всех предыдущих DRAM были 
разделены линии адреса, данных 
и управления, которые накладывают 
ограничения на скорость работы ус- 
тройств. Для преодоления этого ог- 
раничения в некоторых технологи- 
ческих решениях все сигналы стали 
выполняться на одной шине. Двумя 
из таких решений являются техно- 
логии SLDRAM и DRDRAM. Они по- 
лучили наибольшую популярность 
и заслуживают внимания. 


ПЛ-ШОППИНГ 





RDRAM (Rambus DRAM) 


RDRAM представляет спецификацию, 
созданную Rambus, Inc. Частота рабо- 
ты памяти равна 400 МГц, но за счет 
использования обеих границ сигнала 
достигается частота, эквивалентная 
800 МГц. Спецификация Rambus сей- 







час наиболее интересна, так что оста- 
новимся на ней подробнее. 


Модули от Rambus, Inc. 


Direct Rambus" DRAM — это высоко- 
скоростная динамическая память 
с произвольным доступом, разработан- 
ная Rambus, Inc. Она обеспечивает вы- 
сокую пропускную способность по 
сравнению с большинством других 
DRAM«. Direct Rambus DRAMs пред- 
ставляет интегрированную Ha систем- 
ном уровне технологию. 

Работа Direct RDRAM"™ определя- 
ется требованиями подсистемы Direct 
Rambus. Для понимания деталей спе- 
цификации Direct Rambus DRAM необ- 
ходимо понять подсистему памяти 
ВатьЬизИТ в целом. 


Direct Rambus Memory System 


Подсистема памяти Direct Rambus 
включает следующие компоненты: 


Direct Rambus Controller 
Direct Rambus Channel 


Direct Rambus Connector 


Direct Rambus RIMM(tm) 





Direct Rambus DRAMs 


Физические, электрические и логи- 
ческие части всех этих компонентов 
определены и специфицированы 
Rambus, Inc. Это требуется для совме- 
стимости и высокоскоростной работы 
подсистемы Direct Rambus. 


Direct Rambus Controller 


Контроллер Direct Rambus — это глав- 
ная шина подсистемы памяти. Он по- 
мещается на чипе логики, таком, как 
РС-чипсет, микропроцессор, графичес- 
кий контроллер или ASIC. Физически 


ЕММ-слоты 


можно поместить до четырех Direct 
ВатБиз-контроллеров на одном чипе 
логики. Контроллер представляет со- 
бой интерфейс между чипом логики 
и каналом Direct Rambus. В его обязан- 


ности входит генерирование запросов, 
управление потоком данных и еще ряд 
функций. 

Direct КатБиз-контроллер состоит 
из двух самостоятельных блоков: 
Rambus ASIC Cell (ВАС) и Rambus 
Memory Controller (ВМС). 


Direct Rambus Channel 


Direct Rambus Channel создает элект- 
рическое соединение между Rambus- 
контроллером и чипами Direct 
RDRAM. Работа канала основана на 
30-ти сигналах, составляющих BbICOKO- 
скоростную шину. Эта шина работает 
на тактовой частоте 400 МГц и позво- 
ляет передавать данные на 800 МГц 
(данные передаются на обеих границах 
такта). Такая высокая частота достига- 
ется за счет использования некоторых 
технических приемов. Два канала дан- 
ных (шириной в байт каждый) позволя- 
ют получить пиковую пропускную спо- 
собностьв 1,6 Гбайт / с. 

Канал может быть выполнен на 
обычных системных платах и соответ- 
ствует форм-фактору SDRAM. 


Direct Rambus Connector 


Разъем Direct Rambus представляет 
низкоиндуктивный интерфейс между 
каналом на модуле RIMM и каналом на 
материнской плате. Connector — разъ- 
ем со 168 контактами. Контакты разме- 
щены на двух сторонах модуля по 84 
с каждой стороны. 


Direct Rambus RIMM 


Direct Rambus RIMM — это модуль па- 
MATH, который включает один или 60- 
лее Direct ВКРВАМ-чипов и организует 
непрерывность канала. Канал входит 
в модуль на одном конце, проходит че- 
рез все чипы DRAM и выходит Ha дру- 
rom. По существу RIMM образует He- 
прерывный канал на пути от одного 
разъема к другому. Недопустимо ос- 
тавлять свободными разъемы, потому 
что это приведет к разрыву канала 
с терминатором, находящимся на сис- 
темной плате в конце канала. Для ре- 
шения этой проблемы разработаны мо- 
дули только с каналом (чипы памяти 
отсутствуют). Они называются conti- 
nuity modules и предназначены для за- 
полнения свободных посадочных мест. 

Модули Direct Rambus имеют reo- 
метрические размеры, сходные с раз- 
мерами SDRAM DIMMs. Это позволя- 
ет вставлять ЕММ’ы во все 
материнские платы с соответствую- 
щим форм-фактором. Модули имеют 





168 контактов. Еще модули RIMM под- 
держивают SPD, который использует- 
ся на DIMM’ax SDRAM. В отличие от 
SDRAM DIMM, Direct Rambus может 
содержать любое целое число чипов 
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ПЛ-ШОППИНГ 





Direct RDRAM (до максимально воз- 
можного). 

Direct Rambus RIMMs могут быть 
как односторонние, так и двухсторон- 
ние. Односторонние RIMM использу- 
ют шестислойную плату и могут содер- 
жать от одного до восьми чипов Direct 
RDRAM. Двухсторонние RIMM ис- 
пользуют восьмислойную плату и мо- 
гут содержать до 16-ти чипов Direct 
DRAM. Для гарантии совместимости 
различных товаров Rambus, Inc. обес- 
печивает некоторые правила конструи- 
рования. 


Memory Expansion 


Один канал Direct Rambus максимум 
может поддерживать 32 чипа Direct 
RDRAM. В материнской плате может 
использоваться до трех ВММ-моду- 
лей. Используя 64-Мбит, 128-Мбит 
и 256-Мбит устройства, максимальная 
емкость памяти на канал достигает 256 
Мбайт, 512 Мбайт и 1Гбайт соответст- 

венно. Для поддержки 





4 Модуль памяти DRDRAM. 


Как появился КОКАМ? 





целостности канала все свободные 
В ММ-слоты должны заполняться 
соппийЙу-модулями. 

Чтобы расширить канал сверх 32 
устройств, могут использоваться два 
чипа повторителя. С одним повторите- 
лем канал может поддерживать 64 уст- 
ройства на 6 ВММ-модулях, а с дву- 
мя — 128 устройств на 12. 


Direct Rambus DRAM 


Чипы Direct Rambus DRAM состав- 
ляют часть подсистемы Rambus, за- 
поминающую данные. Все устройст- 
ва в системе электрически 
расположены на канале между кон- 
троллером и терминатором. Устрой- 
ства Direct Rambus могут только от- 
вечать на запросы контроллера, 
который делает их шину подчинен- 
ной или отвечающей. Устройства 
можно разделить на две части. 
Технология Direct Rambus пред- 
ставляет собой третий этап разви- 
тия памяти RDRAM. Впервые па- 
мять RDRAM появилась в 1995 г., 
работала на частоте 150 МГц и обес- 
печивала пропускную способность 
600 Мбайт/ с. Она использовалась 
в станциях SGI Indigo2 IMPACT, 
в приставках Nintendo64, а также 
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в качестве видеопамяти. Следующее 
поколение RDRAM появилось 
в 1997 г. под названием Concurrent 
RDRAM. Новые модули были полно- 
стью совместимы с первыми. Но за 
год до этого события в жизни компа- 
нии произошло не менее значимое 
событие. В декабре 1996 г. Rambus, 
Inc. и Intel Corporation объявили 
о совместном развитии памяти 
RDRAM и продвижении ее на рынок 
персональных компьютеров. 


Совместимость 


В начале статьи мы упомянули одну 
из возможных проблем совместимо- 
сти. Но тот случай скорее является 
курьезом, чем действительно про- 
блемой. Сейчас поговорим о совмес- 
тимости разных типов памяти не- 
сколько подробнее. 

Сначала о существующих форм- 
факторах. В качестве оперативной 


памяти используются модули 
SIMM, DIMM, RIMM, SO-DIMM 


и SO-RIMM. Все они имеют разное 
количество контактов. Модули 
$ ММ сейчас встречаются только 
в старых моделях материнских плат, 
а им на смену пришли 168-контакт- 
ные DIMM. Модули SO-DIMM и SO- 
RIMM, имеющие меньшее количест- 
во контактов, чем стандартные 
DIMM и RIMM, широко использу- 
ются в портативных устройствах. 
Модули RIMM можно встре- 
тить в платах на новом чипсете 
Intel’ 820 (на момент сдачи ста- 
тьи ни платы, ни модули в про- 
даже не появились). 
Совпадение форм-факторов моду- 
ля и разъема не всегда стопроцентно 
гарантирует работоспособность мо- 
дуля. Для сведения к минимуму рис- 
ка использования неподходящего ус- 
тройства применяются так 
называемые ключи. В модулях памя- 
ти такими ключами являются один 
или несколько вырезов. Этим выре- 
зам на разъеме соответствуют спе- 
циальные выступы. Так в модулях 
DIMM используется два ключа. 
Один из них (вырез между 10 и 11 
контактами) отвечает за буферизо- 
ванность модуля (модуль может 
быть буферизованным или небуфе- 





& Наклейка соответствия модуля 
спецификации SDRAM PC100. 


ризованным), a второй (вырез меж- 
ду 40 и 41 контактами) — за рабочее 
напряжение (может быть 5 В или 3,3 
В). 

Часто задается вопрос о возмож- 
ности использования модулей памя- 
ти с покрытием контактов, отлич- 
ным OT покрытия контактов 
разъема. Материал, используемый 
для покрытия модулей и разъемов, 
должен совпадать. Мотивируется 
это тем, что при различных материа- 


лах возможно появление гальвани- 
ческой коррозии, и, как следствие, 
разрушение модуля. Хотя такое мне- 
ние не лишено оснований, но, как 
показывает опыт, использование мо- 
дулей и разъемов с разным покрыти- 
ем никак не сказывается на работе 
компьютера. 


тер. Как это ни странно, он зарабо- 
тал и работал без сбоев. Гарантиро- 
вать, что память работала на 100 
МГц, нельзя, потому что не исклю- 
чена возможность автоматического 
понижения частоты материнской 
платой, но, осмотрев $1 ММ’ы через 
некоторое время, мы увидели, что их 
контакты сильно почернели. Это 
позволило нам предположить, что 
$ММ`ы действительно работали на 
предложенной частоте. Можно сде- 
лать вывод, что если уж 60-нс 
$1ММ`ы нормально работают Ha час- 
tote 100 MIu, то 10-не DIMM и по- 
давно будет работать без каких-либо 
побочных эффектов. Следовательно, 
такие DIMM’bi спокойно можно счи- 
тать соответствующими специфика- 
ции PC100. Но помните: проводя по- 
добные эксперименты, вы всю 
ответственность за возможные по- 
следствия берете на себя, и при вы- 
ходе из строя какого-либо компонен- 
та системы вас не спасет никакая 
гарантия. (Кстати, системная плата, 





на которой проводился опыт, через 
несколько недель работы в таком ре- 
жиме сгорела. Выводы делайте са- 
MH.) 

Иногда в руководствах Ha мате- 
ринские платы можно найти ряд ре- 
комендаций по применяемым моду- 


JAM памяти, HO не всем им 


Совпадения форм-факторов бывает 


недостаточно 


Следующие несколько строк ад- 
ресованы любителям проводить раз- 
личные опыты. Ради интереса мы хо- 
тели заставить 16-Мбайт $51ММ’ы 
функционировать на частоте 100- 
МГц шины памяти. Документация 
запрещала выставлять такую часто- 
ту модулям SIMM и работать им сов- 
местно с модулями DIMM. Нарушив 
оба требования, включили компью- 






необходимо следовать. Использова- 
ние неподходящих модулей, а ино- 


гда и полностью соответствующих 
требованиям может вызывать не- 
предсказуемые сбои в работе ком- 
пьютера. Так что будьте очень вни- 
мательны при выборе «мозгов» для 
вашего друга, а в случае неуверенно- 
сти в своих силах следует обратить- 
ся к специалисту за помощью. 


Как подобрать требуемый чип памяти? 


На памяти, соответствующей стандарту SDRAM PC100, должна нахо- 
диться соответствующая наклейка вида PC1OOR-abc-def: 


В (может отсутствовать) указывает на то, что перед вами 


регистровый модуль (registered). 
а — CAS Latency. 


b — {всьо (в циклах). Указывает минимальное время между 


сигналами RAS и CAS. 


С — {вр (в циклах). Указывает минимальное время между 


командами. 
d — tac B HC. 


е — ревизия SPD, используемая на этом DIMM ’e. 


т— 0. 


Вместо РС100 может указываться и другое значение, например 
PC133. Это лишь означает, что соответствующие параметры указань 


при другой частоте. 


Для памяти, соответствующей новому стандарту PC133, наклейка 
должна иметь вид PC100m-abc-dde-f: 


т — тип модуля. U = небуферизованный DIMM (отсутствуют регистры 


на нем). 


а, b, с, е — соответствуют предыдущему описанию. 
dd — {лс (into 50 pF load) без десятичной точки. 54 = 5,4 нс tAC. 


Пример: 


PC133U-333-542-B 


Это небуферизованный PC133 DIMM с CL = 3, {ср = 3, tap = 3 
и tac = 5,4 HC, он использует вторую ревизию JEDEC SPD 


и произведена на основе Intel x8 (С. 


Что касается буквы U, то можно сказать, что вся SDRAM-namatb, 
используемая в качестве оперативной, является небуферизованной, 
и в статье речь шла именно о таком типе. Сейчас появляются 
регистровые (registered) модули, представляющие собой некоторый 
аналог буферизованных для SDRAM DIMM. 


Производители чипов 


Существует много фирм, производя- 
щих чипы и модули памяти. Их можно 
разделить Ha brand-name и эепепс-про- 
изводителей. 

При покупке (особенно на рынках) 
хорошо бы лишний раз убедиться 
в правильности предоставляемой про- 
давцом информации (как говорится, 
доверяй, но проверяй). Произвести та- 
кую проверку можно расшифровав 
имеющуюся на чипе строку букв 
и цифр (как правило, самую длинную) 
с помощью соответствующего databook 
и материалов, находящихся на сайте 
производителя. Но часто бывает, что 
необходимой информации не оказыва- 
ется под рукой. И все же своей цели 
можно добиться, т. к. большинство 
производителей придерживаются бо- 
лее или менее стандартного вида пре- 
доставления информации (исключение 
составляют Samsung и Micron). 
По маркировке чипа можно узнать про- 
изводителя, тип памяти, рабочее на- 
пряжение, скорость доступа, дату про- 
изводства и др. 


Чипсет Intel 820 


В конце прошлого года после долгого 
ожидания появились первые систем- 








ные платы на чипсете Intel 820, поддер- 
живающие память Direct Rambus. 
Правда, в наших магазинах пока нель- 
зя приобрести ни таких плат, ни па- 
мять, но если все-таки вы твердо реши- 
ли перейти на новую систему и не 


EDO RAM 


Intel 440EX 
Intel 440LX 
Intel 440ZX 
Intel 810 


Intel 820 
Intel 440BX 
Intel 440GX 
Intel 840 


Intel 450NX 

VIA Apollo MVP3/4 
VIA Apollo Pro/Pro+ 
VIA Apollo Рго133 
VIA Apollo Proi33A 
VIA Apollo KX133 


ALI Alladin 4/4+/V/PRO II 
ALI Alladin TNT2 








Модуль памяти DDR DIMM. 


хотите подождать недельку-другую, 
то можете воспользоваться услугами 
Internet. 

Немаловажным вопросом при пе- 
реходе на новую систему является ее 
стоимость. При покупке системной 
платы на 1820 скорее всего придется 
приобретать новую память, т. к. этот 
чипсет поддерживает DRDRAM. Как 
можно видеть из табл. 1, этот чипсет 
способен работать и с РС100 
SDRAM, но для этого требуется нали- 
чие транслятора памяти на материн- 
ской плате. 

Технология производства 
DRDRAM не очень сильно отличает- 


Помимо использо- 


вания другой технологии, модули 
Direct Rambus используют и более низ- 
кое рабочее напряжение по сравнению 
с DIMM (2,5 В в Direct Rambus против 
3,3 BB SDRAM). 


Что нас ждет в новом году? 


В заключении подведем некоторые 
итоги. Прошедший год был богат раз- 
личными событиями в компьютерной 
индустрии. Борьба за различные сфе- 
ры производства будет продолжаться. 
Мы посмотрим, сможет ли Rambus вы- 
теснить с рынка памяти модули 


Иногда стоит обратиться за совтом 


помощью. 


ся по стоимости от производства 
SDRAM, но необходимо учесть, что 
стандарт RDRAM является закрытым 
и, следовательно, чтобы производить 
эти чипы, фирма должна приобрести 
соответствующую лицензию. Естест- 
венно, все эти дополнительные расхо- 
ды на производство отразятся на ко- 
нечном пользователе, т.е. на нас 
с вами (по некоторым данным, память 
Direct Rambus стоит в пять раз доро- 
же SDRAM). 
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Будьте очень внимательны при выборе памяти для вашего компьютера, 
а в случае неуверенности в своих силах следует обратиться к специалисту за 










SDRAM и им подобные. Также инте- 
ресно будет следить за борьбой Intel 
и AMD на рынке процессоров. Ho од- 
ним из главных событий в 1999 г. стал 
выход чипсета Intel 820, а с ним и MHO- 
гих новых типов памяти. Мы надеемся, 


что данная статься поможет вам разо- 
браться в порою очень «мутных» спе- 
цификациях в прайс-листах в колонке 
«память», и будет полезной не только 
начинающему, но и опытному пользо- 
вателю. ! 
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Проблема 2000 
ПРОИЗВОДСТВО СТУДИИ ТЕМА 










И ВЕЛЬ ЧТО ХАРАКТЕРНО: 
ОН ДОЛЖЕН БЫ ТОЛЬКО AATY 
СМЕНИТЬ... И BCE РАВНО 
ПОВИС, СОБАКА -. 






ТЫ STO... НЕ CTOU! ДАВАЙ! HAAO ЧТО-ТО 
ДЕЛАТЬ , WAU ОН ТАК И БУДЕТ ДО НОЧИ 
ВИСЕТЬ ?. 


ТЫ МЕНЯ НЕ ГРУЗИ! у 
Я ТЕБЕ ЧТО РЕАНИМАТОР? OTKYAA A 
ЗНАЮ, СКОИБКО ОН TAM ПРОВИСИТ ? 





| 172 В 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 


bey” ОЙ. МИН! БАШКОЙ 
>’ Ob AEA! ТЫ ЖЕ ТАК ЕМУ 
BUO ПАМЯТЬ ОТОБЪЕШЬ ! 
\_ ЗНАЕШЬ, СКОЛЬКО 
ОНА СТОИТ ?/ 





ТЫ/. ТЫ ЧТО 
ДЕЛАЕШЬ 72/7 


А ЗАЧЕМ ЕМУ ПАМЯТЬ ? 
ТЕБЯ, ЧТО AK, ВСЛОМИНАТЬ ? 
В СТРАШНЫХ СНАХ?, 


ШУЧУ. Э-ЭХ, BOUM 
ДАУ HAC ЭТОГО ДОБРА 
ПОИНАЯ КАЮТ-КОИЛАНИЯ ! 





ЯНВАРЬ 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 


ИЙ-И-Я ТАК ХОЧУ Г. ЧТОБЫ 
ЛЕТО НЕ КОНЧАЛОСЬ /. 


ЗАПОМНИ : НИКАКОЙ 
САМОДЕЯТЕЛЬНОСТИ! 
ПРОСТО ЛОПИШИ 
Ab. И ВСЕ. 


ВО! CMOTPU, КАК 
РАЗМАХАЛСЯ / ОРЕЛ! 
ЛЮБИЮ ТАКИХ... , ДА-А. СТРАННО... 


{НЕ ПОЙМУ ЧТО OH 
ТАМ РИСУЕТ ? 
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ЭЙ, ТЫ! ПРИДУРОК ! ТЫ 
ЧТО ТАМ МАЖЕШЬ ?/ 
ТЕБЕ ТОЛЬКО НОЛЬ 
ДОПИСАТЬ! 
НИЧЕГО УЖЕ НЕ 
МАЖЕТ.. ПО-МОЕМУ, 
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A ЗНАЮ! Я ПОНЯЛ В ЧЕМ Я ТОЖЕ КОЕ-ЧТО 
ДЕЛО! ЭТО ПРОБЛЕМА 2000. OHS... BOLMAH, 
ЗА МНОЙ ! 


Я ПРО НЕЕ. B ЖУРНАЛЕ ЧИТАЛ / 


‚„. ПО ТЕЛЕВИЗОРУ ДАЖЕ Х ДА ПОШЕ ТЫ CO 
ГОВОРИЛИ, Я САМ СЛЫШАЛ: 2 =” @ } СВОЕЙ ПРОМЕМОЙ 2000, 
„ПРОБЛЕМА 2000", ФВ „(У НАС ТУТ КАК ВСЕГДА, 
4% ДРУГАЯ ПРОБЛЕМА / 


ЗАКУСЫВАТЬ НАЛОГ. 


У НАС, ПРОБЛЕМА = 
С, ПИТАНИЕМ.. ye coat 





ЯНВАРЬ 2000 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА М 





КОМПЬЮТЕР И Я 









елания — как лампочки. 
У всех разные и по-разному 
горят, и сроки как у лампочек — 
одна светит много лет, другая 
сгорает в одночасье. 
Прекр мню свое знаком- 
CTBO t. Самое смешное, 
чт шло оно во время 
х финансовых труд- 
. Трудности были моими 
ми, и излагать их в по- 
бностях не буду, важно 
цесь другое: чтобы заработать 
на семейную жизнь, устроился я 
работать охранником в одну не- 
большую фирму. Работа была 
не особо денежная, но и не осо- 
бо трудная — открывать желез- 
ную дверь со свирепой мордой 
лица и спроваживать вездесу- 
щих ‘проповедников гербалай- 
фа многозначительным напря- 
жением жевательных мышц. 
Как в любой уважающей себя 
торговой фирме, был у нас свой 
«программист» Андрей, и был 
Андрей страшно «оцифрован- 
ной» личностью, к которой на- 
чальство подступалось исключи- 
тельно с невразумительными во- 
просами, получало еще более 
невразумительные ответы и уда- 
лялось «на объекты» с задумчи- 
востью в предпринимательских 
глазах. 
Впрочем, я не о том. Я о том, что 
компьютер Андрея (4860Х-2) 
был оснащен замечательной 
для меня штуковиной — моде- 
мом. И ходил Андрей по утрам 
в Сеть и скачивал из нее почту 
и прочую всякую программист- 
скую штуку. В те часы и минуты, 
пока очередные гербалайфщи- 
ки искали пути к проникнове- 
нию к потенциальным поедате- 
лям «чудо-пищи», я коршуном 
нависал над Андреевой спиной 
и впитывал премудрости графи- 
ческого интерфейса. В конце 
концов мои восторженные сто- 
ны Андрею надоели, и за уме- 
ренную плату я был допущен 
к чуду — на страшно секретной 
’ | бумажке были выписаны завет- 
_ < ные пароль и логин, сама бу- 
мажка была приклеена скотчем 
к столешнице. Снизу, чтобы ни- 
кто не догадался. 
Труд охранника — труд круглосу- 
точный. Ночью, когда пустеют 
охотничьи тропы желающих на- 
учить похудеть, можно спать, чи- 
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тать книжку, играть в пинболл 
или... Да, у меня появилось это 
самое ИЛИ, ия... 

Теперь это называется серфинг. 
Может быть, это и тогда так на- 
зывалось, я не знаю, да и не 
суть. Важно то, что когда я во- 
шел в Internet, я попал Ha стра- 
ничку провайдера, с которой 
после нескольких кликов пере- 
местился в две поисковые сис- 
темы — в наш Rambler и не Ha- 
wy (для некоторых) Altavista 
(она тогда еще была... 
digital.com). И оттуда каждую 
«охранную» ночь я отправлялся 
в путешествия. 

Сейчас уже трудно понять, сей- 
час все вокруг по-другому, а тог- 
да... Как описать чувства чело- 
века, которому после «врожден- 
ного» заточения в маломестной 
камере вдруг на блюдечке под- 
несли весь огромный, такой раз- 
ный и необычный мир? Меня, 
представителя страны, мечтаю- 
щей о третьем сорте колбасы 
и уверенной, что «Маугли» — 
единственное творение Киплин- 
га... Как сказать? 

Как выразить упоение от встре- 
чи с единомышленниками на 
«Перекрестке»? Восторг от пер- 
вого контакта в никому не изве- 
стной ICQ, которая еще не была 
Аськой? Обнаружение библио- 
теки Мошкова и трехчасовое 
скачивание Стругацких ЦЕЛИ- 
КОМ? Чат в Южной Корее? Пись- 
ма из Бразилии? Best regards... 
Этого нельзя описать словами. 
Можно пережить. 

По утрам Андрей просматривал 
статистику, понимающе хмыкал, 
крутил пальцем у виска и сооб- 
щал, что «у всех бывает и потом 
проходит». Просто надо перего- 
реть... 

Желания как лампочки. Сколько 
лет уже прошло, а моя все горит. 
Не всегда, но иногда кто-то щел- 
кает переключателем, и я забы- 
ваю о том, зачем я зашел в Сеть 
сегодня. И начинается безумная 
ночь — ночь праздника абсо- 
лютной свободы. Ночь серфин- 
ra, открытий и воспоминаний. 
Скольжение по информации, по- 
глощение и заметки на будущее. 
Слова, образы, души и чувства. 
Я никому этого не отдам. 

И кчерту декофеинизированные 
напитки... oo 
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Новое имя от мирового лидера в 
производстве мониторов компании 
SAMSUNG, выделяющей на проведение 
научно-исследовательских работ свыше 
7 миллиардов долларов в год. 

Линия мониторов ЗАМТВОМ с 
размером экрана 14", 15", 17" 
расчитанная на покупателя, не 
требующего всех сложных функций и 
возможностей настроек присущих 
высшим моделям мониторов, но 
требующих высокого качества и 
сервисной поддержки, а так же ценящего 
свое здоровье и удобство во время 
работы и отдыха. 

Гарантия на мониторы с диагональю 
14" - 2 года, 15" и 17" - 3 года, 
обеспечивается самой обширной сетью 
сервисных центров. Не смотря на 
кажущуюся простоту нельзя 
недооценивать его "простых" ноу-хау, 
например в мониторах SAMTRON 
используется технология ImagePower, 
делающая изображение четким и 
высококонтрастным. Отобразите на его 
экране вашу работу и убедитесь, что наше 
краткое описание не смогло полностью 
представить все его превосходства. 





_ 0,28 мм 
_ 50-12074 50-16074 








`РАЗРЕШЕНИЕ (MAKC.) — 1024Х768/75 Tu * 1280X 1024/60 Ги 2 





Предлагаем Ha Ваш выбор серии компьютеров: ГАРАНТИЯ я д OD 


























Серия Bolero — выбор профессионалов! 

Серия высокопроизводительных компьютеров для решения сложных задач: проектирования, дизайна и инженерных расчетов. 

Идеально подходит для обработки мощных потоков мультимедиа — игры, анимация и Internet. 

Серия Maestro — мечта «геймера» 

Эти модели содержат в себе все новинки домашнего мультимедиа, а поддержка 3Dfx позволит ощутить Вам все прелести современных игр 
и обучающих программ. Приобретение такого компьютера доставит радость всем членам Вашей семьи и вызовет зависть у Ваших соседей! 
Серия Solo — все для дома 

В сочетании с процессором Сеегоп® корпорации Intel®, графический адаптер на базе чипа Intel740™ обеспечивает непревзойденное 
качество отображения 3-х мерной графики, а также — полноэкранного видео. 

Серия Jazz — «антикризисный набор» 

Данные модели позволят Вам решать массу бытовых задач, бухгалтерия, обучающие программы и подобные. Идеальное сочетание цены и 
возможностей — это разумная экономия Ваших средств! 














САНКТ-ПЕТЕРБУРГ., 2-АЯ КРАСНОАРМЕЙСКАЯ, 2.3 
ТЕЛЕФОНЫ: 316-6528, 325-8202, 316-4957 
ВРЕМЯ РАБОТЫ: 10:00 до 20:00 БЕЗ ОБЕДА, 
Выходной — ВОСКРЕСЕНЬЕ 
НТТР://ШШШ.ЕАПОСА.МЕТ 
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КОМПЬЮТЕРЫ TeeN 
HA БАЗЕ INTEL® PENTIUM® II] PROCESSOR 


F645H Pentium® Ill processor 450MHz 
F660H Pentium® Ill processor 600MHz 


Логотип Intel Inside и Pentium — зарегистрированные торговые марки Intel Corporation 






